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1) Najwazniejsze polecenia

Polecenie ‘ Typ | Skladnia Przyklad
Operacje na dyskach
Zmiana napgdu w | edysk o d:
Kopiowanie dyskietki z | o diskcopy dyskl dysk2 e diskcopy a: b:
Formatowanie dysku z | o format dysk e format d:
Formatowanie dysku z | e format dysk /s e format a: /s
systemowego
Zmiana etykiety dysku w | e label dysk e label a:
Instalowanie systemu z | esysdysk ® Sys C:
operacyjnego na dysku ® Sys a: C:
Operacje na katalogach

Zmiana katalogu biezacego W | e cd Sciezka e cd gry

e cd gry\doom

e cd \gry

ecd\

ecd..
Wyswietlenie zawarto$ci w | edir o dir
biezacego katalogu
Wyswietlenie tylko plikow w | o dir maska_plikéw o dir *.exe
pasujacych do maski o dir b??7?72.*

o dir *.* (= dir)
Wyswietlanie zawarto$ci W o dir [maska_plikow] /p o dir /p
biezacego katalogu e dir [maska_plikéw] /w o dir *.sys /w
ckranami lub w kolumnach o dir [maska plikow] /p/w o dir help.* /p/w
Wyszukiwanie pliku na w | e dir nazwa_pliku /s o dir arial.ttf
dysku o dir *.doc
Tworzenie nowego katalogu | w | e md nazwa_katalogu e md gry
w katalogu biezacym
Tworzenie nowego katalogu | w | e md [ Sciezka]\nazwa_katalogu | e md gry
na koncu podanej $ciezki. e md gry\doom
Katalogi $ciezki musza e md \gry\doom
istniec. e md d:\gry\doom
Usuwanie pustego katalogu W | erd [ Sciezka]\nazwa_katalogu | e rd gry

e rd \gry

e rd d:\gry\doom
Wyswietlanie wszystkich z | e tree [dysk] [/f] e tree
katalogéw na dysku. Opcja e tree C:
71" wyswietla dodatkowo o tree a: /T
wszystkie pliki
Kasowanie calego drzewa z | e deltree sciezka e deltree windows

katalogow

e deltree d:\
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Polecenie ‘ Typ | Skladnia Przyklad
Operacje na plikach
Ustalanie atrybutow plikow z | eattrib [+r|-r][+h|-h] e attrib —r *.*
maska_plikow e attrib +r +h * .sys
Ustalanie atrybutow plikow z | e attrib [+r|-r][+h|-h] e attrib —r +h c:\tajne /s
w calym drzewie katalogow [Sciezka]\nazwa_katalogu /s
Kopiowanie jednego pliku w | e copy e copy format.com a:
[Sciezkal]\plikl [Sciezka2] e copy
c:\windows\command\format.com
a:\
Kopiowanie wielu plikow W | e copy [Sciezkal]\ maska_plikéw | e copy a:\cdrom\*.sys c:\cdrom\* *
jednoczesnie [Sciezkal] [\*. *] e copy a:\cdrom\*.sys
Tworzenie wiasnego pliku W | e copy con e copy con a:\autoexec.bat{ENTER}
tekstowego [Sciezka]\nazwa_pliku (~tres¢ pliku~) Ctrl+Z {ENTER}
Kasowanie jednego pliku w w | o del nazwa_pliku e del config.sys
katalogu biezacym
Kasowanie wszystkich w | edel [$ciezka]\* * o del *.*
plikoéw w katalogu e del c:\pisma\*.*
Zmiana nazwy pliku W | e ren nazwa_plikul e ren config.sy~ config.sys
nazwa_pliku2
Wyswietlenie zawarto$ci W,z | e type nazwa_pliku [| more] e type config.sys
pliku tekstowego e type autoexec.bat | more
Kopiowanie wszystkich z | excopy [Sciezkal]\*.* e xcopy e:\win98\*.* d:\install\* .* /s
plikow z katalogu i jego [Sciezkal]\*. * /s
podkatalogéw
Polecenie Typ Skladnia Przyklad
Operacje systemowe
Czyszczenie ekranu w | ecls e cls
Ustawianie daty systemowej | W | e date data e date 2002-09-01
Powrét z sesji DOS lub W | e exit o exit
trybu MS-DOS do Windows
Wyswietlenie numeru wersji | w | o ver e ver
systemu operacyjnego
Polecenia trybu wsadowego
Uruchomienie pliku wsadowego z | o call nazwa_pliku [parametry] | o call data.bat
powrotem sterowania
Sterowanie wySwietlaniem na e echo on|off e ccho on
ekranie polecenia pliku wsadowego e ccho off
Wyswietlenie komunikatu e echo komunikat e echo Trwa drukowanie. Prosze
czekad
Oczekiwanie na nacisnigcie e pause [komunikat] e pause Nacis$nij dowolny klawisz
klawisza
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Oznaczenia w powyz

szej tabeli:

dysk

Nazwa dysku — litera zakonczona dwukropkiem, np. ‘a.’

/

Oznacza wystapienie parametru w poleceniu, np. “s’. Parametr zmienia zazwyczaj
dziatanie polecenia. Jego uzycie jest opcjonalne, tzn. zalezy tylko od Ciebie.

\

Nazwa katalogu gtéwnego. Wszystkie inne podkatalogi maja nazwy w postaci tekstu, np.
‘Windows’. Ale katalog gldwny na kazdym dysku ma nazwg: ‘|’.

[o]

Nawiasy kwadratowe oznaczaja, ze to, co miedzy nimi jest zawarte moze, ale nie musi
wystapi¢ w tresci polecenia, w zleznos$ci od potrzeb. Samych nawiaséw nie piszemy!

sciezka

Nazwy katalogdéw, przez ktore nalezy przejs¢, oddzielone znakiem ‘|’ (nie myli¢ z nazwa
katalogu gtownego!), bez zadnych spacji.

maska_plikow

W nazwach plikéw symbol ‘*’ moze zastapi¢ dowolny ciag znakéw, a symbol ‘7’ moze
zastapi¢ doktadnie jeden znak. Przyktadowo: ‘b??.*’ oznacza wszystkie pliki o
trzyliterowej] nazwie zaczynajacej si¢ na ‘b’ 1 o dowolnym rozszerzeniu.

Kolumna ‘Typ’

Symbol ‘w’ oznacza tzw. polecenie wewngtrzne — czyli wykonywalne zawsze w systemie
DOS.

Symbol ‘z’ oznacza polecenie zewngtrzne, czyli realizowane przez osobny program.
Program taki musi by¢ na dysku w katalogu z plikami systemu DOS lub w katalogu
biezacym. Przyktadowo wykonanie polecenia ‘more’ (patrz tabela ponizej) wymaga
istnienia programu ‘more.exe’ w katalogu ‘c.\windows\command’. Podobnie polecenie
‘tree’ powiazane jest z programem ‘tree.exe’.

Pionowa kreska w opcjach polecen oznacza, ze dopuszczalne jest uzycie tylko jednej
spos$rod dwoch opcji. Przykladowo ‘on|off” oznacza, ze albo uzyjemy ‘on’, albo ‘off’.

2) Polecenia trybu wsadowego z przykfadami

for zmienna i

goto :etykieta

n (maska_plikow) do polecenie gdzie zmienna ma postac: ‘%%jakas litera’

if [not] exist plik polecenie
if [not] (tekst_1)==(tekst _2) polecenie gdzie tekst 1 jest parametrem formalnym,

a tekst 2 jest nazwa pliku lub zmienng
przechodzi do linii oznaczonej jako .etykieta

Przyktad pliku wsadowego 7.-bat’, ktory formatuje dyskietke tylko wtedy, sa na niej jakies$ pliki:
if exist a:\*.* format :a/q

Przyktad pliku wsadowego ‘c.bat’, ktory najpierw kopiuje z dyskietki wszystkie programy (‘exe’, ‘com’1 ‘bat’)
na dysk C:, a potem formatuje ja. Wywotanie pliku z parametrem ‘%’ lub /n’ pomija formatowanie.

for %%a in (*.exe *.com *.bat) do copy %%a c:\*.*

if (%1)==(n) goto :koniec

if (%1)==(/n) goto :koniec

format :a/q
:koniec

Wywotanie ‘c’ lub ‘c.bat’ spowoduje skopiowanie programéw i sformatowanie dyskietki.

Wywotanie ‘c n’ lub

‘c/n’ (‘c.bat n’ lub ‘c.bat /n’) spowoduje tylko skopiowanie programéow.
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3) Cwiczenia do wykonania
1) Skopiuj z ptyty CD zawartos$¢ katalogu ‘Win98’ do ‘C:\Winlnst'.
2) Utworz katalog: ‘d:\test’.
3) Utworz katalog: ‘c:\gry\strategie\civ\civ3’.
4) Skopiuj do niego wszystkie pliki z katalogu ‘Winlns’, ktérych nazwa rozpoczyna si¢ na ‘s’. (ile?)
5) Ze skopiowanych plikéw usun wszystkie z rozszerzeniem ‘exe’. (ile?)
6) Pozostalte skopiuj do ‘c:\kopie\stuzbowe’
7) Teraz wszystkim plikom z katalogu ‘c:\kopie\stuzbowe’, ktére w rozszerzeniu maja druga liter¢ ‘i’ nadaj
atrybut ‘tylko do odczytu’ (ile?), a tym, z rozszerzeniem ‘bin’ nadaj atrybut ‘ukryty’ (ile?).
8) Skopiuj wszystkie pliki do katalogu ‘d:\test’ (ile?).
9) Utworz z klawiatury plik tekstowy ‘d:\test\wyniki.txt’ o tresci: ,,skopiowano n plikow”, gdzie n jest liczba
plikow w katalogu ‘test’.
10) Zmien nazwe utworzonego pliku na ‘rezultat.txt’.
11) Nadaj dyskowi ‘c:’ etykietg taka jak twoje inicjaly.
12) Skopiuj caty katalog ‘Program Files’ wraz z podkatalogami do ‘c:\PF".
13) Wyprébuj polecenie ‘fype’ na dlugim pliku tekstowym (kilka stron, uzycie polecenia ‘more’).
14) Wyprobuj polecenie ‘tree’. (sprawdz: ‘tree /?’)
15) Usun katalog ‘gry’ z calq zawartoscia.
16) Znajdz na dysku, uzywajac odpowiedniego polecenia, plik ‘sfc.exe’.
17) TROCHE TRUDNE: Utworz plik ‘dysk C.txt’ z nazwami wszystkich plikow na dysku c:.
18) SREDNIO TRUDNE: Utwérz plik wsadowy ‘kopiuj.bat’, ktéry przekopiuje z dyskietki do ‘C:\kopie’ tylko

te pliki, ktérych w ‘C:\kopie’ jeszcze nie ma (nalezy uzy¢ polecen trybu wsadowego ‘for’ oraz ‘if’, mozna
korzysta¢ z kazdej dostepnej pomocy).

19) TRUDNE: Skasuj wszystkie pliki z katalogu ‘7est’ z wyjatkiem ‘rezultat.txt’

20) BAAARDZO TRUDNE: Utworz pusty plik ‘log.txt’. Spowoduj, aby przy kazdym uruchomieniu komputera

(w DOS lub Windows) na koncu pliku byta dopisywana biezaca data i godzina. (nalezy uzy¢ strumieni).

Po zakonczeniu ¢wiczenia usun wszystkie stworzone przez siebie katalogi i pliki:

d:\test
c:\gry
c.\kopie
C:\Winlnst
c:\PF
dysk C.txt
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