Skrypty w Windows (cz. 1)
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Dzieki skryptom wiele zadan w Windows mozna wykonaé automatycznie. Korzystasz
z funkcji Worda czy prowadzisz obliczenia w Excelu bez potrzeby uruchamiania tych

programow w klasyczny sposob. Masz dostep do ustawien sieciowych, rejestru,
kazdego pliku oraz foldera i mozesz na nich wykonywaé niemal dowolne operacje.

Skrypty to, w uproszczeniu, cia-
gi polecenn wywotujace okreslone
funkcje systemu i zainstalowanych
w nim aplikacji w celu realizacji na-
szych zadan. System Windows jest
wyposazony w mechanizm umoz-
liwiajacy sterowanie systemem za
posrednictwem skryptéw. Mowa
o programie Windows Script Host
(dawniej Windows Scripting Host).
Program ten umozliwia interpreta-
cje skryptéw i wykonuje napisane
w nich akcje, a zarazem nie wiaze
uzytkownika z jakims jednym wy-
branym jezykiem programowania
skryptéw. Standardowo zainstalo-
wany Windows XP wspotpracuje
- poprzez Windows Script Host
- z jezykami Visual Basic Script
(VBScript) oraz JScript. Jednak me-
chanizm WSH w Zaden sposé6b nie
wymusza korzystania z tych dwoch
jezykow. Jezeli kto$ zna lepiej np.
Pythona czy Perla - jezyki skryp-
towe popularne zwlaszcza wsréd
uzytkownikéw Linuksa, WSH od-
czyta takze kod napisany w tych
jezykach, pod warunkiem instalacji
odpowiedniego, wybranego jezyka.
W artykule skupimy si¢ na wykorzy-
staniu mozliwosci WSH za pomo-
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cg skryptéw napisanych w jezyku
VBScript.

Dwa programy

Windows Script Host udostepnia
uzytkownikowi do uruchamiania
skryptéw dwa programy: CSCRIPT
oraz WSCRIPT. Pierwszy to natrze-
dzie umozliwiajace uruchamianie
skryptéw pozbawione wlasnego in-
terfejsu graficznego, dzialajace z linii
komend. Najlepiej przydaje sie do
wykonywania skryptow, ktore maja
dziata¢ wtasnie tylko w obrebie linii
komend lub catkowicie w tle. Jezeli
chcesz pisaé skrypty, ktére beda wy-
magaly interakcji z uzytkownikiem,
z pewnoscia bedziesz korzystat
z drugiego programu - WSCRIPT
- uruchamiajacego skrypty w gra-
ficznym interfejsie.

Programy interpretowane
Skrypty sa niekiedy nazywane pro-
gramami interpretowanymi. W od-
réznieniu od aplikacji kompilowa-
nych, z ktérymi masz na co dzien
do czynienia, interpreter skryptu
wykonuje zawarte w nim polece-
nia linia po linii. Czytelnicy, kt6-
rzy mieli kiedykolwiek do czynienia

z plikami wsadowymi (pliki z roz-
szerzeniem .bat) Windows, z pew-
noscia zauwaza analogie. Skrypty
jednak potrafia wiecej od plikéw
wsadowych, gléwnie dzieki temu,
ze mozliwe jest w nich korzystanie
z tzw. obiektow.

Czym jest obiekt?

W kontekscie programowania
skryptow (a takze programowania
w ogole) obiekt to - w uproszczeniu
- prosty zbiér funkcji wykonujacych
podobne zadania. Windows Script
Host umozliwia korzystanie z tzw.
obiektéw COM (Component Ob-
ject Model). Dzieki obiektom COM
tworca skryptu ma dostep w zasa-
dzie do petnego interfejsu progra-
mowania aplikacji Windows (Win-
dows API - Application Program-
ming Interface), czyli doktadnie tego
samego zestawu funkcji, jaki ma do
dyspozycji programista tworzacy
kod kompilowany. Jednak tworze-
nie skryptdw jest o tyle prostsze,
Ze nie musisz obudowywac skryptu
wszystkimi sktadnikami interfejsu
i funkcji, w ktére musi by¢ wyposa-
zona pelnowartosciowa, napisana od
podstaw aplikacja Windows.

@ Linia komend i notatnik

Te dwa programy: CMD oraz stan-
dardowy Notatnik Windows, to naj-
czesciej uzywane narzedzia podczas
pisania skryptow - przynajmniej
w poczatkowej fazie ich tworzenia.
Dlatego juz teraz warto, by$ ustawit
skrty do tych dwdch programoéw
w dogodnym dla siebie miejscu, np.
na pulpicie Windows.

C\ Latwiejsze
1 . . a
uruchamianie skryptow

Jezeli zapoznates sie z trescig arty-
kutu, wiesz, ze aby uruchomic skrypt,
nalezy poprzedzic jego nazwe polece-
niem CSCRIPT lub WSCRIPT. Nie jest
to konieczne, gdyz Windows przyjmuje
domyslnie, Ze skrypty sa uruchamia-
ne za pomocy narzedzia WSCRIPT.
Zatem jezeli wpiszesz samg nazwe
skryptu w linii komend, najprawdopo-
dobniej zobaczysz okienko dialogowe
zZ wynikiem dziatania danego skryptu.
Poniewaz wiekszo$C¢ skryptow tatwiej
uruchamia¢ z linii komend (czyli za
pomoca programu CSCRIPT), mozna
tak skonfigurowac system, by skrypt
byt uruchamiany domyslnie za pomo-
cq wiasnie CSCRIPT, a nie WSCRIPT.
Wystarczy, ze w linii komend wpiszesz
polecenie:
cscript //no logo //h:cscript /s

Obiekty COM nie sa jedynymi
obiektami, z ktérych mozesz ko-
rzystaé, tworzac skrypty z wyko-
rzystaniem Windows Script Hosta.
Do twojej dyspozycji pozostajg jesz-
cze wewnetrzne obiekty WSH, jak
chocby najczesciej uzywany obiekt
WScript (mimo podobieristwa na-
zwy méwimy tu o obiekcie, a nie
0 wczeSniej wspomnianym pro-
gramie WSCRIPT) wywotywany
za kazdym razem, gdy tylko uru-
chamiasz skrypt. W trakcie naszego
kursu poznasz takze wiele innych
obiektow.

Struktura skryptu

Zasadniczo kazdy skrypt sktada sie
z czterech czesci: sekcji nagtowka
(nie jest on konieczny, ale czyni
skrypt czytelniejszym) zawieraja-
cego deklaracje zmiennych, sekcji
referencji zawierajacej przypisanie
warto$ci zmiennym, sekcji roboczej,
w ktorej zawarty jest kod jakiego$
dzialania, ktére skrypt ma wyko-
nac. Ostatnia sekcja informacji wyj-
sciowych zawiera kod wyswietlajacy
wynik dziatania skryptu uzytkow-
nikowi. Wychodzac z zatozenia, ze
najlepszym sposobem nauki jest
poznawanie przedmiotu na przy-
ktadach, czas sprébowac swoich sit
w pierwszym skrypcie.
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Pisanie pierwszego skryptu

Na poczatek proponujemy bardzo prosty skrypt,
ktérego wynikiem bedzie wyswietlenie nazwy
sieciowej twojego komputera. Napisanie pierw-
szej linii skryptu zacznij jednak od niewielkich
przygotowan, dzieki ktérym pisanie i urucha-
mianie skryptow bedzie tatwiejsze. Przede
wszystkim warto zmodyfikowaé zmienng $ro-
dowiskowg PATH, z ktdrej system korzysta
podczas przeszukiwania poleceri wpisanych
w oknie wiersza polecenia. Skoro bedziesz two-
rzyt skrypty, dobrym pomystem jest globalna
modyfikacja tej zmiennej tak, by do uruchomie-
nia skryptu nie byto konieczne podawanie ca-
tej sciezki dostepu do foldera, w ktérym dany
skrypt sie znajduje.

Ustawianie zmiennej
srodowiskowej PATH

Korzystajac z Eksploratora Windows lub

innego menedzera plikéw, ktérego na co
dzien uzywasz, utworz na dysku twardym folder,
w ktorym bedziesz zapisywat tworzone skrypty,
i nazwij go np. Skrypty.

Weisnij skrét klawiszowy [Windows+Pause
Breakl. Zobaczysz okno [Earaks .
Kliknij w nim zaktadke [Zaswansowane), a nastep-

nie przycisk (Zgiemme éodoviskone .

el , W sekcji

B W oknie
Zaznacz wiersz m

Zmienne syskemowe

Warkose &
COWINDOW S syskem32icnd exe

Zmienna

ComSpec
FP_NGO_HOST_C... MO
MUMEBER_CF_P... 1

i

[ Mowa ] I Edytuj I [ Lsuri ]
A
i kliknij przycisk S

HW oknie:

Edytowanie zmiennej systemowej

Mazwa zmiennej: | Path

[Wartos'c' zmiennej: | BREHSISRN e Sy skemPoot 3 system3z2; %5

A
w polu — dopisz na poczatku Sciezke do
utworzonego w kroku [l foldera na skrypty.
W naszym przykladzie (na ilustracji) jest to zapis
D:\skrypty; (pamietaj, by Sciezke zakonczy¢ zna-

kiem $rednika). Kliknij ijeszcze dwu-
krotnie [ ok |

Kod pierwszego skryptu
Uruchom Notatnik Windows (wybierajac
jego ikone z menu EFIENA) i wpisz naste-
pujace dwie linie:
Set WshNetwork = CreateObject(, WScript.Ne-
twork’)
WScript.Echo WshNetwork.ComputerName

Z menu wybierz BN Nastepnie
w oknie EETIERE przejdz do utworzonego
wezesniej foldera dla skryptow. Z listy

wybies o .
z listy A
[Eodowarie] wy- | | Zapisz isko g (wisaystkie pliki
bierz

N Kodowarie:
iw polu

wpisz nazwe skryptu, np. m—
pamietajac o rozszerzeniu .vbs. Kliknij przycisk

[ Zapisz |

Mazwa pliku:

Unicode

Uruchom okno linii komend. Jezeli wcze-

$niej nie utworzyte§ ikonki skrétu, linie
komend mozesz wywotaé, wybierajac z menu
pozycje IR Nastepnie wpisz
w oknie w polu polecenie
cmd i kliknijj [ ok |

Poniewaz wcze$niej zmienite§ zmienng
§rodowiskowa PATH, nie musisz podawaé
petnej Sciezki dostepu do pliku skryptu. Aby
uruchomi¢ skrypt, w linii polecen wpisz:
cscript kompname.vbs.
Oczywiscie zamiast ,kompname.vbs” wpisz na-
zwe, pod jaka zapisates powyzszy skrypt do
pliku.

Wynikiem dzialania skryptu bedzie
wyswietlona w linii komend nazwa kom-

putera m-

e C:AWINDOWS\system32'cmd. exe

C=“Documents and Settings:Iester>cs
Host skryptow systemu Windows firmy
Copyright <G> Microsoft Corporation
LABOB1 PRO

C=“Documents and Settings:Iester>

@ Dodatkowe informacje i Zrodta wiedzy o skryptach w Windows

Jezeli jesteS powaznie zainteresowany tworzeniem
skryptow, to nasz wstepny artykut z pewnoscig nie za-
spokoit twojej ciekawosci. Dlatego oprdcz zaplanowanej
przez nas Sciezki dydaktycznej, jaka bedziemy zmierzac
w kolejnych wydaniach PC Formatu, prezentujac
nastepne czesci kursu tworzenia skryptow, proponu-
jemy dodatkowa lekture. Zamieszczamy spis witryn
internetowych oraz ksigzek dotyczacych ,skryptowania”
w Windows. Znajdziesz tam informacje, dzieki kto-
rym bedziesz mogt poglehic wiedze, jaka wyniesiesz
Z lektury PC Formatu.

Przydatne strony WWW:

http://www.vb4all.pl/

Polskojezyczna witryna poswiecona jezykowi programo-
wania Visual Basic. Cze$¢ zawartych na stronie tresci
dotyczy VBScript.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/
ms950396.aspx

Witryna (angielskojezyczna) Microsoft Developer Net-
work zawiera bardzo bogaty dziat, ktdry jest poSwiecony
tylko i wytacznie skryptom oraz sposobom ich tworzenia
zarowno w jezyku VBScript, jak i w JScript.

http://www.w3schools.com/vbscript/default.asp
Na stronie zamieszczonej pod tym adresem znajdziesz
interaktywny samouczek, a w nim bardzo pomocne
przyktadowe skrypty.

Przydatne publikacje:

L»SKrypty administracyjne Windows. Czama Ksiega”
Autor: Jesse M. Torres; wydawnictwo Helion
L,Microsoft VBScript step by step”

Autor: Ed Wilson; Microsoft Press

@ Dodatkowe jezyki i pliki

W artykule wspomnieli§my, ze choé Windows Script
Host wbudowany w Windows XP rozpoznaje skrypty
napisane w jezykach VBScript oraz JScript (podobny
do JavaScript jezyk opracowany przez Microsoft -
jest rozpoznawany nie tylko przez Windows Script
Hosta, ale takze przez Internet Explorera), to mozesz
korzystac i poznawaé zalety innych jezykow progra-
mowania skryptow. Oto one:

PERL

Jezyk popularny wsrdd uzytkownikdw Linuksa.
Ma rozbudowane funkcje manipulowania tekstem.
W internecie mozna znalezé mndstwo gotowych
skryptow. Aby skrypty PERL-a zadziataty w Win-
dows, musisz zainstalowaé np. bezptatng wer-
sje 0 nazwie ActivePerl; znajdziesz jg na stronie:
www.activestate.com

Python

Jezyk obiektowy, wtyczke do Windows Script
Hosta o nazwie ActivePerl znajdziesz takze na:
www.activestate.com

UWAGA! Jezeli wcigz korzystasz z ktorej$ wersiji
systemu Windows, 98, Me lub NT, to aby mdc
uzywaé skryptow, musisz doinstalowa¢ do systemu
mechanizm Windows Script Host. Pobierzesz go ze
strony: http://www.microsoft.com/downloads/details.
aspx?Familyld=0A8A18F6-249C-4A72-BFCF-FCOA-
F26DC390&displaylang=en

Przed pobraniem musisz przej$¢ procedure spraw-
dzenia legalnoSci wersji systemu Windows, ktorej
Uzywasz.

Kroétkie wyjasnienie kodu tego skryptu.

W pierwsze;j linii okreslasz zmienna o na-
zwie WshNetwork, ktdrg przywiazujesz do wbu-
dowanego w WSH obiektu o nazwie WScript.
Network. W ostatnie;j linii uzywasz metody Echo
obiektu WScript do wyswietlenia wlasciwosci
ComputerName zmiennej WshNetwork.

7 Ten sam skrypt mozesz wywolac¢ takze
poleceniem:
wscript kompname.vbs.

Pierwsze modyfikacje

Wyprobuj jeszcze jeden manewr. Otworz

napisany poprzednio skrypt do edycji (oczy-
wiscie w Notatniku Windows) i migdzy pierwsza,
a drugg linie wstaw:

WScript.Echo ,Nazwa komputera to: ,

Zapisz plik i wyprébuj jego uruchomienie

zardwno w linii komend, jak i w trybie
okienkowym. W drugiej linii za pomoca metody
Echo obiektu WScript zadasz od skryptu, by
wyswietlit komunikat tekstowy zawarty w cu-
dzystowach.

Jezeli wywotates zmodyfikowany skrypt

takze za pomoca narzedzia WSCRIPT,
z pewnoscig zauwazyles, ze nazwa komputera
i komunikat tekstowy wyswietlaja si¢ w dwdch
oknach. Jak tego uniknaé? To bardzo proste. Uzyj
znaku facznika (&) i zmodyfikuj linie 2.1 3. w na-
stepujaca jedna linie:
WScript.Echo ,Nazwa komputera to: , & Wsh-
Network.ComputerName

Gdy po takiej modyfikacji uruchomisz

skrypt, zobaczysz, ze komunikat informu-
jacy o nazwie komputera pojawi si¢ juz w cato-
$ci w jednym okienku.
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