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Skrypty to potezne narzedzie nie tylko dla administratorow Windows. Dzieki nim
mozesz tatwo modyfikowaé dowolne ustawienia systemu. Tym razem poznasz
sposoby modyfikacji rejestru Windows.

W poprzednim odcinku naszego
kursu zaprezentowalismy Windows
Script Host - wbudowany w system
Windows mechanizm interpretujacy
skrypty. Pokazalismy takze, jakich
narzedzi programistycznych - linii
komend i zwyklego Notatnika Win-
dows - moze uzywac¢ poczatkujacy
skrypter (pierwszy odcinek kursu
znajdziesz w wersji elektroniczne;j
na plycie dotaczonej do biezacego
wydania PC Formatu). Tym razem
na poczatek proponujemy niewielka
zmiane. Dla wygody pisania skryp-
téw warto zamienié¢ systemowy
Notatnik na program Notepad++
4.1.2., ktéry zamieszczamy na na-
szym CD.

Pierwszy prosty skrypt powinienes§
mie¢ juz za soba. Wiesz réwniez,
jaka powinna by¢ struktura skryptu,
ale 6w pierwszy skrypt byt na tyle
prosty, ze nie znalazlo si¢ w nim
miejsce na wszystkie odpowiednie
elementy struktury. Teraz to zmie-
nimy. Zajmiemy sie tworzeniem pet-
nowarto$ciowego skryptu VBScript,
za ktdrego pomoca bedziesz maogt
odczytywac wartosci z rejestru Win-
dows. Do tego celu postuzysz sie
zestawem zmiennych.

IZmienne w skrypcie

Czym sa zmienne? W kontekscie pro-
gramowania sg one czym$ w rodzaju
skrotow odwotujacych sie do frag-

mentu pamieci komputera, w kto-
rym sa przechowywane informacje
potrzebne programowi i zmienia-
ne w trakcie dziatania skryptu. Aby
skorzystaé ze zmiennej w skrypcie,
wystarczy ja zadeklarowac.

Zmienne VBScript

i typy danych

W jezykach programowania roz-
réznia sie typy zmiennych. Ich po-
dziat moze by¢ rézny w zaleznosci
od tego, czy zmienne dzielimy ze
wzgledu na zakres waznoéci (widocz-
nosci zmiennej w kodzie programu;
np. zmienna lokalna lub zmienna
globalna), ze wzgledu na sposéb ich
inicjowania (wypetnienia fragmen-

Nagtowek skryptu i deklaracja zmiennych

Na pierwszym etapie tworzenia skryptu powsta-
je nagtéwek skryptu. Co prawda nie jest on nie-
zbedny do dziatania skryptu (przynajmniej w wiek-
szosci wypadkéw), ale warto, by kazdy
tworzony skrypt zawieral nagtéwek. Nagtowek

Cption Explicit)

On Error Resume Next,)
Dinm ShellChject )

€D cp 9/2007

Grupa: UZUPEENIENIA
Notepad++ 4.1.2
edytor dla programistow
. plik kurs_skrypt02.vbs - materiaty
| dodatkowe do biezacego odcinka

| Artykut z pierwszym odcinkiem kursu
goe’ Cor

tu pamieci odpowiednia wartoscia;
zmienna statyczna lub dynamicz-
na), czy ze wzgledu na typ danych,
jakie reprezentuja. W zaleznosci od
jezyka programowania rozrdznia si¢
wiele typéw danych. Jezyk VBScript
dopuszcza tylko jeden typ - Variant.
Typ ten moze przechowywac wiele
réznych rodzajow informacji (licz-
by catkowite, tekst itd.). Tym samym
funkcje VBScript zwracaja takze je-
den typ danych - wtasnie Variant.
W jaki sposob jeden typ danych
przektada si¢ na réznego typu in-
formacje przechowywane w zmien-
nych badz zwracane przez funkcje
skryptu? Otdz typ Variant zawiera
szereg podtypdw, ale na obecnym
etapie naszego kursu nie bedziemy
sie nimi jeszcze zajmowac.
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skrypt, ze ma uznawa¢ za zmienne tylko takie
wyrazenia, ktore zostaty wczesniej zadeklaro-

Dim regletiveComputerMName , regComputerMName, regHostname)

Dim AetiveComputerName, ComputerNsame, Hostname )

wane. Uzycie wyrazenia
Option Explicit w nagtéwku nie
jest konieczne, ale gdyby zo-
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czym Caly Skrth CZthlnle]SZym, gdyZ Od razu regictiveComputerName = "HELMYSYSTEM CurrentControliet’ Controll Computeriame’ Lot iveComputeriizme) ComputerName")
w1daé, ]akle zmienne sg w skrypc1e zadeklaro- regComputerName = "HELMY STSTEM\CurrentControl3et) Controll Computerame) ComputerNamE\CDmput,ErName")
wane, a takie’ w ]akl SpOSOb Skrypt jest urucha- regHostname = "HELM, SYSTEN) CurrentControlSet) Services) Tepiph Parameters) Hostname")
miany. e : : stalo pominiete, wtedy inter-
11 et Shelllbject = Createohject("UScrlpt.Shell"O \IBS . t d
. R . 12 hetiveComputerMame = ShellObject.RegRead(regﬁct)veCDmputerName) Pfetef 'Crlp u P() Czas YVY?
Uruchom program Notepad++ i wpisz li- ~ |15 Computerlieme = Shellobject.RegRead{regComputeriame) konywania kolejnych linii

sting 11ub z naszego krazka dolaczonego |14 Hostname = ShellObject.RegRead(regHostnsme)

do biezacego wydania wczytaj plik kurs_@ 15

16 Wacript.Echo "MNazwa aktywnego komputers to: &) AotiveComputerilame

skrypt02.vbs.

ﬂ Wiersze od @ do @ to wlasnie nagtéwek
(ang. header) skryptu. Mimo pozornej kom- ‘
plikacji tak naprawde zawarte s tutaj tylko trzy

polecenia.
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17 Wiecript.Echo "Mazws komputera to:

" & ComputerName

15 Wacript.Echo "Mazws hosta to: " & Hostname

skryptu uznawatby za zmien-
na kazde wyrazenie, ktérego
nie rozumie, tzn. ktére nie jest
poleceniem jezyka VBScript.

Pierwszy wiersz zaprezentowanego listin-
gu @ zawiera wyrazenie, ktore informuje

Kolejny wiersz @ to przyktad wyrazenia
umieszczanego w nagtéwku skryptu, ste-
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rujacego jego wykonaniem. W tym konkretnym
przypadku wyrazenie On Error Resume Next
informuje komputer, jak ma postapi¢, gdy podczas
wykonania skryptu napotka jakikolwiek btad.
Jesli tak sie zdarzy, bledna linia zostanie zigno-
rowana, a skrypt bedzie uruchamiany dalej od
kolejnej linii. Tego typu praktyka jest okreslana
mianem obstugi btedéw (ang. error handling).
Inna sprawa, ze w przypadku, gdy dopiero two-
rzysz skrypt, zalecanym rozwigzaniem jest nie-
wpisywanie tego wyrazenia, gdyz ,ukrywa” ono
mozliwe btedy, jakie moga si¢ pojawi¢ podczas
dziatania skryptu. Zwrot On Error Resume Next
nalezy umieszczaé¢ w nagléwku dopiero wtedy,
kiedy skrypt jest juz ukofczony i poprawnie
dziata.

Nastepne trzy wiersze (od € do @) to de-

klaracje zmiennych. Zauwaz, ze instrukcja
informujaca komputer o tym, ze ma do czynienia
ze zmienna, jest Dim. Nazwy zmiennych moga
by¢ dowolne. Jednak w celu zapewnienia czytel-
nosci warto wpisywac nazwy odzwierciedlajace
dane, ktére majg by¢ reprezentowane przez te
zmienne. W naszym skrypcie nazwy zmiennych
sa po prostu nazwami kluczy rejestru, z ktorych
bedziesz za pomocy skryptu odczytywat dane.
Wyjatkiem jest zmienna o nazwie ShellObject,
ktora zadeklarowano w celu pdZniejszego jej
wykorzystania do utworzenia obiektu, za ktore-
go posrednictwem odczytasz wybrane klucze
rejestru. Deklaracje zmiennych koricza czesé
nagtéwkowa skryptu.

Przypisanie wartosci zmiennym

Kolejny fragment skryptu to czes¢, w ktorej za-
deklarowanym wczes$niej zmiennym przypisujesz
potrzebne wartosci. Ten fragment skryptu to
tzw. czes¢ referencyjna. O ile nagtowek skryptu
mozna teoretycznie pominag, o tyle przypisanie
warto$ci zmiennym jest niezbedne.

Zaktadamy, ze program Notepad++ masz
juz uruchomiony i wpisates§ juz listing 1
lub otworzytes plik kurs_skrypt02.vbs.

W linii @ zmiennej regActiveComputer-

Name przypisujesz odpowiedni klucz reje-
stru, w ktérym jest przechowywana nazwa ak-
tywnego komputera.

W kolejnych dwoch liniach, @ i @, w ana-
logiczny sposéb przypisywane sg wartosci
(klucze rejestru) kolejnym dwom zmiennym.

4 Warto przy okazji zauwazy¢, ze te trzy

zmienne petnia w tworzonym skrypcie role
statych, gdyz ich warto$¢ nie ulegnie zmianie
w wyniku dzialania samego skryptu. W tym
przypadku masz zatem do czynienia ze zmien-
nymi statycznymi. A méwiac prosciej, z czyms$
w rodzaju skrétéw do bardzo dtugich informacij.
W dalszej czesci skryptu tatwiej bedzie si¢ od-
wotywaé do czytelnej nazwy zmiennej niz do
dtugiego ciagu definiujacego dany klucz reje-
stru.

Jak zainstalowaé
program Notepad++ 4.1.2
Kliknij dwukrotnie plik npp.412Installerexe
z naszej ptyty (lub skorzystaj z menu ptyty
i wywotaj instalacje). Jezeli pojawi sie okno:
Otworz plik - ostrzeZenie o zabezpieczeniach §

Kliknij przycisk [ Uruchom |,

W oknie z rozwijanej listy
wybierz EEERL i Kliknij [ ok

W oknie:

A Instalator programu Notepad:+ v4.1.2

Kliknij a nastepnie zatwierd? tekst licencji
(program jest darmowy), Klikajac [ Zaadzam sie ]

4 Kliknij [ Dalej = | Przejdziesz do etapu wy-
boru komponentdéw do zainstalowania. Jezeli
instalujesz Notepada++ na dysku twardym, pozostaw
domysinie zaznaczone komponenty. Jezeli jednak
chcesz miec ten edytor zainstalowany np. na pamieci
flash, zaznacz pierwszy komponent m—,

‘Wiybierz komponenty do
zainstalowania:

' Don't use %APPDATAY

Conkext Menu Entry m

i dopiero wtedy Kliknij [_zainstalyj ].

Gdy instalator przekopiuje pliki, Kkliknij
[_Zskoficz_]. Edytor uruchomi sie auto-
matycznie.

Czesc robocza — wiasciwe dziatanie skryptu

Do tej pory poznates juz dwie pierwsze czesci
skryptu, ale z pewnoscig zauwazyles, Zze mimo
napisania juz kilku linii skrypt wcigz jeszcze nic
nie robi. Najwyzszy czas zaprzac skrypt do pracy.

Przyijrzyj sie linii @ w skrypcie. Zauwaz,
Ze zaczyna si¢ ona poleceniem Set. Pole-
cenie to, W Uproszczeniu, przypisuje zmiennej
odwotanie do jakiegos obiektu. W tym przypad-
ku obiektem bedzie WScript.Shell, a odpowia-

Informacje wyjsciowe — wynik dziatania

Gdyby na poprzednich etapach zakoriczy¢ pra-
ce, skrypt, owszem, wykonatby swoje dziatanie,
ale uzytkownik nie zobaczytby zadnych wyni-
kow.

W linii @ ponownie pojawi sie, tym razem

juz wywolywany bezposrednio (a nie po-
przez weczesniej zadeklarowana zmienna), obiekt
WScript. Tym razem, w celu wyswietlenia infor-
macji na ekranie, uzywasz metody Echo. Najpierw
wyswietlana jest warto$¢ przechowywana przez
zmienng ActiveComputerName (odczytana z re-
jestru w linii @), a nastepnie - po znaku taczni-
ka - informacja tekstowa zawarta w cudzystowach.

W kolejnych dwéch liniach stosujesz ten sam
zabieg w celu wyswietlenia wynikéw, ale
w odniesieniu do pozostalych dwoch zmiennych
przechowujacych wartosci odczytane z rejestru.

dajaca mu zmienng - ShellObject. Po co potrzeb-
ny nam obiekt? Z zalozenia skrypt ma odczytaé
jakies informacje z rejestru systemowego. Totez
konieczny jest element, ktory umozliwi skryp-
towi VBScript odczytanie tych informacji, a od-
czyt ten nie bedzie mozliwy, jezeli skrypt nie
bedzie miat ,potaczenia” z rejestrem.

Kolejne trzy linie to wtasciwy ,silnik” skryp-
tu. Wykorzystujac kolejne trzy wczesniej

Skrypt jest gotowy. Jego wykonanie (przy-
pomnienie: jezeli chcesz wykona¢ skrypt
w oknie wiersza polecen, uzyj polecenia cscript
nazwa_pliku.vbs; jesli za$ chcesz zobaczy¢ wy-

Host skryptaw systemu Windows rz| Host skryptaw systemu Windows rz|

PCFSOFTLAE jest nazwy akbywnego komputera

PCFSOFTLAE to nazwa komputera

zadeklarowane zmienne, przypisujesz im warto§¢
odczytang (za pomoca metody RegRead obiektu
WScript.Shell reprezentowanego przez zmienna
ShellObject) z rejestru, a $cislej z kluczy wska-
zywanych przez zmienne, ktérym wartos¢ przy-
pisales w czesci referencyjne;.

Skrypt potrafi juz odczytywac dane z wy-
branych (wskazywanych przez zmienne)
kluczy rejestru.

nik w oknie dialogowym, uzyj polecenia wscript
nazwa_pliku.vbs) spowoduje, Ze na ekranie wy-
Swietla sie nastepujace po sobie kolejno infor-
macje:

=

Host skryptaw systemu Windows rz|

pcfsoftlab to nazwa hosta

C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

C:~\Documents and Settings“Darek“Moje dokumentysuwhs cscript kurs_skruptB2.uhbs
Host skryptiw systemu Windows Firmy Microsoft (R)> wersja 5.6
Copyright <C> Microsoft Corporation 1996-2881. Uszelkie prawa =zastrzezZone.

PCFEOFTILAB jest nazwa aktywnego komputera
PCFSOFTLAB to nazwa komputera

C:“Documentz and Settings“Darek Moje dokumentysuhs>_
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