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Host skryptow systemu Windows (WSH) umozliwia wykonywanie bardziej skompli-
kowanych zadan niz programy wsadowe. Dzigki niemu mozesz kontrolowaé niemal
kazdy element Microsoft Windows oraz wielu programéw Windows.

Aby uruchomi¢ skrypt, wystarczy wpisa¢ w wierszu polecenia nazwe skryptu lub
dwukrotnie klikna¢ ikone skryptu w oknie Eksploratora Windows. Host skryptow
systemu Windows to w gruncie rzeczy dwa niemal identyczne programy -
Wscript.exe and Cscript.exe — ktore za pomoca billioteki DLL (np. Vbscript.dll) umoz-
liwiajacej interpretacje jezyka uruchamiaja skrypty napisane w jezyku VBScript lub
w innych jezykach skryptowych.

Dzieki WSH pliki moga by¢ zapisane w kilku réznych jezykach, w tym VBScript (od-
miana jezyka Microsoft Visual Basic) oraz JScript (odmiana JavaScriptu). Host skryp-
tow systemu Windows jest w rzeczywistosci tym, co méwi jego nazwa: hostem (go-
spodarzem) dla jezykow skryptowych. Interpretery VBScript i JScript sa cze$cia Win-
dows XP, interpretery Perla oraz innych jezykoéw sa dostepne oddzielnie.

Skrypty WSH zapewniaja duza elastyczno$¢, poniewaz moga korzystac z technologii
ActiveX. Host skryptéw systemem Windows oferuje kilka obiektow, ktére pozwalaja
na sterowanie, na poziomie podstawowym, systemem Windows oraz komputerem.
Za pomoca formantéw ActiveX mozesz kontrolowa¢ wiele roznych programoéow. Na
przyklad mozesz utworzy¢ skrypt WSH, ktory bedzie wyswietlat wykres w progra-
mie Microsoft Excel. Na poczatek przedstawiamy prosty skrypt WSH "Hello World".
Jest to najkrotszy skrypt z mozliwych i mozna go napisa¢ w dowolnym jezyku progra-
mowania:

WScript.Echo "Hello World"

Otworz dowolny edytor czystego tekstu, na przyklad Notatnik, i wpisz ten tekst (za-
miast stow , Hello World” mozesz wpisa¢ dowolny komunikat, ktory bedzie wyswie-
tlany na ekranie). Plik zapisz z rozszerzeniem .vbs (na przyklad Hello.vbs) - masz juz
gotowy skrypt! Aby go uruchomi¢, wystarczy dwukrotnie klikna¢ ikone skryptu
w Eksploratorze Windows.

Zasohy dotyczace pisania skryptow

Nie licz na to, ze nauczymy cie w tym rozdziale pisa¢ skrypty. Musisz najpierw po-
znac jezyk skryptowy, w czym pomoga ci zasoby opisane w tym podrozdziale. (Jesli
znasz jezyk Visual Basic, to znaczy, ze znasz juz jezyk skryptowy). Naszym celem jest
jedynie pokazanie ci mozliwo$ci Hosta skryptow systemu Windows i pomoc w znale-
zieniu informacji, ktére umozliwia efektywne korzystanie z niego.

Jedna z najwiekszych przeszkod w uzywaniu WSH jest trudnoéc¢ znalezienia potrzeb-
nych informacji. Jezyk skryptowy, zaréwno VBScript, jak i JScript, nie jest tym samym
co obiekty uzywane w skryptach i do kazdego z nich dostepna jest oddzielna doku-
mentacja. Musisz wiec znalez¢ podreczniki do obu jezykéw skryptowych oraz do
uzywanych obiektow. Z tego rozdzialu dowiesz sie, gdzie znalez¢ odpowiednia do-
kumentacje. Wigkszo$¢ materialéow mozna znalez¢ w witrynie firmy Microsoft. Udo-
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Wscript i Cscript

Windows XP zawiera dwa programy uruchamiajace skrypty WSH. Cscript.exe to
wersja dla wiersza polecenia, a Wscript.exe to wersja graficzna. Wbrew pozorom
roznica miedzy tymi programami jest naprawde niewielka. Sprobuj uruchomi¢
jednolinijkowy skrypt Hello.vbs w obu tych programach. W wierszu polecenia
wpisz te dwie linie:

cscript hello.vbs

wscript hello.vbs

Na rysunku 10-6 widoczne sa rezultaty. Cscript wyswietlil stowa , Hello World”
w oknie Wiersza polecenia. Wscript wyswietla okno dialogowe z komunikatem
»Hello World” oraz przyciskiem OK. W wypadku Cscript musisz uzy¢ parametrow
wiersza polecenia, aby zmieni¢ wlasciwosci skryptu. Natomiast w wypadku Wscript
mozesz to zrobi¢ w oknie dialogowym. Aby je wyswietli¢, wpisz wscript w wier-
szu polecenia.
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Rysunek 10-6. Cscript.exe, wersja dla konsoli, wySwietla rezultaty w oknie Wiersza polecenia, natomiast
Wscript.exe w oknie dialogowym.

Zwro¢ uwage, ze opcje wiersza polecenia dla Cscript i Wscript wymagaja dwoch
ukos$nikow. Rozni sie to od opcji wykonywania skrytow, ktore wymagaja tylko jed-
nego ukosnika. Aby przejrze¢ wszystkie dostepne opcje wiersza polecenia, wpisz
cscript //? (lub wscript //? ) w wierszu polecenia.

stepnia ona nawet osobna witryne poswiecona zagadnieniom zwiazanym ze skrypta-
mi: http:/[msdn.microsoft.com/scripting. Jednak korzystanie z tej witryny nie zawsze jest
tatwe, poniewaz obok opisu jezykéw oraz zwiazanych z nim obiektow zawiera takze
informacje dla programistow, ktérzy chca wprowadzi¢ obstuge skryptow do swoich
programow — a to juz jest zupelnie inny temat.
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Skrypty i hezpieczenstwo

Host skryptow systemu Windows wielu osobom kojarzy sie nieodmiennie z ryzy-
kiem i brakiem poczucia bezpieczenstwa. Elastycznos¢ i sila tego narzedzia moze
by¢ wykorzystana w ztych zamiarach rownie fatwo, jak w dobrych. Na przyktad
znane robaki I Love You i Anna Kournikova byly w rzeczywistosci zalacznikami
w jezyku VBScript.

Na szczescie mozesz wprowadzic¢ kilka prostych zmian, ktére zmniejsza ryzyko
przypadkowego uruchomienia niewtasciwego skryptu.

Najpierw nalezy upewnic sie, ze rozszerzenia skryptow zawsze sa wyswietlane.
(Znajomos¢ rozszerzenia daje cenng wskazéwke — wiele os6b nie otworzytoby lek-
komyslnie zalacznika o nazwie Anna Kournikova.jpg.vbs. Poniewaz rozszerzenia
nie sa domysélnie wyswietlane, wielu fanow tej tenisistki spodziewato sie ujrze¢ jej
zdjecie). Po drugie, nalezy zmieni¢ domyslng akcje dla skryptow z Otworz na Edy-
tuj. Jesli dwukrotnie klikniesz skrypt, zostanie on domyslnie (i bezpiecznie) otwo-
rzony w Notatniku. Aby wprowadzi¢ te zmiane, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W Eksploratorze Windows wybierz Narzedzia, Opcje folderow.
. Wybierz zakladke Typy plikow.

2
3. Wybierz typ pliku JS (JScript Script File) i kliknij przycisk Zaawansowane.
4, Zaznacz pole wyboru Zawsze pokazuj rozszerzenia.

5

. Zlisty Akcje wybierz Edytuji kliknij przycisk Ustaw domyslna. Kliknij przycisk
OK.
6. Powtorz kroki 3 -5 dla typow plikow JSE (JScript Encoded Script File), VBE (VB-
Script Encoded Script File), VBS (VBScript Script File) oraz WSF (Windows
Script File).

7. Gdy zabezpieczysz wszystkie typy plikow, kliknij przycisk Zamknij.

Zmiana domyslnej akcji na Edytuj utrudnia uruchamianie potencjalnie niebez-
piecznych skryptéw przesylanych w zalacznikach. Jednak z drugiej strony utrud-
nia to takze uruchamianie skryptéw lokalnych, a takze oczekiwanych i bezpiecz-
nych zalacznikéw: musisz najpierw zapisac zalacznik, a nastepnie w Eksploratorze
Windows klikna¢ skrypt prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z menu polecenie
Otworz. Dobrym rozwigzaniem jest utworzenie skrotu do bezpiecznego skryptu
i uruchamianie go za jego pomoca. (Pamietaj, aby w polu Element docelowy okna
dialogowego wlasciwosci skrotu nazwe skrotu poprzedzi¢ poleceniem wscript.exe
lub cscript.exe; jesli podasz tylko nazwe skryptu, ten trik nie zadziala). Dwukrotne
klikniecie skrétu do skryptu uruchomi go.

Wyhor jezyka

Dla Hosta skryptow systemu Windows nie ma znaczenia, czy korzystasz z jezyka
VBScript, JScript, lub innego jezyka skryptowego. Wszystkie obiekty dostepne sa we
wszystkich jezykach i w wiekszoséci wypadkow mozesz wybrac ten jezyk, ktory znasz
najlepiej. Przyktady w tej ksiazce sa napisane w jezyku VBScript. Mozliwe jest takze
uzywanie réznych jezykéw w jednym programie.
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VBScript jest w rzeczywistosci okrojona wersja Visual Basic. Jesli znasz jezyk Visual
Basic, to z pewnoscia bedziesz potrafit zrobi¢ niemal wszystko w VBScript. Jedna z naj-
wiekszych roznic jest to, ze VBScript ma tylko zmienne wariantowe. Musisz po prostu
uzy¢ instrukcji Dim i nazwy zmiennej; nie mozesz poda¢ typu zmiennej, poniewaz
wszystkie sa takie same. Dokumentacje jezyka VBScript znajdziesz pod adresem
http://msdn.microsoft.com/scripting/vbscript/techinfolvbsdocs.htm.

Oto krotki przykladowy skrypt o nazwie Folders.vbs, ktory ilustruje niektore elemen-
ty skryptu napisanego w jezyku VBScript:

Option Explicit

Dim objWSShell

Dim strMsg
Dim intCtr

Set objWSShell = WScript.CreateObject ("WScript.Shell")
WScript.Echo "Your desktop is " & objWSShell.SpecialFolders ("Desktop")
& vbNewLine

strMsg = "All your special folders are:" & vbNewLine

For intCtr = 0 To objWSShell.SpecialFolders.Count - 1

strMsg = strMsg & objWSShell.SpecialFolders.Item(intCtr) & vbNewLine
Next

WScript.Echo strMsg

""" Plik Folders.vbs oraz inne przykladowe skrypty opisane w tym rozdziale
znajdziesz na plycie CD dotaczonej do tej ksiazki.

Skrypt zaczyna sie od instrukcji Option Explicit, ktora nakazuje interpreterowi jezyka
VBScript, by wymagatl od uzytkownika uzycia instrukcji Dim dla kazdej zmiennej
w skrypcie. Pomaga to zapobiec bledom wynikajacym z blednie napisanych nazw
zmiennych i uwazane jest za objaw dobrej znajomosci warsztatu programistycznego.

Instrukcja Set tworzy obiekt WScript Shell, ktéry umozliwia uzyskanie dostepu do
folderow specjalnych. Jedna z wlasciwosci obiektu Shell jest obiekt SpecialFolders.
Obiekt SpecialFolders pozwala pobra¢ $ciezke i nazwe pliku kazdego folderu spec-
jalnego znajdujacego sie w twoim systemie. Na przyklad ten skrypt zwraca informa-
cje o folderze Pulpit (patrz rysunek 10-7).
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Rysunek 10-7. Skrypt Folders.vbs wys$wietla poczatkowo lokalizacje folderu Pulpit.

Kolejna sekcja tego folderu, petla For...Next, wyswietla wszystkie foldery specjalne.
Zademonstrowana tu technika pozwala na wlasciwe dzialanie zaréwno z Wscript, jak
i Cscript. Zamiast wstawiac¢ instrukcje WScript.Echo w petli, dodaliémy kazdy wynik
do ciagu strMsg i wyswietliliSmy ten ciag po zakoriczeniu petli. W wypadku urucho-
mienia za pomoca programu Cscript rezultaty sa te same. Jednak jesli skrypt zostanie
uruchomiony za pomoca programuWscript, zebranie wynikéw w jeden ciag oznacza,
iz wyswietlone zostanie tylko jedno okno dialogowe dla catej petli (patrz rysunek
10-8).
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Rysunek 10-8. Petla For...Next buduije ciag, ktory zostanie wySwietlony w jednym oknie dialogowym.

Uzywanie formatu plikéw skryptu

W przypadku skryptéow WSH mozesz uzy¢ programow w jezyku VBScript w plikach
z rozszerzeniem .vbs i w jezyku JScript w plikach z rozszerzeniem .js. Host skryptow
systemu Windows dodaje jeszcze jeden poziom znacznikéw, ktéry zapewnia wieksza
elastycznosc¢ i site. W rzeczywistosci pliki WSH z rozszerzeniami .wsf sa plikami jezyka
Extensible Markup Language (XML), w ktérych uzyto znacznikéw, co widaé¢ w naste-
pujacym przykladzie (Hello.wsf):

<?XML version="1.0"?2>
<package>
<job id="jobl">
<?job debug="true"?>
<script language="VBScript" src="MyScript.vbs"/>
<script language="VBScript">
<! [CDATA [

WScript.Echo "Hello World"
11>
</script>
</job>
</package>

W tabeli 10-3 zebrano opisy najwazniejszych znacznikow.

Tabela 10-3. Przydatne znaczniki jezyka XML

Znacznik Opis

<?XML version="1.0"?>  Oznacza kod jako zgodny ze specyfikacjg XML 1.0. Obecnie znacznik ten jest
opcjonalny, ale w przysztosci moze by¢ wymagany przez narzedzia XML.

<package> </package>  Umieszcza kilka zadari w jednym pliku. Znacznik <package> jest opcjonalny,
jesli masz tylko jedng pare znacznikdw <job>.

<job id="job1"> </job> Identyfikuje zadania w pliku. Jesli plik zawiera kilka zadari, mozesz uruchomic
jedno z tych zadari za pomocg sktadni: Cscript //Job:moje_pierwsze_zadanie
Moj skrypt.wsf

<?job debug="true"?> Pozwala na uzycie debugera skryptow. Mozesz dodac error="true"do tego znacznika,
aby pozwoli¢ na wyswietlanie komunikatow o btedach sktadni lub wykonania.

<script language= Uwzglednia lub taczy inny plik z biezagcym. Znacznik ten pozwala na

"VBScript" src= wielokrotne zastosowanie tego samego kodu.

"MyScript.vbs'/>
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Znacznik Opis

<script language= Otwiera i zamyka skrypt. W pojedynczym zadaniu mozesz mie¢ kilka skryptow

"VBScript"> </script> —nawet w réznych jezykach.

<![CDATA[ 1]> Wskazuije, ze parser powinien potraktowac kod jako znak i nie interpretowac
znakow w kodzie. Uzyj tego znacznika, jesli korzystasz ze znacznika XML.

<object> Definiuje obiekty, do ktdrych skrypt moze sie odwotywac.

<reference> Zapewnia odwotanie do zewngtrznej biblioteki, pozwalajgc na uzycie
zdefiniowanych statych z bibliotek tego typu.

<resource> Izoluje tekst lub dane numeryczne, ktdre nie powinny by¢ zakodowane literalnie
w skrypcie.

Debugowanie skryptow

Aby moc debugowac skrypty, musisz najpierw zainstalowa¢ program Microsoft
Script Debugger. Mozesz go pobrac ze strony http://msdn.microsoft.com/downloads/de-
fault.asp? URL=/downloads/sample.asp?url=/msdn-files/027/001/731/msdncomposite-
doc.xml.

Jesli chcesz zdebugowac plik .wsf, musisz doda¢ do pliku skryptu linie <?job de-
bug="true"?>. (Bezposrednio pod znacznikiem <job>). Bez tej linii debuger nie zosta-
nie otwarty.

UWAGA

Jesli po zainstalowaniu debugera, podczas przegladania strony internetowej natrafisz na btad skryptu, wy-
Swietlony zostanie inny niz dotychczas komunikat. W dolnej cze$ci okna dialogowego, pod pytaniem ,,Czy
chcesz debugowac?”, znajdujg sie dwa przyciski. Jesli klikniesz przycisk Tak, pojawi sig okno debugera.
Jednak poniewaz najprawdopodobniej przegladasz cudzg strone, nalezy klikng¢ Nie!

Dokumentacje programu Script Debugger mozesz znalez¢ pod adresem
http:/[msdn.microsoft.com/downloads/default.asp? URL=/downloads/sample.asp?url=/msdn-files
/027/001/731/msdncompositedoc.xml. Pamietaj, ze mozesz uzy¢ tego samego debugera
do debugowania skryptow klienta i serwera stron sieci Web; zdecydowana wiekszo$¢
informacji w dokumentacji dotyczy wtasnie tego. (Jednak Host skryptow systemu
Windows moze nawet nie zosta¢ wspomniany).

Debuger uruchamiany jest za pomoca przelacznikéw polecen Cscript lub Wscript.
Przetacznik / /X uruchamia debuger, faduje do niego skrypt i zatrzymuje przy pierw-
szej linii skryptu. Przetacznik / /D uruchamia debuger, tylko gdy napotkany zostanie
blad. On réwniez powoduje zaladowanie programu do debugera, ale zatrzymuje go
w wierszu, w ktérym znajduje sie btad.

Oto przyktad debugowania bardzo prostego skryptu o nazwie Debug.vbs:

main ()

Function main ()

x = 99

WScript.echo "Hello once"
WScript.echox "Error 1 here"
WScript.echo "Hello twice"
End Function

Po utworzeniu takiego skryptu wpisz w wierszu polecenia:

wscript //d debug.vbs
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Stowa ,, Hello once” powinny pojawic si¢ w matym oknie dialogowym. Gdy klikniesz
przycisk OK, pojawi sie okno programu Script Debugger, w ktérym wyrézniony be-
dzie blad (patrz rysunek 10-9).
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Rysunek 10-9. Script Debugger wy$wietli btad, gdy uruchomisz skrypt z przetacznikiem //D.

Debuger pomaga w odszukaniu btedu, ale nie pozwala na jego naprawienie. Jak wi-
da¢ w gornej czesci okna dokumentu, plik otwierany jest w trybie tylko do odczytu.
Mozesz otworzy¢ inne wystapienie pliku w debugerze i dokonac jego edycji. Debuger
zapewnia edytor podobny funkcjonalnie do Notatnika.

Inne okna debhugera

Debuger oferuje takze dodatkowe informacje, jednak jesli udalo ci sie poprawi¢
skrypt i nie ma w nim innych bledéw, nie musisz z nich korzysta¢. Trzy dodatkowe
okna, wszystkie dostepne z menu View oraz z paska narzedzi, pozwalajq na przejrze-
nie dodatkowych informacji o skrypcie:

® Running Documents. To okno pokazuje wszystkie dzialajace obecnie skrypty.
Oprocz Hosta skryptow systemu Windows mozesz zobaczy¢ tu réwniez
przegladarke Microsoft Internet Explorer. Jesli klikniesz prawym przyciskiem my-
szy skrypt, w menu skrotow pojawi sie jedno polecenie: Break At Next Statement.
Jest to sposob na ,,zaproszenie” skryptu do debugera.
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Call Stack. To okno wyswietla historie wywolan do biezacego punktu biezacego
skryptu. Moze ci to poméc dowiedzieé sie, w jaki sposob dostates sie do tego miejsca.
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Command. To okno pozwala przeglada¢ i manipulowa¢ zmiennymi w skrypcie.
W tym przykladzie pierwsza linijka ,wydrukowata” wartos¢ x. (Znak zapytania
jest skrotem polecenia Print jezyka Visual Basic). Nastepnie warto$¢ x zostala
zmieniona na 100 i wyswietlona ponownie.
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Pracujac w oknie Command, musisz uzywac tego samego jezyka, co uruchomiony
w danym momencie skrypt. Jesli masz na przyktad uruchomiony skrypt w jezyku VB-
Script, wpisz znak zapytania, wstaw spacje i podaj nazwe zmiennej, aby wyswietlic jej
wartos¢. Jesli uruchomites plik w jezyku JScript, wystarczy wpisa¢ nazwe zmienne;.
W oknie Command mozesz takze przegladac i zmienia¢ wlasciwosci obiektu.

Debugowanie krokowe

Gdy uruchomisz debuger za pomoca przetacznika wiersza polecenia //X, w oknie
debugera wyro6zniona zostanie pierwsza linijka z bledem. Mozesz przejs¢ krokowo
przez caly skrypt i zobaczy¢, jak dziata pozostala czes¢. Wszystkie informacje o debu-
gowaniu sa dostepne, mozesz wiec sprawdzi¢ wartos¢ zmiennych i wlasciwosci
obiektow, a takze zobaczy¢, jak sa zmienianie w trakcie dziatania skryptu.

Pasek narzedzi Debug — jeden z trzech w oknie programu Script Debugger — oferuje
narzedzia, ktore pozwalaja na krokowe przejscie skryptu. W tabeli 10-4 zebrano opis
przyciskow dostepnych na pasku narzedzi Debug.

Proces debugowania polega na kolejnym wykonaniu poszczegoélnych linijek, az do
natrafienia na blad. Gdy upewnisz sie, ze w danej czesci skryptu nie ma zadnego
bledu, mozesz oznaczy¢ miejsce (punkt wstrzymania), od ktorego nalezy zacza¢ dal-
sze sprawdzenie. Klikniecie przycisku Run spowoduje szybkie przejscie do tego
punktu.
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Tabela 10-4. Pasek Debug programu Script Debugger

Przycisk Nazwa Opis
.=l Run Wykonuje skrypt az do punku wstrzymania, btedu lub korica
= skryptu.
Stop Debugging Uruchamia skrypt poza debugerem.

&

Cu Break At Next Statement ~ Aktywuje otwarty skrypt serwera w debugerze; nie uzywane dla
HE plikow WSH.
= Step Into Przechodzi do nastepnej instrukcji; wchodzi w funkcje
= i podprocedury.
EE Step Over Przechodzi do nastgpnej instrukciji; wykonuje, ale nie wy$wietla
= funkcji i podprocedur.
= Step Out Przechodzi dalej, az do korica biezacej funkcji lub podprocedury.
-{"_TI Toggle Breakpoint Wstawia lub usuwa punkt wstrzymania w lub z linii z punktem
wstawienia.
@ Clear All Breakpoints Usuwa wszystkie punkty wstrzymania.
j'T-‘ Running Documents Wyswietla okno dialogowe Running Documents.
Call Stack Wyswietla okno dialogowe Call Stack.
i:? g ’
E Command Window Wyswietla okno dialogowe Command.

Kiedy zyskasz pewnos¢, ze twoje funkcje i podprogramy dziataja wiasciwie, mozesz
przyspieszy¢ debugowanie, klikajac przycisk Step Over, aby wykonac¢ je w jednym
kroku, zamiast uzywac przycisku Step Into.

Wprowadzanie ohiektow

Bez obiektow nie mozesz zrobi¢ zbyt wiele w WSH. Obiektern nazywamy zmienng
skladajaca sie zaréwno z procedur, jak i danych, ktéra traktowana jest jako catos¢.
Niektore obiekty sa wbudowane w jezyk skryptowy; inne sa udostepniane przez sys-
tem operacyjny. W jednym z zaprezentowanych juz skryptow uzyliSmy obiektu
WScript.Shell w celu uzyskania dostepu do powloki Windows.

Tabela 10-5 zawiera opis obiektow bedacych czeécia jezyka VBScript. Obiekty te sa

opisane w dokumentacji tego jezyka, ktoéra mozna znalez¢ pod adresem http://msdn.
microsoft.com/scripting[vbscript/techinfolvbsdocs.htm.
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Tabela 10-5. Obiekty VBScript

Obiekt Opis

Class Zapewnia dostep do zdarzen utworzonej klasy.

Dictionary Przechowuje dane w parach klucz/element.

Drive Zapewnia dostep do wiasciwosci dysku lokalnego lub dysku udostepnionego

Drives - kolekcja
Err

File

Files - kolekcja
FileSystemObject
Folder

Folders - kolekcja
Match

Matches - kolekcja
RegExp
TextStream

W Sieci.

Zbidr wszystkich dostepnych obiektow Drive.

Zapewnia informacje o btgdach wykonania.

Zapewnia dostep do wszystkich wtasciwosci pliku.

Zbidr wszystkich obiektéw File w obrebie folderu.

Zapewnia dostep do systemu plikow komputera.

Zapewnia dostep do wszystkich wtasciwosci folderu.

Zbidr wszystkich obiektow Folder zawartych w obiekcie Folder.

Zapewnia dostep do wiasciwosci przetwarzania regularnych wyrazen
przeznaczonych tylko do odczytu.

Kolekcja obiektow Match regularnych wyrazer.
Zapewnia prostg obstuge regularnych wyrazen.
Umozliwia sekwencyijny dostep do pliku.

Host skryptow systemu Windows zawiera obiekty przedstawione w tabeli 10-6. Sa
one udokumentowane, wraz z Hostem skryptéw systemu Windows, pod adresem
http:[[msdn.microsoft.com/scripting/. Na tej stronie kliknij Windows Script Host, Docu-
mentation, Reference.

Windows Management Instrumentation (WMI) oferuje znacznie wiecej obiektow,
ktore mozesz wykorzysta¢ do zarzadzania srodowiskiem Windows. Dokumentacja
WMI znajduje sie pod adresem http:/[msdn.microsoft.com/library/en-us/dnw2k/html/
wmioverview.asp. Kliknij przycisk ,toc” znajdujacy sie u gory tej strony, aby wtaczy¢
panel spisu tresci.

Tabela 10-6. Obiekty Hosta skryptéw systemu Windows

Obiekt Opis

WScript Udostepnia wtasciwosci, ktore okreslajg Sciezke biezacego hosta skryptow
(Wscript.exe lub Cscript.exe), jego argumenty oraz tryb pracy (interaktywny lub
wsadowy); zapewnia takze metody tworzenia i czytania obiektow.

WshArguments Umozliwa dostep do zbioru argumentow wiersza polecenia.

WshEnvironment Pobiera zmienne Srodowiskowe.

WshNetwork Mapuije siec, utatwiajac taczenie i roztgczanie zdalnych dyskow i drukarek.

WshShell Rozpoczyna nowe procesy, tworzy skroty i zapewnia kolekcje Environment,
umozliwiajgcg obstuge zmiennych srodowiskowych takich jak SystemRoot, Path
i Prompt.

WshShortcut Tworzy obiektowg referencije do skrétu.

WshSpecialFolders  Daje dostep do folderdw systemowych Windows takich jak folder Pulpit, Meni Start
i Moje dokumenty.

WshUrlShortcut Tworzy obiektowg referencje do skrétu URL.
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Uzywanie FileSystemObject

Jednym z obiektow, ktérych prawdopodobnie bedziesz czesto uzywal, jest FileSystem-
Object. Obiekt ten daje dostep do plikow i folderéw w twoim komputerze. Ponizszy
przyklad, FileProp.vbs, prezentuje sposob uzycia tego obiektu, natomiast na rysunku
10-10 widoczny jest rezultat.

' Wyswietla wltasciwoséci pliku w wierszu polecen

Option Explicit
Dim strArg, objFileSys, objFile, strMsg

If WScript.Arguments.Count < 1 Then
WScript.Echo "Usage: FileProp <filename>" & vbNewLine &
"Or drag and drop a file on this file."
WScript.Quit (1)
End If
Set objFileSys = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
strArg = objFileSys.GetAbsolutePathName (WScript.Arguments (0))

Set objFile = objFileSys.GetFile (strArg)

strMsg = "Name: " & vbTab & objFile.Name & vbNewLine
strMsg = strMsg & "Short: " & vbTab

strMsg = strMsg objFile.ShortName & vbNewLine
strMsg = strMsg "Folder: " & vbTab

strMsg = strMsg objFile.ParentFolder & vbNewLine
strMsg = strMsg "Size: " & vbTab

strMsg = strMsg objFile.Size & vbNewLine

strMsg = strMsg "Created: " & vbTab

strMsg = strMsg
strMsg = strMsg
strMsg = strMsg
strMsg = strMsg
strMsg = strMsg & objFile.Type & vbNewLine
WScript.Echo strMsg

Set objFile = Nothing

Set objFileSys = Nothing

objFile.DateCreated & vbNewLine
"Modified:" & vbTab
objFile.DatelLastModified & vbNewLine

&
&
&
&
&
&
&
&
&
& "Type: " & vbTab

Ten skrypt sprawdza najpierw, czy wiersz polecenia zawiera jakie$ parametry. Jesli
nie znajdzie zadnych parametréw, wyswietla komunikat i koficzy dziatanie. Skrypt
wspoldziala z technologia ,, przeciagnij i upus¢”, poniewaz Windows dodaje nazwe
upuszczonych plikoéw do wiersza polecen. Jesli upuscisz wiecej niz jeden plik na ten
skrypt, wyswietli informacje tylko o pierwszym z nich.

Po sprawdzeniu, czy nie ma zadnych btedow, skrypt tworzy ciag FileSystemObject
iuzywa go do uzyskania pelnej $ciezki do pliku. Wykorzystujac petna Sciezke, otrzy-
muje obiekt File.

Hirpm:  r-0TO0C
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Crmarimed: - S00E-0- 10 09 3042
Mo 2000-05-10 073 (X114
Typac Dok progrem MicoeeH: Ward

Rysunek 10-10. Skrypt FileProp.vbs wy$wietla wtasciwosci plikow, ktore nie sg tatwo dostepne w Eksplorerze.
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Nastepnie skrypt tworzy ciag poprzez konkatenacje roznych wlasciwosci obiektu
File. Gdy caty ciag jest juz gotowy, skrypt wyswietla go metoda Echo obiektu WScript.
Do wyswietlenia ciagu mozesz takze uzy¢ funkcji MsgBox. Pozwala ona na wybor
wyswietlanych przyciskéw, zmiane paska tytulu z Host skryptow systemu Windows
na wybrany komunikat oraz odpowiedz na przycisk klikniety przez uzytkownika.
Chociaz metoda WScript.Echo dziala inaczej w programie Cscript, a inaczej w progra-
mie Wscript, funkcja MsgBox zachowuje sie w obu tak samo: zawsze wyswietla okno dia-
logowe. Aby zobaczy¢ réznice, zastap wiersz WScript.Echo nastepujacym:

MsgBox strMsg, vbOKOnly, "File Properties"

Na koncu skrypt zwalnia obiekt FileSystemObject oraz obiekt File, okreslajac jako
warto$¢ zmiennej wbudowana zmienng Nothing, ktéra zwalnia zasoby uzywane
przez obiekty. W matym skrypcie, takim jak ten, nie jest to takie istotne, poniewaz za-
konczenie skryptu ma to samo dzialanie, ale w bardziej zlozonych skryptach zwolnie-
nie niepotrzebnego juz obiektu pozwala na ograniczenie zuzycia zasobéw wymaga-
nych przez ten skrypt.

Dokumentacja obiektu FileSystemObject znajduje sie pod adresem http://msdn.micro-
soft.com/library/default.asp? URL=/library/devprods/vs6[vbasic[vbenlr98[vaobjFileSyste-
mObject.htm.

Przyktadowe skrypty

W tej sekcji prezentujemy dwa przykltadowe skrypty demonstrujace niektore techni-
ki, ktéorych mozesz uzywaé¢ w Hoscie skryptow systemu Windows.

Przegladanie artykutéw hazy Microsoft Knowledge Base

Pierwszy skrypt wyswietla artykuly bazy Microsoft Knowledge Base (MSKB)
w przegladarce Internet Explorer. W wielu miejscach mozesz znalez¢ odniesienia do
artykuléw MSKB: ksiazkach, takich jak ta, magazynach oraz w witrynach sieci Web.
Odniesienia te fatwo rozpoznac — skladaja sie z litery Q oraz szesciocyfrowej liczby,
ale odnalezienie potrzebnego artykutu nie jest juz takie proste — musisz klikna¢ kilka
taczy lub wpisa¢ dlugi adres. Ten prosty skrypt o nazwie Kbquick.vbs otwiera artykut
bazy Microsoft Knowledge Base w przegladarce Internet Explorer. Skrypt prosi o
podanie numeru artykutu (Article ID), tworzy adres URL do artykutu i uruchamia In-
ternet Explorera, otwierajac dana strone.
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'* Plik: KBquick.vbs

1k

'* Function: Otwiera okres$lony artykul z bazy wiedzy Microsoft Knowledge Base.
U
'* Uzycie: Monituje o identyfikator artykulu, a nastepnie uruchamia program

'* Internet Explorer w celu wyswietlania artykutu.
1k
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Option Explicit

Dim shell

Dim strKBID

Dim strURL

Dim strPrompt

Dim strTitle

Dim strDefault
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' Pyta o identyfikator artykutu.

strPrompt = "Enter the Article ID of the Microsoft Knowledge " & _ "Base article."
strTitle = "Knowledge Base Assistant"
strDefault = "Q"

strKBID = InputBox(strPrompt, strTitle, strDefault)
' Je$li uzytkownik kliknie Anuluj lub nic nie wpisze, zakoncz dziatanie.
if strKBID = "" Then
WScript.Quit
End If

' Sprawdza diugos$¢ 1 pierwszy znak.

While len(strKBID) <> 7 or UCase (left (strKBID, 1)) <> "Q
strPrompt = "Knowledge Base IDs start with the letter Q,
strPrompt = strPrompt & "which is followed by 6 digits."
strKBID = InputBox (strPrompt, strTitle, strKBID)
if strKBID = "" Then

WScript.Quit
End If
Wend

' Tworzy adres URL na podstawie identyfikatora artykuiu

strURL = "http://support.microsoft.com/support/kb/articles/"

strURL = strURL & left (strKBID, 4) & "/"

strURL = strURL & mid(strKBID, 5, 1) & "/"strURL = strURL & -
right (strKBID, 2) & ".asp"

' Otwiera artykul w przegladarce Internet Explorer
Set shell = CreateObject ("WScript.Shell")
shell.Uruchom ("IEXPLORE" & " " & strURL)
shell.AppActivate "IExplore"

Funkcja InputBox stuzy do przekazania prosby o numer artykutu. Poniewaz numery
artykuléw zawsze zaczynajq sie od litery Q, znak ten umieszczany jest domyslnie
w polu tekstowym. Funkcja InputBox zwraca numer artykutu do skryptu, ktory na-
stepnie dokonuje prostego sprawdzenia bledéw. Skrypt sprawdza, czy numer arty-
kutu ma siedem znakoéw dlugosci oraz czy zaczyna sie od litery Q. Jesli znaleziony zo-
stanie blad, funkcja InputBox jest wykonywana ponownie, zadajac innego numeru ar-
tykutu. Petla While ... Wend powoduje powrét do pytania, az do momentu, gdy zosta-
nie podany wiasciwy numer lub uzytkownik kliknie przycisk Anulu;j.

Nastepnym krokiem jest przeanalizowanie skladniowe numeru i utworzenie adresu
URL. Na przyklad adres do artykutu Q123456 to http://support.microsoft.com/support/
kb/articles/q123/4/56.asp.

Znajac pelny adres URL, skrypt uruchamia przegladarke Internet Explorer i otwiera-
ny jest artykul Microsoft Knowledge Base (rysunek 10-11).

WSKAZOWKA

Uzyj innego skrétu do artykutéw Microsoft Knowledge Base

Jezeli Internet Explorer jest tak skonfigurowany, aby korzysta¢ z MSN do wyszukiwania fraz wpisanych w pas-
ku Adres, stanowi to wbudowang alternatywe dla zaprezentowanego powyzej skryptu. W pasku Adres
przegladarki Internet Explorer wpisz mskh, a nastepnie oddzielony spacjg numer artykutu. Jesli nie mozesz
zastosowac tego triku, przeczytaj podrozdziat , Wyszukiwanie za pomocg paska adresu” na stronie 574.
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Rysunek 10-11. Skrypt prosi o numer artykutu MSKB, a nastgpnie wys$wietla artykut w oknie przegladarki.

Dziennik

Kolejny skrypt, o nazwie Journal.vbs, pomaga w prowadzeniu dziennika. Skrypt
otwiera plik tekstowy i dodaje czas (patrz rysunek 10-12). Podobnie jak w innych
skryptach, uzyliSmy standardowej konwencji nazewniczej, wstawiliémy procedury
sprawdzania btedow i dodali$my inne elementy uzupelniajace zasadnicza funkcje
skryptu. W gruncie rzeczy skrypt jest doskonatym przyktadem, w jaki sposéb mozna
za jego pomoca wykonac proste zautomatyzowane zadania: wystarczy, ze uruchomi
program lub odtworzy klawisze.

EnCry Tisa: 10:49 2002-06-17
To jest mij pierwszy wpis do dziennika. Dzistaz jadtes jazecznice na sniadanie.

EMTmy Clda! 10050 2002-08-17

Ert 1 ross ol T soomia B E

Rysunek 10-12. Skrypt Journal.vbs otwiera plik w programie Notatnik, a nastepnie wstawia date i czas na koricu pliku.
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'* Plik: Journal.vbs
T %

'* Funkcja: Otwiera plik tekstowy i wstawia datownik.
T x
'* Uzycie: Parametr z wiersza polecen jest nazwa otwieranego pliku.

'* Je$li nie ma parametru, monituje o nazwe pliku.
"%
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Option Explicit
Dim shell

Dim strFileName
Dim strPrompt
Dim strTitle
Dim strDefault

' Sprawdza parametr z wiersza polecen.
If WScript.Arguments.Count Then
' Uzywa parametru jako nazwy pliku.
strFileName = WScript.Arguments (0)

Else
' Brak parametru. Pyta o nazwe pliku.
strPrompt = "Enter the name of the journal file."
strTitle = "Journal Assistant"
strDefault = "Journal.txt" ' propose a name

strFileName = InputBox (strPrompt, strTitle, strDefault)
' Jes$li uzytkownik kliknie Anuluj lub nic nie wpisze, konczy dziatanie.
If strFileName = "" Then
WScript.Quit
End If
End If

' Uruchamia Notatnik z podanym plikiem.

Set shell = CreateObject ("WScript.Shell")
shell.Uruchom("Notepad " & strFileName)
shell.AppActivate "Notepad"

WScript.Sleep 100 ' Odczekanie na uruchomienie Notatnika

' Przejscie do konca pliku i wstawianie datownika.

shell.SendKeys "~{END}{ENTER}{ENTER}" ' przejscie do konca pliku
shell.SendKeys "Entry time: " ' dodanie tekstu
shell.SendKeys "{F5}{ENTER}" ' wstawienie datownika

Oto cztery sposoby okreslenia pliku tekstowego, ktéry bedzie uzywany jako dzien-
nik:

Wpisz nazwe pliku w oknie, ktore tworzy skrypt.

Uruchom skrypt z wiersza polecenia, podajac nazwe pliku.

Uruchom skrypt za pomoca skréotu zawierajacego nazwe pliku w polu Element do-
celowy.

Przeciagnij plik z Eksploratora Windows i upusé¢ go na skrypt lub skrot do skryp-
tu. (Jesli upuscisz plik na skrét, w ktorym okresliles nazwe pliku docelowego,
upuszczony plik bedzie miat pierwszenstwo i to on zostanie otwarty).
Po uruchomieniu skrypt sprawdza, czy podano argument w wierszu polecenia. Jesli
tak, jest on uzywany jako nazwa pliku. Jesli nie, skrypt uzywa funkcji InputBox, aby
zazadac nazwy pliku.
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Po podaniu nazwy pliku skrypt uruchamia program Notatnik i otwiera w nim wska-
zany plik.

Metoda SendKeys wysyla klawisze do programu. W skladni SendKeys wiekszos¢
klawiszy reprezentowanych jest zwyklymi znakami. Klawisze, ktore nie daja zna-
kow, takie jak [Enter] lub [Backspace], sa reprezentowane przez specjalne kody, ktore
przedstawiono w tabeli 10-7. Klawisze uzywane lacznie z innymi znakami (na
przyklad [Shift]) takze sa reprezentowane przez kody.

Tabela 10-7. Kody metody SendKeys

Klawisz Kod

Backspace {BACKSPACE}, {BS} lub {BKSP}
Break {BREAK]}

Caps Lock {CAPSLOCK}
Delete {DELETE} lub {DEL}
Strzatka w dot {DOWN}

End {END}

Enter {ENTER} lub ~

Esc {ESCAPE} lub {ESC}
Help {HELP}

Home {HOME}

Insert {INSERT} lub {INS}
Strzatka w lewo {LEFT}

Num Lock {NUMLOCK}

Page Down {PGDN}

Page Up {PGUP}

Print Screen {PRTSC}

Strzatka w prawo {RIGHT}

Scroll Lock {SCROLLLOCK}
Tab {TAB}

Strzatka w gore {UP}

Klawisze funkcyjne  {F1} do {F16}
od F1 do F16

Shift +
Ctrl A
Alt %




