1. Podstawowe informacje o WSH

Do pisania skryptow nie jest potrzebny zaden specjalizowany edytor. Mozna wykorzysta¢ dowolny edytor
tekstowy /np. Notatnik/ a nastgpnie zapisywac pliki z odpowiednim rozszerzeniem /dla VBasicScript - *.vbs, dla
JScript - *.js/. Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie aby korzysta¢ ze specjalizowanych edytoréw
skryptowych, np. PrimalScript i podobne, ktére koloruja fragmenty kodu, wpisuja stowa kluczowe, analizuja
sktadnie jezyka skryptowego.

Kazdy host pracujacy w standardzie Active Scripting musi udostg¢pnia¢ pewne mozliwosci
funkcjonalne, z ktérych beda korzystaé skrypty. Mozliwosci te okreslane sa jako "model obiektowy hosta".
Model obiektowy Windows Scripting Host udostgpnia szereg obiektow, z ktérych mozna korzysta¢ w celu
uzyskania dostgpu do r6znych komponentéw powloki Windows.

Jadrem modelu obiektowego Windows Scripting Hosta jest obiekt o nazwie WScript. Obiekt WScript
zawsze istnieje i jest dostgpny przynajmniej jeden egzemplarz tego obiektu i zawsze nazywa si¢ WScript. Obiekt
WSecript stuzy do uzyskania informacji odnosnie aktualnie wykonywanego skryptu oraz o samym Windows
Scripting Hodcie. Obiekt ten tworzy wszystkie inne obiekty uzywane przez skrypt WSH.

Do tworzenia nowych obiektéw uzywa si¢ metody CreateObject. Metoda ta nie stuzy tylko do tworzenia
obiektéw Windows Scripting Host. Moze stuzy¢ réwniez do tworzenia obiektéw Automatyzacji OLE. Oznacza
to, ze za pomoca WSH mozna napisa¢ skrypt dla kazdej aplikacji, ktéra potrafi obstuzy¢ Automatyzacj¢ OLE.
Bezposrednio w modelu obiektowym WSH mozna utworzy¢ tylko dwa obiekty: WshShell oraz WshNetwork.
Wszystko poza tym uzyskuje si¢ poprzez wywotanie metod w tych obiektach.

WshShell potrafi wykona¢ wiele zadan zwiazanych z obstuga powtoki Windows, min.: pobiera
informacje o komputerze, typie procesora, liczbie procesoréw, numerach wersji systemu opreacyjnego, zwraca
Sciezki do specjalnych folderéw, modyfikuje rejestr systemowy, wyswietla okna dialogowe /metoda
WshShell.Popup/.

Obiekt WshNetwork wykorzystywany jest w przypadku korzystania z dyskéw sieciowych /metoda
EnumNetworkDrives/ oraz drukarek sieciowych /metoda EnumPrintersConnection/. Kazda z tych metod zwraca
obiekt WshCollection.

Obiekty i metody

Obiekty, metody i wiasciwosci wykorzystywane w Windows Scripting Host

Obiekt Metody Wisciwosci

Aplications, Arguments, FullName,
Name, Path, ScriptFullName,

CreateObject, ConnectObjekt,

WSecript DisconnectObject, Echo, GetObject, ScriptName, StdEr, Stdin, StdOut
Sleep, Quit ’ Versi(;n ’ ’
| WshEnvirnoment | Remove | Item, Count, Lenght
| WshArguments | - | Item, Count, Lenght
AddPrinterConnection,
AddWindowsPrinterConnection,
EnumNetworkDrives,
WshNetwork EnumPrintersConnection, Computlejsl\;?gsﬁlliiserame,
MapNetworkDrive,
RemovePrinterConnection,
SetDafaultPrinter

AppActivate, CreateShortcut,
ExpandEnvirnomentStrings, LogEvent,
Popup, RegRead, RegDelete, RegWrite,

Run, SendKeys

WshShell SpecialFolders, Envirnoment

Arguments, Description, FullName,
WshShortcut Save HotKay, IconLocation, TargePath,
WindowStyle, WorkingDirectory

| WshSpecialFolders | - | Item, Count, Lenght
| WshUrlIShortcut | Save | FullName, TargetPath




2. Windows Host Script - ¢wiczenia

WSH udostgpnia dwa tryby uruchamiania skryptéw: tekstowy i graficzny. O sposobie przetwarzania
programu moze zadecydowa¢ powtoka systemowa .

Skrypt utworzony w jezyku JScript (a dokladniej - w jego odmianie autorstwa Microsoftu) powinien
zosta¢ zapisany w pliku z rozszerzeniem JS. Sprobujmy zatem utworzy¢ najprostszy mozliwy program,
wypisujacy co$ na ekranie komputera. Wystarczy do tego jeden wiersz programu:

Przyktad 1.

WScript .Echo('Witaj! Jest ' + Date());

Po zapisaniu skryptu (np. w pliku skryptl.js) sprobujmy go uruchomi¢ poprzez dwukrotne kliknigcie ikony tego
pliku lewym przyciskiem mysz.

Zapis WScript.Echo() oznacza odwotanie si¢ do metody Echo() obiektu WScript, ktdry jest jednym z
najwazniejszych elementéw modelu obiektowego WSH. Metoda Echo() wyswietla na ekranie podany w
formie parametru tekst. Przy okazji nauczyliSmy si¢ uzywaé funkcji Date(), zwracajacej aktualng datg
systemowa.

Jednym =z bardziej przydatnych zastosowan skryptéw systemowych (w dowolnym systemie
operacyjnym) jest automatyzacja czgsto wykonywanych lub skomplikowanych operacji plikowych. Przyktadami
moga by¢ chociazby usuwanie starych plikéw tymczasowych, tworzenie kopii zapasowych czy kontrolowanie
ilosci wolnego miejsca na dysku.

Sprébujmy przyjrze¢ si¢ mechanizmom obstugi systemu plikéw przez WSH. Zacznijmy od
najprostszych czynnosci - np. sprawdzenia miejsca zajmowanego przez katalog:

Przyktad 2.

var fso;

fso = new ActiveXObject ('Scripting.FileSystemObject');

var katalog = fso.GetFolder ('c:\\Winnt');

WScript .Echo ('Rozmiar folderu wynosi: ' + katalog.Size + ' bajty(éw)');

Drugi wiersz skryptu powoduje utworzenie obiektu typu Scripting.FileSystemObject i przypisanie
zmiennej fso wskaznika do niego. Wspomniany obiekt oferuje metody pozwalajace na praktycznie dowolne
operacje dyskowe - takie jak tworzenie, usuwanie czy kopiowanie plikow i katalogéw, operacje na ich
atrybutach itd. Zanim jednak zrobimy cokolwiek z plikiem/folderem, trzeba uzyska¢ wskaznik do obiektu typu
File lub Folder - dopiero te obiekty udost¢pniaja interesujace nas funkcje. Robimy to w kolejnym wierszu
skryptu (var katalog = fso.GetFolder('C:\Winnt')). Podwdjny ukosnik "\" jest w rzeczywistosci
interpretowany jako pojedynczy ("\" to w JScripcie znak specjalny, po ktérego wystapieniu parser oczekuje
kolejnego znaku). Zamiast katalogu C:\Winnt nalezy w razie potrzeby poda¢ prawidtowy folder systemowy.

Ostatnie polecenie powoduje wyswietlenie na ekranie tekstu, ktérego czgscia jest warto$¢ zwracana
przez metodg Size() obiektu katalog, czyli catkowity rozmiar folderu (wraz z zawarto$cig). Znaki "+" to w
JavaScripcie operator faczenia (konkatenacji) tancuchéw tekstowych.

Jak wczedniej wspomniano, obiekt Scripting.FileSystemObject zapewnia réznorodne operacje
plikowe, m.in. z uzyciem atrybutéw plikéw/folderow. Mozemy np. z tatwoscia utworzy¢ skrypt, wyswietlajacy
listg plikéw w zadanym katalogu, ktére spetniaja okreslony warunek. Warunkiem moze by¢ np. wskazana data
utworzenia. Ponizszy skrypt wyswietla pliki w katalogu c:temp, ktére charakteryzuja sie data modyfikacji
pdzniejsza niz 1 maja 2002 roku:

Przyktad 3.

var fso, pliki, data, buf = '';

fso = new ActiveXObject ('Scripting.FileSystemObject');

var katalog = fso.GetFolder ('c:\\temp');

pliki = new Enumerator (katalog.files);

data = new Date (2002, 5, 1);

for (;!pliki.atEnd(); pliki.moveNext())

if (pliki.item() .DateLastModified > data)

buf += pliki.item().Name + ', ' + pliki.item().Size + ' bajty(éw) \n';
WScript .Echo('Pliki o dacie pézniejszej niz ' + data.getDate() + '/'
+ data.getMonth() + '/'+ data.getYear() + ':\n\n' + buf);
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Obiekt Scripting.FileSystemObject i jego metoda GetFolder() sa nam juz znane. Wiersz pliki = new
Enumerator(katalog.files) powoduje utworzenie kolekcji obiektéw reprezentujacych pliki, zwréconych przez
metodg files obiektu katalog (typu Folder). Zmienna data bedzie zawierala warto$¢ odpowiadajaca 1 maja 2002.

W petli for, powtarzanej az do napotkania ostatniego elementu kolekcji pliki (sygnalizowanego

zwrOceniem wartosci true przez metodg pliki.atEnd(), wyszukiwane sa obiekty spetniajace odpowiedni
warunek. Jest nim wyrazenie pliki.item().DateLastModified > data, ktérego wartodcia jest true, jezeli data
ostatniej modyfikacji aktualnego pliku jest p6zniejsza niz ta, ktéra reprezentuje zawarto$§¢ zmiennej data. Jesli
tak jest, do zmiennej tancuchowej buf dodawany jest wiersz zawierajacy nazwe i rozmiar znalezionego pliku. Po
wykonaniu kazdego kroku przesuwany jest wskaznik aktualnej pozycji listy plikow (pliki.moveNext()).
Ostatnia czynno$cia wykonywana przez nasz skrypt jest wySwietlenie listy znalezionych we wskazanym
katalogu plikéw, spelniajacych podany warunek. Dzieje si¢ to dzigki metodzie WSecript.Echo(). Metody
getDate(), getMonth() i getYear() obiektu data zwracaja odpowiednio dzien miesigca, miesiac i rok
odpowiadajace dacie przechowywanej w tej zmiennej (gdybysSmy skorzystali bezposrednio z warto$ci zmienej
data, otrzymalibySmy dat¢ w domy$lnym formacie stosowanym przez WSH).

Modyfikujac nieco nasz skrypt, mozemy np. uzyska¢ program usuwajacy pliki o rozszerzeniu TMP z
podanego folderu:

Przyktad 4.

var fso, pliki, data, nazwa, buf = '';

fso = new ActiveXObject ('Scripting.FileSystemObiject');
var katalog = fso.GetFolder ('c:\\temp');

pliki = new Enumerator (katalog.files);

for (;!pliki.atEnd();pliki.moveNext ())

{
nazwa = fso.GetExtensionName (pliki.item() .name);
if (nazwa.toUpperCase() == 'TMP')
fso.DeleteFile (pliki.item());

}

Wyjasnien moga wymagac jedynie metoda GetExtensionName(), zwracajaca rozszerzenie podanego
pliku, oraz toUpperCase(), konwertujaca mate litery na wielkie w podanym napisie.

Wspotpraca z aplikaciami

Ciekawa opcja WSH jest mozliwos¢ wspolpracy z aplikacjami Microsoftu, takimi jak Internet Explorer czy
programy wchodzace w sktad MS Office'a. Model obiektowy WSH udostgpnia odpowiednie klasy, ktérych
metody pozwalaja na sterowanie praca aplikacji. W przypadku IE jest to obiekt Internet-Explorer, dla Worda
utworzono obiekt Word.Application, dla Accessa - Access.Application. Aby np. wyswietli¢ okno IE z otwarta
strong WSInf, wystarczy utworzy¢ prosty skrypt:

Przyktad 5.

var misio = new ActiveXObject ('InternetExplorer.Application');
misio.Navigate ('http://www.wsinf.edu.pl');
misio.Visible = true;

Mozemy réwniez "pisa¢" w pustym oknie przegladarki - stuzy do tego celu metoda write() obiektu
InternetExlorer.Application.document:

Przyktad 6.

var misio = new ActiveXObject ('InternetExplorer.Application');
misjio.Navigate ('about:blank');

misio.Toolbar = true;

misio.StatusBar = true;

misio.Resizable = false;

while (misio.Busy) {
misio.Width = 400;
misio.Height = 300;
misio.Left = 30;



misio.Top = 20;
Y
misio.document.write('');
misio.document.write ('Przyktadowy tekst wyswietlony w oknie przegladarki');
misio.document.write('');
misio.Visible = true;

Najpierw musimy otworzy¢ puste okno przegladarki (misio.Navigate('about: blank')). Kolejny krok to
wybor zadanych parametréw okna IE (wy$wietlane paski, mozliwo$¢ zmiany rozmiaru okna itp.). Teraz czas na
ustalenie rozmiaréw okienka (pgtla while...) - zanim to jednak zrobimy, musimy odczeka¢, az aplikacja zostanie
zaladowana do pamigci. Przy okazji wykluczymy sytuacjg, kiedy program prébuje wyswietli¢ co§ w oknie
przegladarki, zanim system utworzy odpowiednie obiekty.

Gdy przegladarka jest gotowa do pracy, mozemy skorzysta¢ ze wspomnianej metody write(). Niestety,
musimy poda¢ przegladarce pelny kod HTML strony (na szczgscie nie jest to trudne). Ostatni krok to wlasciwe
wys$wietlenie okna na ekranie (nadanie jego atrybutowi Visible wartosci true).

Przydatne drobiazqi

Wsréd wielu mozliwosci WSH znajduja sig i takie, ktére trudno zakwalifikowa¢ do wymienionych
kategorii. Nalezy do nich np. stosowanie argumentéw wywotania skryptu, co moze si¢ przyda¢ prawie w
kazdym uzywanym na co dzien programie. Prze$ledZmy dzialanie prostego skryptu, speiniajacego zadania
podobne do wykonywanych przez DOS-owe polecenie copy:

Przyktad 7.

var fso, argumenty = WScript.Arguments;
if (argumenty.Count () == 2)

{

fso = new ActiveXObject ('Scripting.FileSystemObiject');
if (fso.FileExists(argumenty. item(0)))

{

fso.CopyFile (argumenty.item(0),

argumenty.item(l), false)

}

else

{
WScript .Echo ('Plik do skopiowania nie istnieje');

}

} else

{

WScript .Echo ('Nieprawiditowa liczba argumentéw!');

}

Z naszego punktu widzenia wazny jest pierwszy wiersz skryptu, a doktadniej przypisanie zmienne;j
argumenty listy parametréw wywotania programu (argumenty = WScript.Arguments). Do parametrow
odwotujemy si¢ pézniej za pomoca metody item() (pierwszy parametr to argumenty.item(0), piaty -
argumenty.item(4) itd.).

Warto réwniez wspomnie¢ o zastosowaniach obiektu Shell. Pozwala on na korzystanie z elementow
interfejsu uzytkownika Windows. MoZemy np. z tatwoscia otworzy¢ dowolny katalog w Eksploratorze czy
wyswietli¢ na ekranie okienko apletu z Panelu sterowania:

Przyktad 8.

var szel, folder, plik;

szel = new ActiveXObject ('Shell.Application');
szel.Explore('C:\\temp');
szel.ControlPanellItem('desk.cpl');



—

ZADANIA WSH:

Utworz skrypty zamieszczone jako przyktady w tekscie powyze;j.

Napisa¢ skrypt, ktéry wyswietli rozmiary 3 dowolnych katalogéw.

Napisa¢ skrypt, ktéry wyswietli pliki z dwéch dowolnych katalogéw, ktérych data modyfikacji
jest z biezacego roku.

Napisa¢ skrypt, ktéry skopiuje wszystkie pliki z jednego katalogu do drugiego.

Napisa¢ skrypt, ktory usunie pliki z odpowiednim rozszerzeniem z katalogu oraz rozszerzeniu
podanym jako argument. Nastgpnie otworzy ten katalog w Exploratorze.



