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Jezeli kiedykolwiek czytale$ co$ o rejestrze, za-
pewne widziale$ ostrzezenie: nie probuj tego
w domu, naprawde. Dokonywanie zmian bezpo-
$rednio w rejestrze, w przeciwienstwie do poz-
wolenia na zrobienie tego za ciebie oprogramo-
waniu, jest ryzykowne. Blad w edycji moze do-
prowadzi¢ do uszkodzenia systemu. System
Windows powstat wiasnie po to, zebys bez waz-
nej przyczyny nie musial ingerowaé¢ w rejestr.
Kiedy zmienisz niektére szczegoly dotyczace
konfiguracji twojego systemu, uzywajac Panelu
sterowania, zapisze on potrzebne zmiany w reje-
strze za ciebie, a ty nie bedziesz musiatl mysle¢
o tym, jak to dziata. Kiedy instalujesz nowe urza-
dzenie lub nowy program, ma miejsce mnéstwo
modyfikacji rejestru; znéw, nie musisz zna¢
szczegotow.

Jednak poniewaz projektanci systemu Windows
nie mogli przygotowac interfejsu uzytkownika
na kazda wyobrazalna probe dostosowania go,
ktora mozesz zechcie¢ podja¢, czasami praca bez-
posrednio z rejestrem jest jedynym sposobem na
wykonanie takiego zadania. A czasem, nawet je-
$li nie jest to sposéb jedyny, moze okazac sie naj-
szybszy. Tak wiec Microsoft Windows XP dostar-
cza ci edytor rejestru, ktérego powiniene$ umie¢
uzywacé — bezpiecznie. W tym rozdziale powie-
my ci, jak to osiagnac.

Zanim rozpoczniesz przegladanie lub edytowa-
nie rejestru, powiniene$ chociaz troche poznac
budowe tej bazy danych. Rysunek 28-1 na na-
stepnej stronie ukazuje fragment rejestru syste-
mu, tak jak wyglada on w Edytorze rejestru (zna-
nym tez jako Regedit) dostarczonym wraz z Win-
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$.P. Regedt32

Weczesdniejsze wersje systemu Windows zawieraly dwa edytory rejestru, Regedit.exe
oraz Regedt32.exe. Funkcje edytora Regedt32 zostaty wilaczone do Edytora rejestru
5.1, wersji dostarczonej wraz z Windows XP, natomiast Regedt32 juz nie istnieje.
Wpisanie regedt32 w wierszu polecenia Windows XP uruchomi maty, czterokilobaj-
towy program, ktorego jedynym zadaniem jest uruchomienie Regedit.exe.

Stary edytor Regedt32 mogt wykonac kilka rzeczy, ktérych wykonaé nie mogl stary
Regedit. Najwazniejsza z nich bylo umozliwienie modyfikacji ustawien uprawnien
powiazanych z kluczami rejestru — co$, czego Regedit nie mégt zrobi¢. W sumie jed-
nak Regedit byl bardziej wszechstronnym edytorem. Teraz, zamiast uzywac edytora
Regedit do wiekszosci prac w rejestrze i Regedt32 do okazjonalnych zadan, ktoérych
Regedit nie mogl przeprowadzi¢, mozesz zarzadzaé¢ wszystkim za pomoca jednego
edytora. (Aby ustawi¢ uprawnienia dla klucza w Regedit 5.1, kliknij prawym przyci-
skiem myszy klucz, a nastepnie wybierz Uprawnienia z menu podrecznego).

Jedyna znaczaca funkcja edytora Regedt32, ktora nie zostala wlaczona do Edytora
rejestru 5.1, jest tryb tylko do odczytu. Jezeli jestes przyzwyczajony do przeglada-
nia rejestru w trybie tylko do odczytu edytora Regedt32 i nie czujesz sie pewnie bez
tej funkcji, upewnij sie, ze ustawite$ punkt przywracania systemu, zanim rozpocz-
niesz przegladanie. Jezeli cokolwiek sie nie powiedzie, mozesz uzy¢ programu
Przywracanie systemu do powrdcenia do punktu przywracania.

dows XP. Tak jak pokazano na rysunku, rejestr sktada sie z pieciu kluczy gléwnych:
HKey_Classes_Root, HKey_Current_User, HKey_Local_Machine, HKey_Users, oraz
HKey_Current_Config. Dla ulatwienia i wygody typograficznej, ksiazka ta, tak jak
wiele innych, skraca nazwy kluczy glownych odpowiednio do: HKCR, HKCU,
HKLM, HKU oraz HKCC.

Klucze gtowne, czasami nazywane rowniez kluczami predefiniowanymi, zawieraja pod-
klucze. Pokazany na rysunku 28-1 klucz HKCU zostat otwarty w celu pokazania pod-
kluczy najwyzszego poziomu: AppEvents, Console, Control Panel, Environment,
Identities, Keyboard Layout, Network, Printers, RemoteAccess, SessionInformation,
Software, SYSTEM, UNICODE Program Groups, Volatile Environment, oraz Win-
dows 3.1 Migration Status. Klucz gtéwny, a takze jego podklucze mozna opisac jako
Sciezke, taka jak ta: HKCU\Console. Klucze gtéwne i ich podklucze ukazuja sie w le-
wym okienku Edytora rejestru.

UWAGA

Rejestr jest dzietem wielu rak i pisownia wielkich liter oraz odstgpy miedzy stowami nie zawsze sg konse-
kwentne. Jako ze naszym celem byta czytelnosc, stworzyliSmy na uzytek tej ksigzki nasze wtasne zasady pi-
sowni wielkich liter, niejednokrotnie rdznigce sie od tych, ktdre zobaczysz w Edytorze rejestru. Jednak
wielkie litery sg nieistotne. Tylko pisownia i odstepy muszg by¢ poprawne.

Podklucze, ktére w skrocie nazywamy kluczami, same moga zawiera¢ podklucze.
Niezaleznie od tego, czy je posiadaja, czy nie, zawsze maja przynajmniej jedng war-
tos¢. W edytorze rejestru warto$c ta znana jest jako wartos¢ domyslna. Wiele kluczy
zawiera dodatkowe wartosci. Nazwy, typy danych oraz dane powiazane z wartoscia-
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mi pojawiaja sie w prawym okienku Edytora rejestru. Tak jak pokazano na rysunku
28-1, klucz HKCU\Console ma wiele wartosci — ColorTable00, ColorTable(1 itd.

#: | Edytor, rejestru

Plik Edycja Widok Ulubione Pomoc
= 2 Méj komputer Mazwa Typ Dane ~
(] HKEY_CLASSES_ROOT (Dﬂmys’lna) REG_5Z (wartosé nie ustalona)
= (L HKEY_CLRRENT_LSER i8] ol T ablenn REG_DWIORD 000000000 (0)
# (0 apptvents [R5 colorTablent REG_DWIORD DXO0RONNNN (3368605)
: g ntrpanel 8] ColorTablenz REG_DWORD: 0x00008000 (32768)
0 Ervirenment B colorTableos REG_CW/ORD: 0<00B0E000 (542137
20 1dertities B colorTableod REG_DW/ORDH 0%00000050 (125
.01 Keyboerd Layout B colorTablens REG_DWIORTH CONANANAD (RARET3E]
5 (1 Linksys ] ColorTablens REG_CWORD: 00000500 (32596)
(1 Network ] ColorTablen? REG_CWORD: Dx00c0cc (12632256
@ (2 Printers B8] colorTablens REG_CW/ORD: 0<00B0E08D (5421 504)
w1 (] Remotedcoess ] colorTablens REG_CW/ORD: 0<00FFO000 (16711680}
(21 sessionInfarmation CnlanahIelD REG_DWORD 0e0000FFO0 {E5250)
# (] Softwars [ colarTablet 1 REG_DW/ORTH CRONFFFENN (16776960)
w1 (] S¥sTEM ] colorTabletz REG_CWORD: 0000000 (255}
(31 UNICODE Pragram Groups ] colorTablets REG_CW/ORD: O<ODFFO0FF (16711935)
[ wolatile Environment B8 ColorTablera REG_DW/ORD OO000FFFF (E65535)
(1] Windows 3.1 Migrstion Status || (3 -oiorTablet5 REG_DW/ORD 00FFFEFF (16777215)
(L HKEY_LOCAL MACHIHE 28] currertPage REG_DWIORD 000000000 (0)
20 HKEY_USERS [##)cursorSize REG_DWORD 000000018 (25 v
+1-[21] HKEY_CURRENT_CONFLS 5
M5j kamputeriHKEY_CURRENT _USER|Console

Rysunek 28-1. Rejestr sktada sie z pieciu kluczy gtéwnych, z ktérych kazdy zawiera wiele podkluczy.

Wartos¢ domyslna dla wielu kluczy — wtaczajac HKCU\Console — nie jest okreslona.
Dlatego mozesz mysle¢ o pustej wartosci domyslnej jako o wypelniaczu — miejscu,
ktore mogloby przechowywac dane, ale aktualnie nie jest wypelnione.

Wszystkie wartosci inne niz warto$¢ domyslna zawsze zawieraja nastepujace trzy
komponenty: nazwe, typ danych oraz dane. Jak pokazuje rysunek 28-1, warto$¢ Co-
lorTable00 klucza HKCU\Console jest typem danych REG_DWORD. Dane
powiazane z ta warto$cia (w systemie uzytym dla tego rysunku) to 0x00000000. (Pre-
fiks Ox oznacza warto$¢ heksadecymalna. Edytor rejestru wyswietla w nawiasie od-
powiednik szestnastkowej wartosci w systemie dziesietnym).

Klucz wraz ze wszystkimi podkluczami i warto$ciami czesto nazywany jest gatezig.
Rejestr jest przechowywany na dysku w kilku oddzielnych plikach galezi. Odpo-
wiednie z nich sa wczytywane do pamieci podczas uruchamiania systemu operacyj-
nego (albo kiedy nowy uzytkownik sie loguje), a nastepnie lfaczone w rejestr. Mozesz
zobaczy¢, gdzie w twoim systemie fizycznie znajduja sie pliki galezi, sprawdzajac
wartoéci powiazane z kluczem HKLM\System\CurrentControlSet\Control\Hive-
List. Rysunek 28-2 pokazuje klucz HiveList dla jednego z systeméw wykorzystywa-
nych w tej ksiazce.

Zauwaz, ze jedna galaz, \Registry\Machine\Hardware, nie posiada powiazanego
pliku na dysku. Galaz ta, ktoéra zapisuje konfiguracje sprzetowa, jest calkowicie
zmienna, co oznacza, ze Windows XP tworzy ja od nowa za kazdym razem, kiedy
wlaczasz swoj komputer. Zwroé uwage rowniez na parametry $ciezki pozostatych
plikow galezi. Windows przydziela litery dyskéw po zalozeniu rejestru, wiec éciezki
te nie okreslaja liter dyskow.

Kiedy bedziesz przegladal foldery zawierajace pliki galezi, znajdziesz pliki ukryte,
zrozszerzeniami .alt oraz .log, powiazane z kazdym plikiem gatezi. Pliki .log sa plika-
mi transakcyjnymi, ktére zapisuja zmiany dokonane w powiazanych plikach gatezi.
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Pliki .alt sa kopiami plikow galezi. Jesli plik galezi jest uszkodzony, Windows odtwa-
rza rejestr, uzywajac powiazanych plikow .alt.

<

& Edytor rejestru
Pllk. Edwcja Widok Ulubione Pomoc

M&] komputeriHKEY _LOCAL_MACHIMELSYSTEM CurrentControlSet\Controlthivelist

[ acp A Mazwa Typ Dane
@ [ arbiters [aB)(Damysina) REG_SZ  (wartog nie ustalona)
& (1 Backuprestors [2B]|REGISTRY|\MACHINE|HARDWARE  REG_57
(3 Biosinfo (28] |\REGISTRY\MACHINE|SAM REG_5Z DeviceiHarddiskWolumeZ\wINDOWS\system32iconfigiSAM

D BootverificationPrag
w-[] Class

[ CoDevicelnstallers

3 CoMName Arbiter

\REGISTR\‘\N'I.QCHII‘\IE\SECLIRIT\{l REG_3Z '\DevicelHarddisk¥olumeZ\WINDOWSisystem32iconfig SECURITY
'LREGISTRV\MACHINE\SOFTWARE REG_SZ  \Device\Harddisk¥alume2iWINDOWSisystem32iconfiglsoftware
E"]\REGISTR\‘\MACHINE\SVSTEM REG_5Z  \DevicelHarddisk¥alume 2 INDOW S5y skem3 2y canfighsystem

- (13 Computerfiame \REGISTRV\USER‘\.DEFAULT REG_SZ  '\DevicelHarddiskvolumeZiWINDOWSsystem32,confighdef ault
a0 ContentIndex IREGISTRVILISER\S—LE—]Q REG_SZ  DevicelHarddiskvolumeZiDocuments and SettingsiLocalServicelMT
(21 ContentIndexCamm \REGISTRV\USER\S-1-5-197C\as. .. REG_SZ ‘DeviceiHarddisk¥olumeZiDocuments and SettingsiLocalServicetUsl)
(21 CrashContral lgREGISTR\"LLISER\.S—1—5—20 REG_SZ  \Device\Harddisk¥olumeziDocuments and SettingsietworkService'
-] Creative Tech E"]\REGISTR\‘\USER\S-I-S-ZU_C\as..‘ REG_SZ  '\DevicelHarddiskvolume2iDocuments and SettingsiMetworkService'
(1] CriticalDeviceDatab: \REGISTRV\USER\S-1-5-21-148... REG_3Z ‘DevicelHarddisk¥olumeZiDocuments and SettingsiPiotr|NTUSER.D
w-([] DeviceClasses 'LREGISTRV'LLISER\S—1—5—21—148... REG_SZ  \Device\Harddisk¥olume2iDocuments and SettingsiPiotr|Ustawienic]
(21 FileSystem
-2 GraphicsDrivers
2 GroupOrderList
- HAL
® [ mConfighB v
> < >

Rysunek 28-2. Mozesz odnaleZ¢ nazwy i potozenie plikow, ktdre tworzg twéj rejestr, w kluczu
HKLM\System\CurrentControlSet\Control\HiveList.

Typy danych rejestru
Rejestr uzywa nastepujacych typéw danych:

REG_SZ.5Z oznacza ciag zakoficzony zerami. Jest to ciag o zmiennej dlugosci, za-
wierajacy zaré6wno znaki Unicode, jak i ANSI. Kiedy wpisujesz lub edytujesz war-
tos¢ REG_SZ, Edytor rejestru konczy wartosc za ciebie bajtem 00. Szybkie przesle-
dzenie rejestru ujawnia, ze REG_SZ jest jednym z najczesciej wystepujacych ty-
pow danych i jest czesto uzywany zaréwno dla danych numerycznych, jak i tek-
stowych. (Zobacz na przyktad wartosci klucza HKCU\Control Panel\Desktop).
Domyslne wartosci wiekszosci kluczy, jesli zostaly okreslone, sa typu REG_SZ.

REG_MULTI_SZ. Typ ten zawiera grupy ciagéw zakonczonych zerami przypisa-
nych do pojedynczej wartosci.

REG_EXPAND_SZ. Ten typ danych jest ciagiem zakonczonym zerami zawie-
rajacym zmienna srodowiskowa, taka jak %SystemRoot%. Jezeli potrzebujesz utwo-
rzy¢ klucz zawierajacy nazwe zmiennej, uzyj tego typu danych, a nie REG_SZ.

REG_BINARY. Tak jak sugeruje nazwa, typ REG_BINARY zawiera dane binarne
— zera i jedynki.

REG_DWORD. Ten typ danych to ,,double word”, ktory jest 32-bitowa wartoscia
numeryczna. Chociaz potrafi przechowywaé dowolna liczbe catkowita od 0 do 27,
rejestr czesto uzywa jej dla prostych wartosci boole* owskich (0 lub 1), poniewaz re-
jestr nie posiada typu danych boole’owskich.

REG_LINK. Ten typ danych jest odnosnikiem do innej sekgji rejestru. Na przyklad
klucz glowny HKCU zawiera odnosniki REG_LINK do okreslonych danych uzyt-
kownika przechowywanych w kluczu HKU. Kiedy uzytkownik loguje sie, klucz
HKCU jest mapowany do odpowiednich, charakterystycznych dla uzytkownika da-
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nych w kluczu HKU. Typ REG_LINK pozwala programom, ktére potrzebuja infor-
magji o ustawieniach lub historii aktualnego uzytkownika, na pobranie tych informa-
cji z jednego Zrodta, HKCU, bez potrzeby dowiadywania sie, kto jest zalogowany. Nie
mozesz utworzy¢ wartosci REG_LINK za pomoca Edytora rejestru. Moze by¢ to wy-
konane jedynie poprzez interfejsy API (Application Programming Interfaces) rejestru.

REG_NONE. Rzadki typ danych REG_NONE uzywany jest jedynie w nie-
zwyklych okolicznosciach, kiedy obecnos¢ lub nieobecnos¢ wartosci jest znaczaca,
natomiast dane wartosci sa nieistotne.

REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOR, REG_RESOURCE_LIST oraz REG_RE-
SOURCE_REQUIREMENTS_LIST. Te trzy typy danych dostarczaja informacji o
zasobach uzytych lub wymaganych przez rézne skladniki twojego systemu.

Dwie najwazniejsze rzeczy, jakie nalezy wiedzie¢ o Edytorze rejestru, to fakt, ze ko-
piuje on wprowadzane przez ciebie zmiany natychmiast do rejestru, i to, ze nie posia-
da polecenia Cofnij. Edytor rejestru nie czeka, az wydasz polecenie Plik, Zapisz (on
nie ma takiego polecenia), zanim dokona trwatych zmian. Gdy zmienisz jakis$ frag-
ment danych rejestru, poprzednie dane znikaja na zawsze — chyba zZe je pamietasz
i sam je przywrocisz lub jesli posiadasz jakas forme kopii zapasowej, ktora mozesz
przywréci¢. Dlatego tez Edytor rejestru jest narzedziem, ktérego nalezy uzywac
z umiarem i nie pozostawia¢ otwartego, kiedy nie jest uzywany.

Tworzenie kopii zapasowej przed rozpoczeciem edycji

Jedynym relatywnie bezpiecznym sposobem edytowania rejestru jest utworzenie ko-
pii zapasowej obszaru, ktérym jeste$ zainteresowany, zanim wprowadzisz w nim ja-
kiekolwiek zmiany. Jezeli cokolwiek péjdzie Zle, mozesz przywrocic¢ rejestr do stanu
w jakim byl, kiedy tworzytes kopie zapasowa.

Polecenie Edytora rejestru Plik, Eksportuj pozwala ci zachowac caly rejestr lub tylko
jego fragmenty w kilku réznych formatach (zobacz ,, Opcje polecenia Eksportuj Edy-
tora rejestru” na nastepnej stronie). Najlepszym formatem do wykorzystania przed
edycja rejestru jest format plikow rejestru. Opcja ta zapisuje binarny obraz wybranego
fragmentu rejestru. Nie bedziesz moégt odczyta¢ pliku wynikowego (jezeli tego
wlaénie potrzebujesz, wybierz jedna z opcji plikow tekstowych), ale jezeli chcesz
przywrécic¢ klucze, nad ktérymi pracowales, mozesz by¢ pewny, ze ten format zrobi
to poprawnie. Aby wyeksportowac¢ pliki rejestru, zaznacz klucz w lewym oknie Edy-
tora rejestru, a nastepnie wybierz Plik, Eksportuj. Na liscie Zapisz jako typ okna dialo-
gowego Eksportuj plik rejestru wybierz Pliki rejestru. Plik wynikowy bedzie zawierat
wybrany klucz wraz z jego wszystkimi podkluczami i wartosciami. Zauwaz, ze nie
mozesz zapisac calego rejestru jako pliku rejestru.

Jezeli potrzebujesz przywroci¢ wyeksportowany plik rejestru, zaznacz ten sam klucz
w lewym oknie Edytora rejestru i wybierz Plik, Importuj, a nastepnie okresl plik. Zo-
baczysz zgloszenie potwierdzenia, ktére powie ci, Ze twoje dzialanie nadpisze
(zastapi) biezacy klucz i wszystkie jago podklucze. Jest to twoja ostatnia szansa na
upewnienie sie, ze importujesz plik rejestru we wlasciwe miejsce, a wiec poswiec
chwile, aby upewnic¢ sie, ze jestes we wlasciwym miejscu, zanim klikniesz OK.
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Opcje polecenia Eksportuj Edytora rejestru

Edytor rejestru moze eksportowac¢ dane w czterech formatach: Pliki rejestru, Pliki
rejestru Win9x/NT4, Pliki tekstowe oraz Pliki galezi rejestru. Opcje te mozesz wy-
biera¢ z listy Zapisz jako typ w oknie dialogowym Eksportuj plik rejestru.

Opcja Pliki rejestru tworzy plik .reg, plik tekstowy, ktory moze by¢ odczytany
i edytowany w Notatniku lub innym, podobnym programie. Plik .reg moze by¢
wtgczony do rejestru systemu Windows XP lub Windows 2000. Kiedy dodasz plik
reg, jego klucze i wartosci zastapia odpowiednie klucze i wartosci w rejestrze.
Uzywanie plikoéw .reg pozwala ci edytowac rejestr niebezposrednio i doda¢ zmia-
ny do rejestru nawet bez otwierania Edytora rejestru.

Opcja Pliki rejestru Win9x/NT4 réwniez tworzy plik .reg, z tym ze w starszym for-
macie, uzywanym przez wczeéniejsze wersje systemu Windows. Gtéwna réznica
miedzy tymi dwoma formatami to ta, ze aktualny format uzywa kodu Unicode,
a wczeéniejszy tego nie robil. Uzywaj opcji Pliki rejestru Win9x/NT4 tylko wtedy,
gdy chcesz skopiowac¢ fragment twojego rejestru do rejestru starszego systemu.
Opcja Pliki tekstowe, tak jak opcja Pliki rejestru, tworzy plik, ktéry moze by¢ edyto-
wany w Notatniku. Jednak ten format nie moze by¢ wlaczony do rejestru. Uzyj go
do utworzenia zapisu stanu rejestru w okre$lonym czasie. Poniewaz nie moze on
by¢ wlaczony, nie musisz sie martwi¢, ze przypadkowo zastapisz biezace dane re-
jestru starszymi.

Opcija Pliki gatezi rejestru, omawiana wczesniej (zobacz , Tworzenie kopii zapaso-
wej przed rozpoczeciem edycji” na poprzedniej stronie), tworzy binarny obraz wy-
branej czesci rejestru. Jest to format, w ktéorym powiniene$ utworzy¢ kopie zapa-
SOW4Q, Zanim rozpoczniesz prace w Edytorze rejestru.

Alternatywnie do zapisywania i przywracania plikow rejestru, mozesz zapisywacé
i przywracac pliki .reg. Podejscie to jest dobre, gdy nie zamierzasz dodawa¢ nowych
wartosci lub podkluczy do obszaru rejestru, nad ktérym pracujesz. Pamietaj jednak,
ze jezeli dodasz dane, to nie bedziesz mogt ich usuna¢, nawet importujac nie edyto-
wany plik .reg, ktory zapisalte$ przed wprowadzeniem nowych danych. Przywroéci to
istniejace dane do ich wczesniejszego stanu, ale nie wptynie na dane, ktore dodales.

Dalsze informacije o uzywaniu plikow .reg znajdziesz w podrozdziale ,Automatyzowanie zmian w rejestrze za pomoca
plikdw .reg” na stronie 793.

Zapisywanie stanu rejestru za pomoca narzedzia Przywracanie systemu

Narzedzie Przywracanie systemu tworzy w okreslonych odstepach czasu lub na
zadanie zdjecie stanu twojego systemu i pozwala ci na przywrocenie twojego systemu
do wczesniejszego stanu (nazywanego punktem przywracania), jezeli miates problemy.
Tworzenie punktu przywracania przed rozpoczeciem pracy w rejestrze jest dosko-
natym sposobem na uchronienie si¢ od wypadkéw. (Dobrym pomystem jest rowniez
utworzenie punktu przywracania przed instalacja nowego urzadzenia lub aplikacji —
na wypadek, gdyby sprzet lub oprogramowanie spowodowaty problemy).
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Wigcej informaciji dotyczacych uzywania narzedzia Przywracanie systemu znajdziesz w podrozdziale ,,Usuwanie btedow
konfiguracji za pomocg Przywracania systemu” na stronie 724.

Tworzenie kopii zapasowej i przywracanie stanu systemu

Narzedzie Kopia zapasowa, program do tworzenia kopii zapasowej dostarczany
wraz z systemem Windows XP, zawiera opcje stuzaca do utworzenia kopii zapasowej
stanu systemu. Jezeli skorzystasz z tej opcji, narzedzie to utworzy kopie plikow reje-
stru na twoim nosniku kopii zapasowych oraz w folderze %SystemRoot% \Repair.
Tworzenie kopii zapasowej stanu systemu za pomoca Narzedzia Kopia zapasowa lub
kompatybilnego programu innego producenta powinno by¢ czescia twojej regularnej
obstugi systemu. W przypadku, gdy twoje pliki rejestru zostana uszkodzone, be-
dziesz mogt uzy¢ ich kopii zapasowych do odbudowania systemu.

Aby uzyskac wiecej informacji dotyczacych uzywania Narzedzia Kopia zapasowa, zobacz ,,Uzywanie Narzedzia Kopia za-
pasowa systemu Windows XP” na stronie 709.

Ze wzgledu na rozmiar rejestru szukanie poszczegoélnych kluczy, wartosci lub da-
nych moze by¢ zniechecajace. Na szczescie Edytor rejestru oferuje wydajne polecenie
Znajdz (wybierz Edycja, Znajdz lub wcisnij [Ctrl+F]). Poniewaz rejestr jest ogromny,
wyszukanie elementu, ktérego potrzebujesz, moze chwile potrwaé. Miej $wiado-
mos¢, ze polecenie Znajdz pracuje tylko w kierunku do przodu i nie szuka od nowa,
kiedy dojdzie do korica rejestru. Jezeli nie jeste$ pewny, gdzie znajduje sie element,
ktorego szukasz, zaznacz najwyzszy poziom w lewym okienku (M6j komputer, jezeli
przeszukujesz swoj wlasny rejestr), zanim wydasz polecenie. Jezeli masz chocby
mgliste pojecie, gdzie poszukiwany element sie znajduje, mozesz zaoszczedzi¢ czas,
zaczynajac troche blizej (ale caly czas powyzej) celu.

Kiedy juz zlokalizujesz element, ktory cie interesuje, mozesz umiesci¢ go na liscie
Ulubione, aby uprosci¢ kolejne wizyty. Wybierz Ulubione, Dodaj do ulubionych i po-
daj przyjazna nazwe (albo zaakceptuj domyslng). Jezeli zamierzasz zamknaé Edytor
rejestru, ale wiesz, ze bedziesz powracat do tego samego klucza, gdy nastepnym ra-
zem otworzysz edytor, mozesz pomina¢ krok z lista Ulubione, poniewaz Edytor reje-
stru zawsze pamieta twoja pozycje w momencie zamykania go i powraca do niej
w czasie kolejnej sesji.

DLA"EKSPERTOW

Lewe okienko Edytora rejestru jest dostosowane do nawigacji za pomocg klawiatury. Aby przejs$¢ do na-
stepnego podklucza, ktdry rozpoczyna sie od konkretnej litery, po prostu wpisz te litere. Aby otworzy¢
klucz (odkrywajac jego podklucze), wcisnij prawg strzatke. Aby przejsc o jeden poziom wyzej w hierarchii
podkluczy, wcisnij lewg strzatke. Kiedy juz opanujesz te skréty klawiaturowe, przekonasz sig, ze zazwyczaj
tatwiej jest przesuwac sie w hierarchii podkluczy, uzywajac kombinacji klawiszy strzatek i klawiszy liter, niz
Za pomocg myszy.
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Modyfikowanie danych

Mozesz zmieni¢ dane powiazane z wartoécia, dwukrotnie klikajac dana wartos¢
w prawym okienku Edytora rejestru. Pojawi sie okno edycji wlasciwe dla typu da-
nych tej wartosci. Przypusé¢my na przyklad, ze posiadasz aplikacje, ktére mysla, ze
twoja nazwa to Preferred Customer (czesty blad w komputerach z preinstalowanym
systemem Windows XP). Mozesz ustawi¢ wtasciwa nazwe, uzywajac w Edytorze re-
jestru polecenia Znajdz, aby zlokalizowa¢ dane ,Preferred Customer”. Powiniene$
trafi¢c do klucza HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion. Za-
znacz ten klucz w lewym okienku i dwukrotnie kliknij warto$¢ RegisteredOwner
w prawym okienku, co spowoduje wyswietlenie okna Edytowanie ciagu (pokazane-
go na rysunku 28-3), w ktérym mozesz zastapi¢ biezace dane swoja wtasng nazwa.

Edytowanie ciagu

Mazwa wartodci

RegisteredCwner

Diane wartosci

|

Rysunek 28-3. Kiedy w prawym okienku Edytora rejestru dwukrotnie klikniesz element zawierajacy dane, pojawi sie
okno edycji odpowiednie do typu danych tego elementu.

ROZWIaZYWANIE PROBLEMOW

Nie wiadomo, ktdry klucz edytujesz

Kiedy pracujesz w prawym okienku, Edytor rejestru nie czyni zbyt wiele, aby wskazaé biezacy podklucz
w lewym okienku. Aktualny podklucz jest wyrdzniony przez ikong otwartego folderu, jednak nie jest ona
tatwa do odszukania. Najlepszym sposobem upewnienia sig, w ktérym kluczu aktualnie pracujesz, jest
spojrzenie na pasek stanu, ktory zawsze wyswietla petng Sciezke dla biezacego podklucza. Jezeli nie wi-
dzisz paska stanu, wybierz Widok, Pasek stanu.

Dodawanie lub usuwanie kluczy

Aby dodac¢ klucz, w lewym okienku Edytora rejestru zaznacz klucz nadrzedny, a na-
stepnie wybierz Edycja, Nowy i z menu wybierz Klucz. Nowy klucz pojawi sie jako
podséwietlony wpis z ogolna nazwa, dokladnie tak samo, jak nowy folder w Eksplora-
torze Windows. Podaj nowa nazwe. Aby usunac¢ klucz, zaznacz go, a nastepnie wcis-
nij klawisz [Delete].

Dodawanie lub usuwanie wartosci

Aby doda¢ wartos¢, zaznacz odpowiedni klucz i wybierz Edycja, Nowy. Wybierz
z podmenu typ wartosci, ktéra chcesz doda¢. Tabela 28-1 pokazuje typy wartosci dla
kazdego z pieciu typow danych, tak jak ukazuja sie one w podmenu Edycja menu
Nowy. Warto$¢, ktéra wybierzesz, pojawi sie w prawym okienku z ogélna nazwa.
Zastap te ogolna nazwe, dwukrotnie wcisnij klawisz [Enter], nastepnie wpisz swoje
dane i ponownie wciénij [Enter]. Aby usuna¢ warto$¢, zaznacz ja i wcisnij klawisz
[Delete].
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Tabela 28-1. Nazwy w menu dla typéw danych rejestru

Nazwa w menu Typ danych rejestru
Wartosc¢ ciggu REG_SZ

Warto$¢ binarna REG_BINARY
Warto$¢ DWORD REG_DWORD
Wartos¢ wielociggu REG_MULTI_SZ

Wartos¢ ciggu rozwijalnego  REG_EXPAND_SZ

Pliki .reg, tworzone przez polecenie Plik, Eksportuj Edytora rejestru, to pliki ASCII,
wygodne do czytania i edytowania w Notatniku lub kazdym innym edytorze tekstu
niesformatowanego. A zatem dostarczaja one alternatywnej metody edytowania reje-
stru. Mozesz wyeksportowa¢ fragment rejestru, wprowadzi¢ zmiany poza rejestrem,
a nastepnie z powrotem wlaczy¢ go do rejestru. Mozesz rowniez doda¢ nowe klucze,
wartosci i dane, tworzac plik .reg od nowa i nastepnie wlaczajac go do rejestru. Plik
reg jest szczegolnie przydatny, jezeli potrzebujesz wprowadzi¢ te same zmiany w re-
jestrach kilku réznych komputeréw. Mozesz dokona¢ zmian, a nastepnie przetesto-
wac je na jednej maszynie, zapisa¢ odpowiednia czes¢ rejestru jako plik .reg i przenies¢
ten plik na inne maszyny, ktore tego wymagaja.

Rysunek 28-4 pokazuje przykladowy plik .reg. W tym przypadku plik zostat wyekspor-
towany z pokazanego na rysunku 28-5 na nastepnej stronie klucza HKCU \Software-
\Microsoft \Windows\CurrentVersion\Explorer\ Advanced.

!\_A dvanced.reg - Notatnik EI@_@

Plik Edwcia Format ‘Widok Paomoc

windows Registry Editor version 5.00 ~

[HKEY CURRENT _USERNSoftwar evMicrosoft\windows \CurrentversiomExploreriadvanced]
"Hidden"=dword; 00000001

"showCompColor " =dword: 00000001

"HideFileExt"=dword: 00000000

Duntprettypath =dword: 00000000

SthInFDT‘lp =dword: 00000001

"HideIcons"=dword: 00000001

"MapNetoryETn =cword: 00000000

"webview" =dword: 00000001

"Filter"=dword: 00000000

"superHidden” =dword: 00000001

“separateprocess ' =dword: 00000000

"Listviewalphaselact "=dword: 00000001

"Listviewshadow" =dword:00000001

"Listviewwatermark"=dword: 00000001

"Taskharanimations"=dword: 00000001

"StartMenuInit' =dword: 00000002

"startButtonBalloonTip” dword ;00000002

" StartMenuSch'I'\Program
"CascadePrinters"
'CascadEMyDDcuments ="HD"
"CascadeControlpanel"="nNO"
"cascadenetworkConnections''="res"
"CascadeMyPictures'="no"
"IntellimMenus" =dword: 00000001
"startmenuchange'=dword: 00000001
"StartMenurun =cword: 00000001
"startmenuadminTools"="vES"
"StartMenuFavorites " =dword:00000000

Rysunek 28-4. Plik .reg jest plikiem czysto tekstowym, wygodnym do edycji poza rejestrem. Ten zostat
wyeksportowany z klucza pokazanego na rysunku 28-5.
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£ Edytor rejestru

Plik Edycia Widok Ulubione Pomoc
=10 Explarer A | nNazwa Typ Dane -
fidvarced E"](Dnmys’\na) REG_SZ {wartost nie ustalona)
(1 AutoComplete E"]CascadeContro\Pane\ REG_SZ [ila]
* 8 A.utup\ayHandlsrs E"]CascadeMyDocumants REG_SZ MO
+ o ?Zabl\::sttats E"]CascadeMyPlctures REG_SZ [ila]
3 (2 €O Burning E"JCas:adeNetwurkCUnns:tiuns RE=_S52 YES
@ s [aB]cascaderrinters REG_ST NO
# (] Comblgsz CIasslchewState REG_DWORD 000000000 {0)
(23 ComputerDescriptions DisabIeThumbnaiICacha REG_DWORD 000000000 (0)
4 (1] Desktop [@¥]Dortpreteypath REG_DWORD 0x00000000 (0)
+-[[]) Discardable Fi\tEr REG_DWORD 000000000 (1)
+- [ FileExts FnldertnntentsInFnT\p REG_DWORD 0x00000001 (1)
(2 HideMyComputerlcans Fnend\yTree REG_DWORD 0x00000001 (1)
(221 Map Metwark Drive MRL Hiddsn REG_DWORD 000000001 (1)
- (L1 Menurder (B8] HideFileExt REG_DWORD 000000000 {11
#-( MounkPoints2 [R#]Hidelcons REG_DWORD 0x00000001 (1)
- L1 MyCamputer B8] 1ntelimenus REG_DWORD 000000001 (1)
(2 NewsShorboutHandlers [B8]Listviewaphaselect REG_DWORD 0x00000001 (1)
(3 Propsummary [#Listviewshadow REG_DWORD 0x00000001 (1)
% (3 Publishingléizard [B]Listvizwmatermark FEG_DM/ORD 0000001 (1)
4 g EE;;FEEDG [B]MaphetDr Bt REG_DWORD 0X00000000 (0)
4 (2 Sessionnfo NUNEtCraW\ing REG_DWORD 000000000 (0)
[ Shel Folders Pers\stErowsers REG_DWORD 0x00000000 (0)
(22 Shelimagevisw SeparatePrchss REG_DWORD 0x00000000 ()
(23 smallcons Shannmanlnr REG_DWORD 000000001 (1)
[ StartPage (B shawirfoTip REG_DWORD 000000001 (1)
(2 StreamMRU ShowSuperHidden REG_DWORD 0x00000001 (1)
+ D Streams Start_LargeMFLlIcnns REG_DWORD 0x00000001 {1)
(20 StuckRects2 Start_MirlMFU REG_DWORD 0x00000006 (&) hd
(1 tips AL >
8] kamputer\HKEY _CURREMT _USER\SoftwareiMicrosafthWindows\Currentversion\Exploreriadvanced

Rysunek 28-5. Nazwy, wartosci oraz dane tego klucza zostaty zapisane w pliku .reg, pokazanym na rysunku 28-4.

Identyfikacja elementéw pliku .reg

Kiedy bedziesz przeglada¢ przyklady pokazane na tych dwoch rysunkach, zwroé
uwage na nastepujace informacje:

Linia nagtéwka. Plik zaczyna sie od linii Windows Registry Editor Version 5.00. Kiedy
wlaczasz plik .reg do rejestru, Edytor rejestru uzywa tej linii do sprawdzenia, czy plik
zawiera dane rejestru. Wersja 5 (wersja dostarczana wraz z Windows XP) tworzy pliki
tekstowe Unicode. Jezeli chcesz dzieli¢ dane rejestru z systemem pracujacym pod
Windows NT lub Windows 95/98/Me, z pola Zapisz jako typ okna dialogowego Eks-
portuj plik rejestru Edytora rejestru wybierz opcje Pliki rejestru Win9x/NT4. W prze-
ciwnym wypadku Edytor rejestru w wersji z Windows 95/98/Me lub Windows NT
nie bedzie w stanie rozpozna¢ znakéw Unicode tego pliku. (Jednakze Edytor rejestru
Windows 2000 bedzie w stanie odczyta¢ pliki Unicode). Aby utworzy¢ plik .reg od
poczatku, co jest przydatne przy importowaniu do Windows 95/98/Me lub Win-
dows NT 4, uzyj nagtéwka REGEDIT4 zamiast Windows Registry Editor Version 5.00.

Nazwy kluczy. Nazwy kluczy sa ograniczone przez nawiasy i musza zawierac
pelna sciezke od klucza gléwnego do biezacego podklucza. Nazwa klucza glow-
nego nie moze by¢ skrocona. (Na przyklad nie uzywaj HKCU). Rysunek 28-4 po-
kazuje tylko jedna nazwe klucza, ale mozesz ich mie¢ tak duzo, jak zechcesz.
Warto$¢ domyslna. Nieokreslone wartosci domyslne nie ukazuja sie w plikach
-reg. Okreslone wartoéci domyslne oznaczane sa przez specjalny znak @. Dlatego
tez klucz, ktorego wartos¢ domyslna REG_SZ zostala zdefiniowana jako MyApp,
ukaze sie w pliku .reg oznaczony w nastepujacy sposob:

"E"="MyApp"
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Nazwy wartosci. Nazwy wartosci musza by¢ ujete w cudzystow, niezaleznie od
tego, czy zawieraja, czy nie zawieraja spacji. Po nazwie wartosci nastepuje znak
réwnosci. Zauwaz, ze nazwy wartoéci pokazane na rysunku 28-4 nie sq ukazane
w tej samej kolejnosci, co na rysunku 28-5. Plik .reg wyswietla warto$ci w kolejno-
ci, w jakiej ukazuja sie one w rejestrze. Jednakze Edytor rejestru sortuje je, aby
ulatwi¢ przegladanie i edycje. Jezeli tworzysz plik .reg od poczatku, kolejnosc¢
wartosci nie ma znaczenia.

Typy danych. Wartosci REG_SZ nie uzywaja identyfikatora typu danych czy tez
dwukropka. Dane nastepuja bezposrednio po znaku réwnosci. Inne typy danych
identyfikowane sa nastepujaco:

Typ danych Identyfikator
REG_DWORD dword
REG_BINARY hex
REG_EXPAND_SZ hex(2

()
REG_MULTI_SZ hex(7)
REG_RESOURCE_LIST hex(8)
REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOR hex(9)
REG_RESOURCE_REQUIREMENTS_LIST  hex(a)

0)

REG_NONE hex(0

Dwukropek oddziela identyfikator od danych. Dlatego tez na przyktad wartos¢
REG_DWORD réwna 00000000 wyglada tak:

"Keyname"=dword:00000000

Wartosci REG_SZ. Zwyktle wartosci ciagowe musza by¢ wpisane w cudzystowie.
Znak backslash (\) w ciagu musi by¢ zapisany jako dwa znaki backslash. Dlatego
tez na przyklad Sciezka D:\Lotus\123\Addins zapisana jest w nastepujacy spo-
sob:

"D:\\lotus\\123\\addins\\"

Wartosci REG_DWORD. Wartosci DWORD zapisywane sa jako osiem cyfr szest-
nastkowych, bez spacji lub przecinkéw. Nie uzywaj prefiksu Ox.

Wszystkie inne typy danych. Wszystkie inne typy danych, wlaczajac
REG_EXPAND_SZ oraz REG_MULTI_SZ, pojawiaja sie jako ograniczone przecin-
kami listy szestnastkowych bajtow (dwie szestnastkowe cyfry, przecinek, kolejne
dwie szestnastkowe cyfry itd). Przykladowa warto$¢ REG_MULTI_SZ wyglada
tak:

"Addins"=hex (7) : 64,00, 3a, 00, 5¢, 00, 6c, 00, 6£,00, 74,00, 00,75, 00,73, 00, 5¢, 00, \

31,00,32,00,33,00,5c,00,61,00,64,00,64,00,64,00,69,00,6e,00,73,00,5c,00,\
64,00,71,00,61,00,75,00,69,00,2e¢,00,31,00,32,00,61,00,00,00,00,00,00,00

Znaki kontynuowania linii. Mozesz uzy¢ znaku backslash jako znaku kontynu-
acji linii. Na przyklad pokazana powyzej warto§¢ REG_MULTI_SZ jest jednym
ciagiem bajtow. Dodali$émy znaki backslash i ztamalismy linie dla lepszej czytelnos-
ci — mozesz zrobi¢ to samo w swoich plikach .reg.
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Linie odstepu. Mozesz dodac puste linie, aby poprawic czytelnos¢. Edytor rejestru
ignoruje je.

Komentarze. Aby doda¢ linia komentarza w pliku .reg, zacznij wpisywanie od
$rednika.

Uzywanie plikéw .reg do usuwania danych rejestru

Pliki .reg sa najczesciej uzywane do modyfikowania istniejacych danych rejestru lub
dodawania nowych danych. Mozesz réwniez uzy¢ ich do usuniecia istniejacych war-
tosci lub kluczy.

Aby usunac¢ istniejaca wartos¢, podaj znak tacznika jako dane wartosci. Na przyktad
aby uzy¢ pliku .reg do usuniecia wartosci ThumbnailSize z klucza HKCU\Softwa-
re\Microsoft \Windows\CurrentVersion\Explorer, dodaj nastepujace linie do pliku
reg:

[HKEY CURRENT USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer]
"ThumbnailSize"=-

Aby usunac istniejacy klucz wraz ze wszystkimi jego wartosciami i danymi, wstaw
tacznik na poczatku nazwy klucza (wewnatrz lewego nawiasu). Na przyktad aby
uzy¢ pliku .reg do usuniecia klucza HKCR\.xyz\shell i wszystkich jego wartosci, do-
daj do pliku .reg nastepujaca linie:

[-HKCR\.xyz\shell]

Scalanie pliku .reg z rejestrem

Aby wlaczy¢ pliku .reg do rejestru za pomoca Edytora rejestru, wybierz Plik, Impor-
tuj. Edytor rejestru doda importowane dane pod odpowiednimi nazwami kluczy, za-
stepujac istniejace wartosci, tam gdzie bedzie to potrzebne.

DLAYEKSPERTOW

Czasami pomocne moze sie okaza¢ monitorowanie zmian jakie zachodzg w twoim rejestrze — szczeg6lnie
zmian wynikajgcych z instalowania nowego programu lub urzadzenia. Windows XP nie zapewnia narzg-
dzia do monitorowania rejestru. Mozesz znalez¢ produkty innych firm, ktore sie tym zajmg, mozesz tez po-
bra¢ na przyktad darmowy program Regmon, ktdry znajdziesz pod adresem www.sysinternals.com. Jako
alternatywe mozesz potraktowac robienie zdjec twojego rejestru ,,przed i po” i uzy¢ programu wiersza po-
lecenia Fc.exe do ich poréwnania. Zanim zainstalujesz program lub urzadzenie, uzyj polecenia File, Eks-
portuj Edytora rejestru do zachowania catego rejestru jako duzego pliku tekstowego (mozesz wybraé
zaréwno format .reg, jak i format .txt). Powtorz proces po dokonaniu instalacji. Nastepnie w wierszu pole-
cenia wpisz nastepujacy tekst, zastepujac podane nazwy plikéw nazwami twoich plikow:

fc /u przed.reg po.reg > regpor.txt

Przetacznik /u kaze poleceniu Fc uzy¢ kodu Unicode. Symbol > zapisuje wynik polecenia Fc do pliku teksto-
wego, ktéry mozesz otworzy¢ w Notatniku.

Domyslnym dzialaniem dla plikéw .reg jest Scal — oznaczajace scalanie z rejestrem.
Dlatego tez mozesz wlaczy¢ plik do rejestru, po prostu klikajac go dwukrotnie w Eks-
ploratorze Windows i odpowiadajac na zgloszenie potwierdzenia.
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OSTRZEZENIE

Poniewaz domysinym dziataniem dla plikdw .reg jest scalanie ich z rejestrem, jezeli chcesz edytowacé plik,
nie klikaj go dwukrotnie. Zamiast tego kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz Edytuj. (Jezeli przy-
padkowo klikniesz go dwukrotnie, odpowiedz Nie na pytanie o potwierdzenie).

Mozesz uzy¢ Edytora Rejestru do potaczenia sie z rejestrem innego komputera w two-
jej sieci. Wybierz Plik, Podlacz rejestr sieciowy, a nastepnie wypelnij okno dialogowe,
ktore sie pojawi, wpisujac nazwe komputera, z ktérym chcesz sie polaczy¢. Nazwa
zdalnego komputera pojawi sie jako wpis na najwyzszym poziomie w lewym okien-
ku Edytora rejestru, ze swoimi kluczami HKLM i HKU ponizej, tak jak pokazano na
rysunku 28-6.

UWAGA
Aby dokonaé zmian w rejestrze zdalnego komputera, musisz by¢ zalogowany jako administrator lub
cztonek grupy Administratorzy na obu komputerach — twoim i komputerze zdalnym.

i1 Edytor, rejestiu
Pk Edycja ‘Widok Ulubione  Pomac

1=l )t komputer MNazwa Typ Dane
B ([0 HKEY_CLASSES_ROOT
(] HKEY_CURRENT_USER:
E- (] HKEY_LOCAL_MACHINE
[ HKEY_USERS
F- (L] HKEY_CURRENT_CONFIG
=+ HKEY_LOCAL_MACHINE
(- (1] HARDWARE
w0 sam
{1 sECURITY
-1 SCFTWARE
(- (2 SYSTEM
= [ HKEY_USERS
-1 DEFALLT
w1 51-5-18
w1 51519
{1 5-1-5-19_Classes
-1 51-5-20
{1 5-1-5-20_Classes
-] 5-1-5-21-1454471165- 706639826 1343024091
-] 51-5-21-1454471165-T06699626- 1343024091
< 3| >

Equinoxe

Rysunek 28-6. Majac odpowiednie uprawnienia, mozesz uzy¢ Edytora rejestru do pracy z rejestrami zdalnych
komputerdw, tak samo jak z twoim wiasnym rejestrem.

Domyslnie administratorzy i konto systemowe maja pelng kontrole nad wszystkimi
kluczami rejestru. Tworca/Wiasciciel klucza ma pelna kontrole nad tym kluczem.
(Na przyklad uzytkownik, ktéry jest zalogowany, ma zazwyczaj pelna kontrole nad
kluczem HKCU). Co do pozostatej zawartosci rejestru, domyslne uprawnienia po-
zwalaja na odczyt, ale nic poza tym. Jezeli bedziesz probowal zmieni¢ klucz rejestru,
do ktérego masz dostep tylko do odczytu, Edytor rejestru pokaze odpowiednie okno
dialogowe edycji, ale odrzuci twoje zmiany.

Aby zmieni¢ uprawnienia do klucza, kliknij go prawym przyciskiem myszy, a nastep-
nie wybierz Uprawnienia z menu podrecznego. Okno dialogowe Uprawnienia, poka-
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zane na rysunku 28-7, dziala w ten sam sposob, jak podobne okna dialogowe w in-
nych obszarach systemu Windows XP.

Uprawnienia dla HKEY_CLASSES_ROOT,

Zahezpieczenia ‘

Mazw grupy lub uzptkowrika:

ﬁz Adminiztratorzy [MNEVERLAND \Administratorzy]

€5 SvsTEM

7 TWORCAWEASCICIEL

ﬂ Uzytkownicy MEVERLAND \Uzytkownicy]

ﬁ Uzytkownicy zaawansowani [NEVERLANDAUzytkownicy z..

Uprawnienia dla Administratorzy Zezwala) Odrmdw
Pefnakontrola O
Odeczyt O

Uprawnienia specjalne

Klikni| przycisk £aawansowane, aby przejé do T

specjalnych uprawnier lub ustawief

zaawansuwanych

Rysunek 28-7. Do wigkszoSci zawartosci uzytkownicy inni niz administratorzy majg dostep tylko do odczytu.




