
Rozdzia³ 28

Edytowanie
Rejestru

Czêœæ VI: Obs³uga i przywracanie systemu

Rozdzia³ 28: Edytowanie Rejestru

Je¿eli kiedykolwiek czyta³eœ coœ o rejestrze, za-
pewne widzia³eœ ostrze¿enie: nie próbuj tego
w domu, naprawdê. Dokonywanie zmian bezpo-
œrednio w rejestrze, w przeciwieñstwie do poz-
wolenia na zrobienie tego za ciebie oprogramo-
waniu, jest ryzykowne. B³¹d w edycji mo¿e do-
prowadziæ do uszkodzenia systemu. System
Windows powsta³ w³aœnie po to, ¿ebyœ bez wa¿-
nej przyczyny nie musia³ ingerowaæ w rejestr.
Kiedy zmienisz niektóre szczegó³y dotycz¹ce
konfiguracji twojego systemu, u¿ywaj¹c Panelu
sterowania, zapisze on potrzebne zmiany w reje-
strze za ciebie, a ty nie bêdziesz musia³ myœleæ
o tym, jak to dzia³a. Kiedy instalujesz nowe urz¹-
dzenie lub nowy program, ma miejsce mnóstwo
modyfikacji rejestru; znów, nie musisz znaæ
szczegó³ów.

Jednak poniewa¿ projektanci systemu Windows
nie mogli przygotowaæ interfejsu u¿ytkownika
na ka¿d¹ wyobra¿aln¹ próbê dostosowania go,
któr¹ mo¿esz zechcieæ podj¹æ, czasami praca bez-
poœrednio z rejestrem jest jedynym sposobem na
wykonanie takiego zadania. A czasem, nawet je-
œli nie jest to sposób jedyny, mo¿e okazaæ siê naj-
szybszy. Tak wiêc Microsoft Windows XP dostar-
cza ci edytor rejestru, którego powinieneœ umieæ
u¿ywaæ – bezpiecznie. W tym rozdziale powie-
my ci, jak to osi¹gn¹æ.

Struktura rejestru
Zanim rozpoczniesz przegl¹danie lub edytowa-
nie rejestru, powinieneœ chocia¿ trochê poznaæ
budowê tej bazy danych. Rysunek 28-1 na na-
stêpnej stronie ukazuje fragment rejestru syste-
mu, tak jak wygl¹da on w Edytorze rejestru (zna-
nym te¿ jako Regedit) dostarczonym wraz z Win-
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dows XP. Tak jak pokazano na rysunku, rejestr sk³ada siê z piêciu kluczy g³ównych:
HKey_Classes_Root, HKey_Current_User, HKey_Local_Machine, HKey_Users, oraz
HKey_Current_Config. Dla u³atwienia i wygody typograficznej, ksi¹¿ka ta, tak jak
wiele innych, skraca nazwy kluczy g³ównych odpowiednio do: HKCR, HKCU,
HKLM, HKU oraz HKCC.

Klucze g³ówne, czasami nazywane równie¿ kluczami predefiniowanymi, zawieraj¹ pod-
klucze. Pokazany na rysunku 28-1 klucz HKCU zosta³ otwarty w celu pokazania pod-
kluczy najwy¿szego poziomu: AppEvents, Console, Control Panel, Environment,
Identities, Keyboard Layout, Network, Printers, RemoteAccess, SessionInformation,
Software, SYSTEM, UNICODE Program Groups, Volatile Environment, oraz Win-
dows 3.1 Migration Status. Klucz g³ówny, a tak¿e jego podklucze mo¿na opisaæ jako
œcie¿kê, tak¹ jak ta: HKCU\Console. Klucze g³ówne i ich podklucze ukazuj¹ siê w le-
wym okienku Edytora rejestru.

UWAGA
Rejestr jest dzie³em wielu r¹k i pisownia wielkich liter oraz odstêpy miêdzy s³owami nie zawsze s¹ konse-
kwentne. Jako ¿e naszym celem by³a czytelnoœæ, stworzyliœmy na u¿ytek tej ksi¹¿ki nasze w³asne zasady pi-
sowni wielkich liter, niejednokrotnie ró¿ni¹ce siê od tych, które zobaczysz w Edytorze rejestru. Jednak
wielkie litery s¹ nieistotne. Tylko pisownia i odstêpy musz¹ byæ poprawne.

Podklucze, które w skrócie nazywamy kluczami, same mog¹ zawieraæ podklucze.
Niezale¿nie od tego, czy je posiadaj¹, czy nie, zawsze maj¹ przynajmniej jedn¹ war-
toœæ. W edytorze rejestru wartoœæ ta znana jest jako wartoœæ domyœlna. Wiele kluczy
zawiera dodatkowe wartoœci. Nazwy, typy danych oraz dane powi¹zane z wartoœcia-
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Œ.P. Regedt32
Wczeœniejsze wersje systemu Windows zawiera³y dwa edytory rejestru, Regedit.exe
oraz Regedt32.exe. Funkcje edytora Regedt32 zosta³y w³¹czone do Edytora rejestru
5.1, wersji dostarczonej wraz z Windows XP, natomiast Regedt32 ju¿ nie istnieje.
Wpisanie regedt32 w wierszu polecenia Windows XP uruchomi ma³y, czterokilobaj-
towy program, którego jedynym zadaniem jest uruchomienie Regedit.exe.

Stary edytor Regedt32 móg³ wykonaæ kilka rzeczy, których wykonaæ nie móg³ stary
Regedit. Najwa¿niejsz¹ z nich by³o umo¿liwienie modyfikacji ustawieñ uprawnieñ
powi¹zanych z kluczami rejestru – coœ, czego Regedit nie móg³ zrobiæ. W sumie jed-
nak Regedit by³ bardziej wszechstronnym edytorem. Teraz, zamiast u¿ywaæ edytora
Regedit do wiêkszoœci prac w rejestrze i Regedt32 do okazjonalnych zadañ, których
Regedit nie móg³ przeprowadziæ, mo¿esz zarz¹dzaæ wszystkim za pomoc¹ jednego
edytora. (Aby ustawiæ uprawnienia dla klucza w Regedit 5.1, kliknij prawym przyci-
skiem myszy klucz, a nastêpnie wybierz Uprawnienia z menu podrêcznego).

Jedyn¹ znacz¹c¹ funkcj¹ edytora Regedt32, która nie zosta³a w³¹czona do Edytora
rejestru 5.1, jest tryb tylko do odczytu. Je¿eli jesteœ przyzwyczajony do przegl¹da-
nia rejestru w trybie tylko do odczytu edytora Regedt32 i nie czujesz siê pewnie bez
tej funkcji, upewnij siê, ¿e ustawi³eœ punkt przywracania systemu, zanim rozpocz-
niesz przegl¹danie. Je¿eli cokolwiek siê nie powiedzie, mo¿esz u¿yæ programu
Przywracanie systemu do powrócenia do punktu przywracania.



mi pojawiaj¹ siê w prawym okienku Edytora rejestru. Tak jak pokazano na rysunku
28-1, klucz HKCU\Console ma wiele wartoœci – ColorTable00, ColorTable01 itd.

Rysunek 28-1. Rejestr sk³ada siê z piêciu kluczy g³ównych, z których ka¿dy zawiera wiele podkluczy.

Wartoœæ domyœlna dla wielu kluczy – w³¹czaj¹c HKCU\Console – nie jest okreœlona.
Dlatego mo¿esz myœleæ o pustej wartoœci domyœlnej jako o wype³niaczu – miejscu,
które mog³oby przechowywaæ dane, ale aktualnie nie jest wype³nione.

Wszystkie wartoœci inne ni¿ wartoœæ domyœlna zawsze zawieraj¹ nastêpuj¹ce trzy
komponenty: nazwê, typ danych oraz dane. Jak pokazuje rysunek 28-1, wartoœæ Co-
lorTable00 klucza HKCU\Console jest typem danych REG_DWORD. Dane
powi¹zane z t¹ wartoœci¹ (w systemie u¿ytym dla tego rysunku) to 0x00000000. (Pre-
fiks 0x oznacza wartoœæ heksadecymaln¹. Edytor rejestru wyœwietla w nawiasie od-
powiednik szestnastkowej wartoœci w systemie dziesiêtnym).

Klucz wraz ze wszystkimi podkluczami i wartoœciami czêsto nazywany jest ga³êzi¹.
Rejestr jest przechowywany na dysku w kilku oddzielnych plikach ga³êzi. Odpo-
wiednie z nich s¹ wczytywane do pamiêci podczas uruchamiania systemu operacyj-
nego (albo kiedy nowy u¿ytkownik siê loguje), a nastêpnie ³¹czone w rejestr. Mo¿esz
zobaczyæ, gdzie w twoim systemie fizycznie znajduj¹ siê pliki ga³êzi, sprawdzaj¹c
wartoœci powi¹zane z kluczem HKLM\System\CurrentControlSet\Control\Hive-
List. Rysunek 28-2 pokazuje klucz HiveList dla jednego z systemów wykorzystywa-
nych w tej ksi¹¿ce.

Zauwa¿, ¿e jedna ga³¹Ÿ, \Registry\Machine\Hardware, nie posiada powi¹zanego
pliku na dysku. Ga³¹Ÿ ta, która zapisuje konfiguracjê sprzêtow¹, jest ca³kowicie
zmienna, co oznacza, ¿e Windows XP tworzy j¹ od nowa za ka¿dym razem, kiedy
w³¹czasz swój komputer. Zwróæ uwagê równie¿ na parametry œcie¿ki pozosta³ych
plików ga³êzi. Windows przydziela litery dysków po za³o¿eniu rejestru, wiêc œcie¿ki
te nie okreœlaj¹ liter dysków.

Kiedy bêdziesz przegl¹da³ foldery zawieraj¹ce pliki ga³êzi, znajdziesz pliki ukryte,
z rozszerzeniami .alt oraz .log, powi¹zane z ka¿dym plikiem ga³êzi. Pliki .log s¹ plika-
mi transakcyjnymi, które zapisuj¹ zmiany dokonane w powi¹zanych plikach ga³êzi.
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Pliki .alt s¹ kopiami plików ga³êzi. Jeœli plik ga³êzi jest uszkodzony, Windows odtwa-
rza rejestr, u¿ywaj¹c powi¹zanych plików .alt.

Rysunek 28-2. Mo¿esz odnaleŸæ nazwy i po³o¿enie plików, które tworz¹ twój rejestr, w kluczu
HKLM\System\CurrentControlSet\Control\HiveList.

Typy danych rejestru
Rejestr u¿ywa nastêpuj¹cych typów danych:

� REG_SZ. SZ oznacza ci¹g zakoñczony zerami. Jest to ci¹g o zmiennej d³ugoœci, za-
wieraj¹cy zarówno znaki Unicode, jak i ANSI. Kiedy wpisujesz lub edytujesz war-
toœæ REG_SZ, Edytor rejestru koñczy wartoœæ za ciebie bajtem 00. Szybkie przeœle-
dzenie rejestru ujawnia, ¿e REG_SZ jest jednym z najczêœciej wystêpuj¹cych ty-
pów danych i jest czêsto u¿ywany zarówno dla danych numerycznych, jak i tek-
stowych. (Zobacz na przyk³ad wartoœci klucza HKCU\Control Panel\Desktop).
Domyœlne wartoœci wiêkszoœci kluczy, jeœli zosta³y okreœlone, s¹ typu REG_SZ.

� REG_MULTI_SZ. Typ ten zawiera grupy ci¹gów zakoñczonych zerami przypisa-
nych do pojedynczej wartoœci.

� REG_EXPAND_SZ. Ten typ danych jest ci¹giem zakoñczonym zerami zawie-
raj¹cym zmienn¹ œrodowiskow¹, tak¹ jak %SystemRoot%. Je¿eli potrzebujesz utwo-
rzyæ klucz zawieraj¹cy nazwê zmiennej, u¿yj tego typu danych, a nie REG_SZ.

� REG_BINARY. Tak jak sugeruje nazwa, typ REG_BINARY zawiera dane binarne
– zera i jedynki.

� REG_DWORD. Ten typ danych to „double word”, który jest 32-bitow¹ wartoœci¹
numeryczn¹. Chocia¿ potrafi przechowywaæ dowoln¹ liczbê ca³kowit¹ od 0 do 232,
rejestr czêsto u¿ywa jej dla prostych wartoœci boole`owskich (0 lub 1), poniewa¿ re-
jestr nie posiada typu danych boole`owskich.

� REG_LINK. Ten typ danych jest odnoœnikiem do innej sekcji rejestru. Na przyk³ad
klucz g³ówny HKCU zawiera odnoœniki REG_LINK do okreœlonych danych u¿yt-
kownika przechowywanych w kluczu HKU. Kiedy u¿ytkownik loguje siê, klucz
HKCU jest mapowany do odpowiednich, charakterystycznych dla u¿ytkownika da-

788 Czêœæ VI: Obs³uga i przywracanie systemu



nych w kluczu HKU. Typ REG_LINK pozwala programom, które potrzebuj¹ infor-
macji o ustawieniach lub historii aktualnego u¿ytkownika, na pobranie tych informa-
cji z jednego Ÿród³a, HKCU, bez potrzeby dowiadywania siê, kto jest zalogowany. Nie
mo¿esz utworzyæ wartoœci REG_LINK za pomoc¹ Edytora rejestru. Mo¿e byæ to wy-
konane jedynie poprzez interfejsy API (Application Programming Interfaces) rejestru.

� REG_NONE. Rzadki typ danych REG_NONE u¿ywany jest jedynie w nie-
zwyk³ych okolicznoœciach, kiedy obecnoœæ lub nieobecnoœæ wartoœci jest znacz¹ca,
natomiast dane wartoœci s¹ nieistotne.

� REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOR, REG_RESOURCE_LIST oraz REG_RE-
SOURCE_REQUIREMENTS_LIST. Te trzy typy danych dostarczaj¹ informacji o
zasobach u¿ytych lub wymaganych przez ró¿ne sk³adniki twojego systemu.

Unikanie „wpadek” podczas edycji rejestru
Dwie najwa¿niejsze rzeczy, jakie nale¿y wiedzieæ o Edytorze rejestru, to fakt, ¿e ko-
piuje on wprowadzane przez ciebie zmiany natychmiast do rejestru, i to, ¿e nie posia-
da polecenia Cofnij. Edytor rejestru nie czeka, a¿ wydasz polecenie Plik, Zapisz (on
nie ma takiego polecenia), zanim dokona trwa³ych zmian. Gdy zmienisz jakiœ frag-
ment danych rejestru, poprzednie dane znikaj¹ na zawsze – chyba ¿e je pamiêtasz
i sam je przywrócisz lub jeœli posiadasz jak¹œ formê kopii zapasowej, któr¹ mo¿esz
przywróciæ. Dlatego te¿ Edytor rejestru jest narzêdziem, którego nale¿y u¿ywaæ
z umiarem i nie pozostawiaæ otwartego, kiedy nie jest u¿ywany.

Tworzenie kopii zapasowej przed rozpoczêciem edycji

Jedynym relatywnie bezpiecznym sposobem edytowania rejestru jest utworzenie ko-
pii zapasowej obszaru, którym jesteœ zainteresowany, zanim wprowadzisz w nim ja-
kiekolwiek zmiany. Je¿eli cokolwiek pójdzie Ÿle, mo¿esz przywróciæ rejestr do stanu
w jakim by³, kiedy tworzy³eœ kopiê zapasow¹.

Polecenie Edytora rejestru Plik, Eksportuj pozwala ci zachowaæ ca³y rejestr lub tylko
jego fragmenty w kilku ró¿nych formatach (zobacz „Opcje polecenia Eksportuj Edy-
tora rejestru” na nastêpnej stronie). Najlepszym formatem do wykorzystania przed
edycj¹ rejestru jest format plików rejestru. Opcja ta zapisuje binarny obraz wybranego
fragmentu rejestru. Nie bêdziesz móg³ odczytaæ pliku wynikowego (je¿eli tego
w³aœnie potrzebujesz, wybierz jedn¹ z opcji plików tekstowych), ale je¿eli chcesz
przywróciæ klucze, nad którymi pracowa³eœ, mo¿esz byæ pewny, ¿e ten format zrobi
to poprawnie. Aby wyeksportowaæ pliki rejestru, zaznacz klucz w lewym oknie Edy-
tora rejestru, a nastêpnie wybierz Plik, Eksportuj. Na liœcie Zapisz jako typ okna dialo-
gowego Eksportuj plik rejestru wybierz Pliki rejestru. Plik wynikowy bêdzie zawiera³
wybrany klucz wraz z jego wszystkimi podkluczami i wartoœciami. Zauwa¿, ¿e nie
mo¿esz zapisaæ ca³ego rejestru jako pliku rejestru.

Je¿eli potrzebujesz przywróciæ wyeksportowany plik rejestru, zaznacz ten sam klucz
w lewym oknie Edytora rejestru i wybierz Plik, Importuj, a nastêpnie okreœl plik. Zo-
baczysz zg³oszenie potwierdzenia, które powie ci, ¿e twoje dzia³anie nadpisze
(zast¹pi) bie¿¹cy klucz i wszystkie jago podklucze. Jest to twoja ostatnia szansa na
upewnienie siê, ¿e importujesz plik rejestru we w³aœciwe miejsce, a wiêc poœwiêæ
chwilê, aby upewniæ siê, ¿e jesteœ we w³aœciwym miejscu, zanim klikniesz OK.
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Alternatywnie do zapisywania i przywracania plików rejestru, mo¿esz zapisywaæ
i przywracaæ pliki .reg. Podejœcie to jest dobre, gdy nie zamierzasz dodawaæ nowych
wartoœci lub podkluczy do obszaru rejestru, nad którym pracujesz. Pamiêtaj jednak,
¿e je¿eli dodasz dane, to nie bêdziesz móg³ ich usun¹æ, nawet importuj¹c nie edyto-
wany plik .reg, który zapisa³eœ przed wprowadzeniem nowych danych. Przywróci to
istniej¹ce dane do ich wczeœniejszego stanu, ale nie wp³ynie na dane, które doda³eœ.

Dalsze informacje o u¿ywaniu plików .reg znajdziesz w podrozdziale „Automatyzowanie zmian w rejestrze za pomoc¹
plików .reg” na stronie 793.

Zapisywanie stanu rejestru za pomoc¹ narzêdzia Przywracanie systemu

Narzêdzie Przywracanie systemu tworzy w okreœlonych odstêpach czasu lub na
¿¹danie zdjêcie stanu twojego systemu i pozwala ci na przywrócenie twojego systemu
do wczeœniejszego stanu (nazywanego punktem przywracania), je¿eli mia³eœ problemy.
Tworzenie punktu przywracania przed rozpoczêciem pracy w rejestrze jest dosko-
na³ym sposobem na uchronienie siê od wypadków. (Dobrym pomys³em jest równie¿
utworzenie punktu przywracania przed instalacj¹ nowego urz¹dzenia lub aplikacji –
na wypadek, gdyby sprzêt lub oprogramowanie spowodowa³y problemy).
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Opcje polecenia Eksportuj Edytora rejestru
Edytor rejestru mo¿e eksportowaæ dane w czterech formatach: Pliki rejestru, Pliki
rejestru Win9x/NT4, Pliki tekstowe oraz Pliki ga³êzi rejestru. Opcje te mo¿esz wy-
bieraæ z listy Zapisz jako typ w oknie dialogowym Eksportuj plik rejestru.

Opcja Pliki rejestru tworzy plik .reg, plik tekstowy, który mo¿e byæ odczytany
i edytowany w Notatniku lub innym, podobnym programie. Plik .reg mo¿e byæ
w³¹czony do rejestru systemu Windows XP lub Windows 2000. Kiedy dodasz plik
.reg, jego klucze i wartoœci zast¹pi¹ odpowiednie klucze i wartoœci w rejestrze.
U¿ywanie plików .reg pozwala ci edytowaæ rejestr niebezpoœrednio i dodaæ zmia-
ny do rejestru nawet bez otwierania Edytora rejestru.

Opcja Pliki rejestru Win9x/NT4 równie¿ tworzy plik .reg, z tym ¿e w starszym for-
macie, u¿ywanym przez wczeœniejsze wersje systemu Windows. G³ówna ró¿nica
miêdzy tymi dwoma formatami to ta, ¿e aktualny format u¿ywa kodu Unicode,
a wczeœniejszy tego nie robi³. U¿ywaj opcji Pliki rejestru Win9x/NT4 tylko wtedy,
gdy chcesz skopiowaæ fragment twojego rejestru do rejestru starszego systemu.

Opcja Pliki tekstowe, tak jak opcja Pliki rejestru, tworzy plik, który mo¿e byæ edyto-
wany w Notatniku. Jednak ten format nie mo¿e byæ w³¹czony do rejestru. U¿yj go
do utworzenia zapisu stanu rejestru w okreœlonym czasie. Poniewa¿ nie mo¿e on
byæ w³¹czony, nie musisz siê martwiæ, ¿e przypadkowo zast¹pisz bie¿¹ce dane re-
jestru starszymi.

Opcja Pliki ga³êzi rejestru, omawiana wczeœniej (zobacz „Tworzenie kopii zapaso-
wej przed rozpoczêciem edycji” na poprzedniej stronie), tworzy binarny obraz wy-
branej czêœci rejestru. Jest to format, w którym powinieneœ utworzyæ kopiê zapa-
sow¹, zanim rozpoczniesz pracê w Edytorze rejestru.



Wiêcej informacji dotycz¹cych u¿ywania narzêdzia Przywracanie systemu znajdziesz w podrozdziale „Usuwanie b³êdów
konfiguracji za pomoc¹ Przywracania systemu” na stronie 724.

Tworzenie kopii zapasowej i przywracanie stanu systemu

Narzêdzie Kopia zapasowa, program do tworzenia kopii zapasowej dostarczany
wraz z systemem Windows XP, zawiera opcjê s³u¿¹c¹ do utworzenia kopii zapasowej
stanu systemu. Je¿eli skorzystasz z tej opcji, narzêdzie to utworzy kopie plików reje-
stru na twoim noœniku kopii zapasowych oraz w folderze %SystemRoot%\Repair.
Tworzenie kopii zapasowej stanu systemu za pomoc¹ Narzêdzia Kopia zapasowa lub
kompatybilnego programu innego producenta powinno byæ czêœci¹ twojej regularnej
obs³ugi systemu. W przypadku, gdy twoje pliki rejestru zostan¹ uszkodzone, bê-
dziesz móg³ u¿yæ ich kopii zapasowych do odbudowania systemu.

Aby uzyskaæ wiêcej informacji dotycz¹cych u¿ywania Narzêdzia Kopia zapasowa, zobacz „U¿ywanie Narzêdzia Kopia za-
pasowa systemu Windows XP” na stronie 709.

Przegl¹danie i edytowanie rejestru
za pomoc¹ Edytora
Ze wzglêdu na rozmiar rejestru szukanie poszczególnych kluczy, wartoœci lub da-
nych mo¿e byæ zniechêcaj¹ce. Na szczêœcie Edytor rejestru oferuje wydajne polecenie
ZnajdŸ (wybierz Edycja, ZnajdŸ lub wciœnij [Ctrl+F]). Poniewa¿ rejestr jest ogromny,
wyszukanie elementu, którego potrzebujesz, mo¿e chwilê potrwaæ. Miej œwiado-
moœæ, ¿e polecenie ZnajdŸ pracuje tylko w kierunku do przodu i nie szuka od nowa,
kiedy dojdzie do koñca rejestru. Je¿eli nie jesteœ pewny, gdzie znajduje siê element,
którego szukasz, zaznacz najwy¿szy poziom w lewym okienku (Mój komputer, je¿eli
przeszukujesz swój w³asny rejestr), zanim wydasz polecenie. Je¿eli masz choæby
mgliste pojêcie, gdzie poszukiwany element siê znajduje, mo¿esz zaoszczêdziæ czas,
zaczynaj¹c trochê bli¿ej (ale ca³y czas powy¿ej) celu.

Kiedy ju¿ zlokalizujesz element, który ciê interesuje, mo¿esz umieœciæ go na liœcie
Ulubione, aby uproœciæ kolejne wizyty. Wybierz Ulubione, Dodaj do ulubionych i po-
daj przyjazn¹ nazwê (albo zaakceptuj domyœln¹). Je¿eli zamierzasz zamkn¹æ Edytor
rejestru, ale wiesz, ¿e bêdziesz powraca³ do tego samego klucza, gdy nastêpnym ra-
zem otworzysz edytor, mo¿esz pomin¹æ krok z list¹ Ulubione, poniewa¿ Edytor reje-
stru zawsze pamiêta twoj¹ pozycjê w momencie zamykania go i powraca do niej
w czasie kolejnej sesji.

DLA EKSPERTÓW

Lewe okienko Edytora rejestru jest dostosowane do nawigacji za pomoc¹ klawiatury. Aby przejœæ do na-
stêpnego podklucza, który rozpoczyna siê od konkretnej litery, po prostu wpisz tê literê. Aby otworzyæ
klucz (odkrywaj¹c jego podklucze), wciœnij praw¹ strza³kê. Aby przejœæ o jeden poziom wy¿ej w hierarchii
podkluczy, wciœnij lew¹ strza³kê. Kiedy ju¿ opanujesz te skróty klawiaturowe, przekonasz siê, ¿e zazwyczaj
³atwiej jest przesuwaæ siê w hierarchii podkluczy, u¿ywaj¹c kombinacji klawiszy strza³ek i klawiszy liter, ni¿
za pomoc¹ myszy.
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Modyfikowanie danych
Mo¿esz zmieniæ dane powi¹zane z wartoœci¹, dwukrotnie klikaj¹c dan¹ wartoœæ
w prawym okienku Edytora rejestru. Pojawi siê okno edycji w³aœciwe dla typu da-
nych tej wartoœci. Przypuœæmy na przyk³ad, ¿e posiadasz aplikacje, które myœl¹, ¿e
twoja nazwa to Preferred Customer (czêsty b³¹d w komputerach z preinstalowanym
systemem Windows XP). Mo¿esz ustawiæ w³aœciw¹ nazwê, u¿ywaj¹c w Edytorze re-
jestru polecenia ZnajdŸ, aby zlokalizowaæ dane „Preferred Customer”. Powinieneœ
trafiæ do klucza HKLM\Software\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion. Za-
znacz ten klucz w lewym okienku i dwukrotnie kliknij wartoœæ RegisteredOwner
w prawym okienku, co spowoduje wyœwietlenie okna Edytowanie ci¹gu (pokazane-
go na rysunku 28-3), w którym mo¿esz zast¹piæ bie¿¹ce dane swoj¹ w³asn¹ nazw¹.

Rysunek 28-3. Kiedy w prawym okienku Edytora rejestru dwukrotnie klikniesz element zawieraj¹cy dane, pojawi siê
okno edycji odpowiednie do typu danych tego elementu.

ROZWI¹ZYWANIE PROBLEMÓW

Nie wiadomo, który klucz edytujesz
Kiedy pracujesz w prawym okienku, Edytor rejestru nie czyni zbyt wiele, aby wskazaæ bie¿¹cy podklucz
w lewym okienku. Aktualny podklucz jest wyró¿niony przez ikonê otwartego folderu, jednak nie jest ona
³atwa do odszukania. Najlepszym sposobem upewnienia siê, w którym kluczu aktualnie pracujesz, jest
spojrzenie na pasek stanu, który zawsze wyœwietla pe³n¹ œcie¿kê dla bie¿¹cego podklucza. Je¿eli nie wi-
dzisz paska stanu, wybierz Widok, Pasek stanu.

Dodawanie lub usuwanie kluczy

Aby dodaæ klucz, w lewym okienku Edytora rejestru zaznacz klucz nadrzêdny, a na-
stêpnie wybierz Edycja, Nowy i z menu wybierz Klucz. Nowy klucz pojawi siê jako
podœwietlony wpis z ogóln¹ nazw¹, dok³adnie tak samo, jak nowy folder w Eksplora-
torze Windows. Podaj now¹ nazwê. Aby usun¹æ klucz, zaznacz go, a nastêpnie wciœ-
nij klawisz [Delete].

Dodawanie lub usuwanie wartoœci
Aby dodaæ wartoœæ, zaznacz odpowiedni klucz i wybierz Edycja, Nowy. Wybierz
z podmenu typ wartoœci, któr¹ chcesz dodaæ. Tabela 28-1 pokazuje typy wartoœci dla
ka¿dego z piêciu typów danych, tak jak ukazuj¹ siê one w podmenu Edycja menu
Nowy. Wartoœæ, któr¹ wybierzesz, pojawi siê w prawym okienku z ogóln¹ nazw¹.
Zast¹p tê ogóln¹ nazwê, dwukrotnie wciœnij klawisz [Enter], nastêpnie wpisz swoje
dane i ponownie wciœnij [Enter]. Aby usun¹æ wartoœæ, zaznacz j¹ i wciœnij klawisz
[Delete].
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Tabela 28-1. Nazwy w menu dla typów danych rejestru

Nazwa w menu Typ danych rejestru

Wartoœæ ci¹gu REG_SZ

Wartoœæ binarna REG_BINARY

Wartoœæ DWORD REG_DWORD

Wartoœæ wieloci¹gu REG_MULTI_SZ

Wartoœæ ci¹gu rozwijalnego REG_EXPAND_SZ

Automatyzowanie zmian w rejestrze
za pomoc¹ plików .reg
Pliki .reg, tworzone przez polecenie Plik, Eksportuj Edytora rejestru, to pliki ASCII,
wygodne do czytania i edytowania w Notatniku lub ka¿dym innym edytorze tekstu
niesformatowanego. A zatem dostarczaj¹ one alternatywnej metody edytowania reje-
stru. Mo¿esz wyeksportowaæ fragment rejestru, wprowadziæ zmiany poza rejestrem,
a nastêpnie z powrotem w³¹czyæ go do rejestru. Mo¿esz równie¿ dodaæ nowe klucze,
wartoœci i dane, tworz¹c plik .reg od nowa i nastêpnie w³¹czaj¹c go do rejestru. Plik
.reg jest szczególnie przydatny, je¿eli potrzebujesz wprowadziæ te same zmiany w re-
jestrach kilku ró¿nych komputerów. Mo¿esz dokonaæ zmian, a nastêpnie przetesto-
waæ je na jednej maszynie, zapisaæ odpowiedni¹ czêœæ rejestru jako plik .reg i przenieœæ
ten plik na inne maszyny, które tego wymagaj¹.

Rysunek 28-4 pokazuje przyk³adowy plik .reg. W tym przypadku plik zosta³ wyekspor-
towany z pokazanego na rysunku 28-5 na nastêpnej stronie klucza HKCU\Software-
\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer\Advanced.

Rysunek 28-4. Plik .reg jest plikiem czysto tekstowym, wygodnym do edycji poza rejestrem. Ten zosta³
wyeksportowany z klucza pokazanego na rysunku 28-5.

Rozdzia³ 28: Edytowanie Rejestru 793



Rysunek 28-5. Nazwy, wartoœci oraz dane tego klucza zosta³y zapisane w pliku .reg, pokazanym na rysunku 28-4.

Identyfikacja elementów pliku .reg
Kiedy bêdziesz przegl¹daæ przyk³ady pokazane na tych dwóch rysunkach, zwróæ
uwagê na nastêpuj¹ce informacje:

� Linia nag³ówka. Plik zaczyna siê od linii Windows Registry Editor Version 5.00. Kiedy
w³¹czasz plik .reg do rejestru, Edytor rejestru u¿ywa tej linii do sprawdzenia, czy plik
zawiera dane rejestru. Wersja 5 (wersja dostarczana wraz z Windows XP) tworzy pliki
tekstowe Unicode. Je¿eli chcesz dzieliæ dane rejestru z systemem pracuj¹cym pod
Windows NT lub Windows 95/98/Me, z pola Zapisz jako typ okna dialogowego Eks-
portuj plik rejestru Edytora rejestru wybierz opcjê Pliki rejestru Win9x/NT4. W prze-
ciwnym wypadku Edytor rejestru w wersji z Windows 95/98/Me lub Windows NT
nie bêdzie w stanie rozpoznaæ znaków Unicode tego pliku. (Jednak¿e Edytor rejestru
Windows 2000 bêdzie w stanie odczytaæ pliki Unicode). Aby utworzyæ plik .reg od
pocz¹tku, co jest przydatne przy importowaniu do Windows 95/98/Me lub Win-
dows NT 4, u¿yj nag³ówka REGEDIT4 zamiast Windows Registry Editor Version 5.00.

� Nazwy kluczy. Nazwy kluczy s¹ ograniczone przez nawiasy i musz¹ zawieraæ
pe³n¹ œcie¿kê od klucza g³ównego do bie¿¹cego podklucza. Nazwa klucza g³ów-
nego nie mo¿e byæ skrócona. (Na przyk³ad nie u¿ywaj HKCU). Rysunek 28-4 po-
kazuje tylko jedn¹ nazwê klucza, ale mo¿esz ich mieæ tak du¿o, jak zechcesz.

� Wartoœæ domyœlna. Nieokreœlone wartoœci domyœlne nie ukazuj¹ siê w plikach
.reg. Okreœlone wartoœci domyœlne oznaczane s¹ przez specjalny znak @. Dlatego
te¿ klucz, którego wartoœæ domyœlna REG_SZ zosta³a zdefiniowana jako MyApp,
uka¿e siê w pliku .reg oznaczony w nastêpuj¹cy sposób:

"@"="MyApp"
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� Nazwy wartoœci. Nazwy wartoœci musz¹ byæ ujête w cudzys³ów, niezale¿nie od
tego, czy zawieraj¹, czy nie zawieraj¹ spacji. Po nazwie wartoœci nastêpuje znak
równoœci. Zauwa¿, ¿e nazwy wartoœci pokazane na rysunku 28-4 nie s¹ ukazane
w tej samej kolejnoœci, co na rysunku 28-5. Plik .reg wyœwietla wartoœci w kolejno-
œci, w jakiej ukazuj¹ siê one w rejestrze. Jednak¿e Edytor rejestru sortuje je, aby
u³atwiæ przegl¹danie i edycjê. Je¿eli tworzysz plik .reg od pocz¹tku, kolejnoœæ
wartoœci nie ma znaczenia.

� Typy danych. Wartoœci REG_SZ nie u¿ywaj¹ identyfikatora typu danych czy te¿
dwukropka. Dane nastêpuj¹ bezpoœrednio po znaku równoœci. Inne typy danych
identyfikowane s¹ nastêpuj¹co:

Typ danych Identyfikator

REG_DWORD dword

REG_BINARY hex

REG_EXPAND_SZ hex(2)

REG_MULTI_SZ hex(7)

REG_RESOURCE_LIST hex(8)

REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOR hex(9)

REG_RESOURCE_REQUIREMENTS_LIST hex(a)

REG_NONE hex(0)

Dwukropek oddziela identyfikator od danych. Dlatego te¿ na przyk³ad wartoœæ
REG_DWORD równa 00000000 wygl¹da tak:

"Keyname"=dword:00000000

� Wartoœci REG_SZ. Zwyk³e wartoœci ci¹gowe musz¹ byæ wpisane w cudzys³owie.
Znak backslash (\) w ci¹gu musi byæ zapisany jako dwa znaki backslash. Dlatego
te¿ na przyk³ad œcie¿ka D:\Lotus\123\Addins zapisana jest w nastêpuj¹cy spo-
sób:

"D:\\lotus\\123\\addins\\"

� Wartoœci REG_DWORD. Wartoœci DWORD zapisywane s¹ jako osiem cyfr szest-
nastkowych, bez spacji lub przecinków. Nie u¿ywaj prefiksu 0x.

� Wszystkie inne typy danych. Wszystkie inne typy danych, w³¹czaj¹c
REG_EXPAND_SZ oraz REG_MULTI_SZ, pojawiaj¹ siê jako ograniczone przecin-
kami listy szestnastkowych bajtów (dwie szestnastkowe cyfry, przecinek, kolejne
dwie szestnastkowe cyfry itd). Przyk³adowa wartoœæ REG_MULTI_SZ wygl¹da
tak:

"Addins"=hex(7):64,00,3a,00,5c,00,6c,00,6f,00,74,00,00,75,00,73,00,5c,00,\
31,00,32,00,33,00,5c,00,61,00,64,00,64,00,64,00,69,00,6e,00,73,00,5c,00,\
64,00,71,00,61,00,75,00,69,00,2e,00,31,00,32,00,61,00,00,00,00,00,00,00

� Znaki kontynuowania linii. Mo¿esz u¿yæ znaku backslash jako znaku kontynu-
acji linii. Na przyk³ad pokazana powy¿ej wartoœæ REG_MULTI_SZ jest jednym
ci¹giem bajtów. Dodaliœmy znaki backslash i z³amaliœmy linie dla lepszej czytelnoœ-
ci – mo¿esz zrobiæ to samo w swoich plikach .reg.
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� Linie odstêpu. Mo¿esz dodaæ puste linie, aby poprawiæ czytelnoœæ. Edytor rejestru
ignoruje je.

� Komentarze. Aby dodaæ lini¹ komentarza w pliku .reg, zacznij wpisywanie od
œrednika.

U¿ywanie plików .reg do usuwania danych rejestru
Pliki .reg s¹ najczêœciej u¿ywane do modyfikowania istniej¹cych danych rejestru lub
dodawania nowych danych. Mo¿esz równie¿ u¿yæ ich do usuniêcia istniej¹cych war-
toœci lub kluczy.

Aby usun¹æ istniej¹c¹ wartoœæ, podaj znak ³¹cznika jako dane wartoœci. Na przyk³ad
aby u¿yæ pliku .reg do usuniêcia wartoœci ThumbnailSize z klucza HKCU\Softwa-
re\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer, dodaj nastêpuj¹ce linie do pliku
.reg:

[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer]
"ThumbnailSize"=-

Aby usun¹æ istniej¹cy klucz wraz ze wszystkimi jego wartoœciami i danymi, wstaw
³¹cznik na pocz¹tku nazwy klucza (wewn¹trz lewego nawiasu). Na przyk³ad aby
u¿yæ pliku .reg do usuniêcia klucza HKCR\.xyz\shell i wszystkich jego wartoœci, do-
daj do pliku .reg nastêpuj¹c¹ liniê:

[-HKCR\.xyz\shell]

Scalanie pliku .reg z rejestrem
Aby w³¹czyæ pliku .reg do rejestru za pomoc¹ Edytora rejestru, wybierz Plik, Impor-
tuj. Edytor rejestru doda importowane dane pod odpowiednimi nazwami kluczy, za-
stêpuj¹c istniej¹ce wartoœci, tam gdzie bêdzie to potrzebne.

DLA EKSPERTÓW

Czasami pomocne mo¿e siê okazaæ monitorowanie zmian jakie zachodz¹ w twoim rejestrze – szczególnie
zmian wynikaj¹cych z instalowania nowego programu lub urz¹dzenia. Windows XP nie zapewnia narzê-
dzia do monitorowania rejestru. Mo¿esz znaleŸæ produkty innych firm, które siê tym zajm¹, mo¿esz te¿ po-
braæ na przyk³ad darmowy program Regmon, który znajdziesz pod adresem www.sysinternals.com. Jako
alternatywê mo¿esz potraktowaæ robienie zdjêæ twojego rejestru „przed i po” i u¿yæ programu wiersza po-
lecenia Fc.exe do ich porównania. Zanim zainstalujesz program lub urz¹dzenie, u¿yj polecenia File, Eks-
portuj Edytora rejestru do zachowania ca³ego rejestru jako du¿ego pliku tekstowego (mo¿esz wybraæ
zarówno format .reg, jak i format .txt). Powtórz proces po dokonaniu instalacji. Nastêpnie w wierszu pole-
cenia wpisz nastêpuj¹cy tekst, zastêpuj¹c podane nazwy plików nazwami twoich plików:

fc /u przed.reg po.reg > regpor.txt

Prze³¹cznik /u ka¿e poleceniu Fc u¿yæ kodu Unicode. Symbol > zapisuje wynik polecenia Fc do pliku teksto-
wego, który mo¿esz otworzyæ w Notatniku.

Domyœlnym dzia³aniem dla plików .reg jest Scal – oznaczaj¹ce scalanie z rejestrem.
Dlatego te¿ mo¿esz w³¹czyæ plik do rejestru, po prostu klikaj¹c go dwukrotnie w Eks-
ploratorze Windows i odpowiadaj¹c na zg³oszenie potwierdzenia.
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OSTRZE¿ENIE
Poniewa¿ domyœlnym dzia³aniem dla plików .reg jest scalanie ich z rejestrem, je¿eli chcesz edytowaæ plik,
nie klikaj go dwukrotnie. Zamiast tego kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz Edytuj. (Je¿eli przy-
padkowo klikniesz go dwukrotnie, odpowiedz Nie na pytanie o potwierdzenie).

Praca z rejestrami zdalnych komputerów
Mo¿esz u¿yæ Edytora Rejestru do po³¹czenia siê z rejestrem innego komputera w two-
jej sieci. Wybierz Plik, Pod³¹cz rejestr sieciowy, a nastêpnie wype³nij okno dialogowe,
które siê pojawi, wpisuj¹c nazwê komputera, z którym chcesz siê po³¹czyæ. Nazwa
zdalnego komputera pojawi siê jako wpis na najwy¿szym poziomie w lewym okien-
ku Edytora rejestru, ze swoimi kluczami HKLM i HKU poni¿ej, tak jak pokazano na
rysunku 28-6.

UWAGA
Aby dokonaæ zmian w rejestrze zdalnego komputera, musisz byæ zalogowany jako administrator lub
cz³onek grupy Administratorzy na obu komputerach – twoim i komputerze zdalnym.

Rysunek 28-6. Maj¹c odpowiednie uprawnienia, mo¿esz u¿yæ Edytora rejestru do pracy z rejestrami zdalnych
komputerów, tak samo jak z twoim w³asnym rejestrem.

Zmiana uprawnieñ kluczy rejestru
Domyœlnie administratorzy i konto systemowe maj¹ pe³n¹ kontrolê nad wszystkimi
kluczami rejestru. Twórca/W³aœciciel klucza ma pe³n¹ kontrolê nad tym kluczem.
(Na przyk³ad u¿ytkownik, który jest zalogowany, ma zazwyczaj pe³n¹ kontrolê nad
kluczem HKCU). Co do pozosta³ej zawartoœci rejestru, domyœlne uprawnienia po-
zwalaj¹ na odczyt, ale nic poza tym. Je¿eli bêdziesz próbowa³ zmieniæ klucz rejestru,
do którego masz dostêp tylko do odczytu, Edytor rejestru poka¿e odpowiednie okno
dialogowe edycji, ale odrzuci twoje zmiany.

Aby zmieniæ uprawnienia do klucza, kliknij go prawym przyciskiem myszy, a nastêp-
nie wybierz Uprawnienia z menu podrêcznego. Okno dialogowe Uprawnienia, poka-
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zane na rysunku 28-7, dzia³a w ten sam sposób, jak podobne okna dialogowe w in-
nych obszarach systemu Windows XP.

Rysunek 28-7. Do wiêkszoœci zawartoœci u¿ytkownicy inni ni¿ administratorzy maj¹ dostêp tylko do odczytu.
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