Rozdziat20.

Rejestr systemu Windows XP

W tym rozdziale:
» Krétka historia Rejestru systemu
* Podstawy Rejestru systemu
» Tworzenie kopii zapasowej i przywracanie Rejestru systemu

* Korzystanie z Edytora rejestru w systemie Windows

Spéjrzmy prawdzie w oczy. Na samo wspomnienie Rejestru systemu — wprowadzonego
w Windows 3.1 — wielu ludzi dostaje gesiej skorki. Edytowanie Rejestru systemu moze
by¢ powodem powaznych problemow — zmiany niektérych wartosci moga nawet dopro-
wadzi¢ do awarii systemu bez mozliwosci ponownego uruchomienia. Jesli jednak podej-
miesz odpowiednie kroki w celu zabezpieczenia si¢ przed taka sytuacja (jak przygoto-
wanie kopii bezpieczenstwa Rejestru systemu), nauczysz si¢ korzysta¢ z odpowiednich
narzedzi i przede wszystkim bedziesz edytowaé zawarto$¢ Rejestru systemu tylko w sytu-
acji, gdy jest to konieczne, to przekonasz si¢, ze Rejestr systemu to jedno z najpotezniej-
szych narzedzi zarzadzania systemem.

The Windows XP Professional Registration Database (w skrécie Rejestr) jest baza usta-
wien konfiguracyjnych systemu operacyjnego, sterownikéw urzadzen i aplikacji. Rejestr
zawiera réznego rodzaju informacje, poczawszy od ustawienn kont uzytkownikéw po
domyslne ustawienia aplikacji i kolor tta pulpitu. Rejestr jest przechowywany w bazie
hierarchicznej, ktéra moze si¢ wydawaé nieco zbyt skomplikowana i moze by¢ bezpo-
$rednio zmieniana jedynie za pomoca specjalnego programu o nazwie Edytor rejestru,
ktory nie jest dostepny z menu Start.

Posrednio mozesz zmienia¢ zawarto$¢ Rejestru podczas codziennej pracy z systemem
i nawet nie zdawaé sobie z tego sprawy. Za kazdym razem, kiedy instalujesz lub usuwasz
program badz konfigurujesz nowe urzadzenie sprzgtowe, wprowadzasz zmiany w Reje-
strze. TJ& kazdym razem, kiedy zmieniasz tto pulpitu, tworzysz nowe potaczenie sieciowe,
zmieniasz ustawienia programu — edytujesz Rejestr. W rzeczywistosci wigkszos¢ zmian,
ktére mozesz wprowadzi¢ w Rejestrze, jest dostgpna poprzez réznego rodzaju okna dialo-
gowe i okna wlasciwosci w réznych czedciach systemu operacyjnego. Po co w takim razie
edytowaé bezposrednio sam Rejestr? Odpowiedz jest prosta — niektore ustawienia kon-
figuracyjne sa dostepne jedynie w Rejestrze.
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W tym rozdziale przedstawimy krétka histori¢ Rejestru oraz przyjrzymy si¢ jego we-
wnetrznej organizacji. Dowiesz sig, jak tworzy¢ kopie zapasowa Rejestru ijak korzystaé
z Edytora rejestru.

Jak z pewnoscig zauwazyte$, kazda rozmowa dotyczgca Rejestru systemu prowadzi do
nieuniknionego wniosku, ze samodzielne edytowanie Rejestru moze doprowadzi¢ do
nieodwracalnych zmian w systemie. Nigdy nie powiniene$ edytowac Rejestru bez waznego
powodu. A nawet wtedy, gdy jest to konieczne, warto wyprobowa¢ wprowadzenie
planowanych zmian na testowym komputerze, na ktérym nie bedzie to az tak ryzykowne.
Przed rozpoczeciem edytowania Rejestru systemu utworz kopie bezpieczenstwa Rejestru,
jak réwniez catego dysku twardego. Jesli cos$ pojdzie zle, umozliwi Ci to przywrocenie
stanu poprzedniego z kopii zapasowe;j.

Krotka historia Rejestru systemu Windows

Przed powstaniem Rejestru systemy operacyjne Microsoftu wykorzystywaty zwykle pliki
tekstowe do przechowywania informacji o ustawieniach systemu. W poczatkach systemu
MS-DOS ustawienia konfiguracyjne systemu operacyjnego byty zapisane w dwoéch plikach:

Config.sys — zawierat informacje konfiguracyjne niezbedne do prawidtowego
dziatania systemu MS-DOS. Byty to przewaznie ustawienia ogdlne urzadzen
sprzetowych, z ktérych korzystaty aplikacje, takie jak obstuga dolnej i gornej
pamigci.

Autoexec.bat — byt plikiem wsadowym wykorzystywanym do automatycznego
uruchamiania procedur startowych po zakonczeniu tadowania systemu MS-DOS
do pamigci.

W gtéwnej mierze aplikacje pracujace w srodowisku MS-DOS byty odpowiedzialne za
przechowywanie wtasnych ustawien konfiguracyjnych, tacznie z ustawieniami obstugi
urzadzen sprzgtowych wspotdzielonych z innymi aplikacjami (np. drukarki lub karty
dzwigkowej). Aplikacje przechowywaty te ustawienia w plikach tekstowych zwanych
plikami inicjalizujacymi (z ang. initialization files — pliki .INI).

Po wprowadzeniu na rynek systemu Windows byt on uruchamiany jako aplikacja w sys-
temie MS-DOS dostarczajaca prosty interfejs graficzny polecen DOS. Sprawy miaty si¢
nieco inaczej po wprowadzeniu systemu Windows 3.0. Windows 3.0 byt pierwsza wersja,
systemu Windows, ktéra wprowadzita w zycie ideg przechowywania zestawu danych konfi-
guracyjnych dla catego systemu operacyjnego, z ktorych korzystatyby uruchamiane w sys-
temie aplikacje. Windows 3.0 osiagnat to wprowadzajac cztery dodatkowe pliki ./NI za-
wierajace informacje o urzadzeniach sprzetowych, konfiguracji, sterownikach urzadzen
i ustawieniach aplikacji. Te cztery pliki ./NI, ktore byty tadowane do pamigci po dwoch
plikach konfiguracyjnych systemu DOS, to byty:

» Program.ini — plik zawierajacy ustawienia Windows Program Managera, ktory
byt odpowiedzialny za podstawowy interfejs uzytkownika w srodowisku Windows.

Control.ini — plik zawierajacy ustawienia uzytkownika dostgpne we wczesnych
wersjach systemu Windows, byty to migdzy innymi ustawienia pulpitu, dzwigku
i drukowania.
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*  Win.ini — plik zawierajacy informacje o wygladzie sktadnikow systemu
Windows i ustawieniach zainstalowanych aplikacji.

» System.ini — plik zawierajacy ustawienia urzadzen sprzgtowych zarzadzajace
wspoOtpraca systemu Windows z urzadzeniami.

Teoretycznie wszystkie aplikacje powinny korzysta¢ z ustawien zapisanych w tych czterech
plikach wspoétdzielonych przez wszystkie aplikacje. Aplikacje powinny przechowywacé
wtasne ustawienia konfiguracyjne w pliku Win.ini. Ponadto aplikacje mogly tworzyé
wiasne pliki . /N1 do przechowywania szczegdétowych informacji potrzebnych do dziatania
aplikacji. Taka konfiguracja powodowata jednak wystepowanie probleméw. Poniewaz
pliki .INI byty plikami tekstowymi, uzytkownicy mogli je w prosty sposdb edytowac.
Wprowadzane w ten sposéb zmiany powodowaty biedy pracy systemu. Innym proble-
mem byto narzucone przez system ograniczenie rozmiaru plikdw tekstowych do 64 kB,
ktore dotyczyto rowniez plikow .INI.

Windows 3.1 byt pierwsza wersja systemu Windows, w ktérym zastosowano Rejestr, co
umozliwito unikniecie wielu problemoéw wynikajacych z wykorzystania plikow .IN1.
Najwigksza, zaleta Rejestru byto stworzenie jednego zbioru przechowujacego wszystkie
ustawienia o jasno zdefiniowanej strukturze hierarchicznej, do ktorej projektanci aplikacji
mogli si¢ w prosty sposéb dostosowaé. Jednakze niektérych probleméw nie dato sie
uniknaé. Rejestr systemu Windows 3.1 byt przechowywany w pojedynczym pliku, ktory
podlegat ograniczeniu rozmiaru do 64 kB, podobnie jak pliki ./NIw poprzednich wersjach
systemu. Kolejnym gtéwnym problemem Rejestru systemu Windows 3.1 byta kiepska
synchronizacja zawartosci Rejestru z aktualnym stanem aplikacji, czcionek, sterownikéw
i innych elementéw tadowanych do pamieci. Prawdopodobnie najwickszym problemem
byt fakt, ze wigkszo$¢ programistow po prostu nie korzystata z Rejestru, nadal polegajac
na plikach . /NI

Kiedy system Windows NT po raz pierwszy pojawit si¢ na rynku, razem z nim pojawita
si¢ catkowicie nowa wersja Rejestru. Usunigte zostato ograniczenie 64 kB i Rejestr mégt
si¢ teraz rozrasta¢ do woli. Zrezygnowano z pojedynczego pliku Rejestru na rzecz wielu
plikéw, zachowujac jednak pojedyncza struktur¢ hierarchiczna. Microsoft rowniez zaczat
goraco zachgcaé programistéw do porzucenia korzystania z plikow . /NI na rzecz Rejestru.

Od chwili wprowadzenia na rynek systemu Windows NT Rejestr systemu nie ulegt zna-
czacym zmianom. Oczywiscie wpisy w Rejestrze Windows 95/98/Me beda sig réznity
od wpisow Windows NT/2000, ale sama struktura Rejestru nie ulegta zmianie.

Podstawy Rejestru systemu

Rejestr systemu Windows XP jest zbudowany z wielu sktadnikéw. Jest przechowywany
w kilku réznych plikach na komputerze. Pliki te nazywane sa Aives i umieszczone sa
w folderach \Windows\system32\config i \Documents and Settings\nazwa _uzytkownika
(powrdcimy do plikéw w dalszej czesci tego rozdziatu). Jednak podczas korzystania
z Edytora rejestru (regedit.exe) Rejestrjest wyswietlany jako pojedyncza struktura hierar-
chiczna, ktéra wyglada jak drzewo folderéw w oknie Eksploratora Windows (rysunek 20.1).
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Rysunek 20.1.
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W poprzednich wersjach systemu Windows, np. Windows 2000, dotgczono dwa programy
przeznaczone do edycji Rejestru: regedit.exe i regedt32.exe. Regedit.exe to edytor
rejestru, ktéry po raz pierwszy pojawit sie w Windows NT. Regedt32.exe zostat
wprowadzony nieco pozniej i byt wyposazony w kilka dodatkowych funkcji. W Windows
XP jest tylko jeden edytor — Edytor rejestru systemu Windows. Jest on uruchamiany
po wpisaniu w wierszu polecen regedit.exe lub regedt32.exe.

Jak pokazano na rysunku 20.1, Edytor rejestru przedstawia Rejestr w formie struktury
drzewiastej, ktoéra wyglada jak lista plikéw. Gtéwne sktadniki tego drzewa to:

* Poddrzewa — dowolny wezet w drzewie oraz wszystkie wybrane potaczone
wezty pochodne. W strukturze rejestru poddrzewa sa weztami podstawowymi,
ktore zawieraja klucze, podklucze i wpisy wartoéci. W dalszej czesci tego rozdziatu
poznasz pie¢ gtéwnych poddrzew.

*  Klucze — klucz odpowiada folderowi widocznemu w oknie Eksploratora Windows.
Klucz moze zawiera¢ wpisy podkluczy i wartosci.

* Podklucze — sa to klucze wewnatrz kluczy. W strukturze Rejestru podklucze sa
elementami podrzednymi w stosunku do poddrzew i kluczy. Klucze i podklucze
sa podobne do nagtéwkow sekcji w plikach z rozszerzeniem Ani, ale podklucze
moga wykonywaé funkcje.

»  Whpis wartosci — ciag danych, ktory pojawia si¢ w prawym oknie okna Rejestru
i definiuje warto$¢ zaznaczonego klucza. Wpis wartodci ma trzy czesci: nazwe,
typ danych i wartos$¢. To wtasnie wpisy wartosci bedziesz edytowaé za pomoca
Edytora rejestru.

Poddrzewa

W strukturze Rejestru systemu poddrzewa sa weztami podstawowymi. W Rejestrze znaj-
duje si¢ pie¢ poddrzew:
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- HKEY CLASSES ROOT\
HKEY CURRENT USER\
HKEY LOCAL MACHINE;
HKEY USERS)

- HKEY CURRENT CONFIG.

W kolejnych punktach przedstawimy kazde poddrzewo i w skrdcie opiszemy przypisane
im zadania.

HKEY CLASSES ROOT

Poddrzewo HKEY CLASSES ROOT (HKCR) zostato stworzone gtéwnie dla zachowania
zgodnos$ci z 16-bitowymi aplikacjami systemu Windows. HKCR zawiera informacje na
temat powiazan, czyli jakie typy plikow sa uruchamiane za pomoca ktérych aplikaciji.
Ale co wazniejsze, poddrzewo HKCR zawiera rowniez definicje kazdego obiektu istnieja-
cego w srodowisku Windows. Klucze, ktore przechowuja te definicje, zawieraja, infor-
macje o interfejsach obiektow, np. jakie polecenia sa zwiazane z menu skrétu obiektu.

32-bitowe aplikacje korzystaja z tych samych danych, ale poprzez identyczne kopie danych
umieszczone w poddrzewie HKEY LOCAL MACHINE w podkluczu Software\Classes.
Nie tyle sa to kopie, co dwa rézne widoki informacji przechowywanych w tym samym
katalogu (z ang. hive). Jedli zmienisz warto$¢ w jednym miejscu, jest ona automatycznie
zmieniana w drugim.

Dwa podstawowe typy kluczy w poddrzewie HKCR to:

» Klucze rozszerzen plikdw, ktérych nazwy sa takie jak rozszerzen plikow, ktérych
dotycza (.doc, .txt itd.). Wpisy wartosci definiuja, jakie programy sa uruchamiane
do obstugi pliku o danym rozszerzeniu. Klucze rozszerzen plikow moga réwniez
zawiera¢ podklucze odpowiedzialne za obstuge dodatkowych funkcji, takich jak
lista programéw wyswietlana w podmenu Otwdrz za pomocq menu kontekstowego.

» Klucze definicji klas zawieraja informacje o obiektach COM (z ang. Component
Object Model); jest to model pozwalajacy programistom tworzy¢ obiekty, ktére
moga by¢ obstugiwane przez dowolna aplikacje zgodna z modelem COM.
Technologie OLE (z ang. Object Linking and Embedding) i ActiveX zostaty
stworzone na podstawie modelu COM.

HKEY_CURRENT_USER

Poddrzewo HKEY;CURRENTJJSER (HKCU) zawiera profil uzytkownika, ktéry aktualnie
jest zalogowany w systemie. Profil zawiera dopasowany do potrzeb uzytkownika system,
ustawienia urzadzen sprzetowych i aplikacji dla danego uzytkownika. Wszystkie te infor-
macje sa zapisane w pliku USER.DAT i kazdy z uzytkownikdw komputera ma wlasna

kopie tego pliku umieszczona w folderze uzytkownika wewnatrz folderu Documents
and Settings.
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Jak dowiesz sie w dalszej czesci tego rozdziatu w punkcie opisujgcym HKEY USERS,
{ﬂ poddrzewo HKCU jest jedynie wskaznikiem do odpowiedniego klucza w poddrzewie
HKEY _USERS, ktore zawiera profile wszystkich lokalnych uzytkownikow komputera.

Wiele kluczy w poddrzewie HKCUjest tworzonych przez instalowane w systemie apli-
kacje, wiec szczegdtowa lista zalezy od sytuacji. Jednakze istnieje réwniez pewna grupa
kluczy, ktéra tworzy system Windows na kazdym komputerze. Do takich kluczy naleza;

» AppEvents — ten klucz zawiera wpisy wartodci zdarzen aplikacji, takie jak
dzwigki powiazane z okreslonymi wydarzeniami w systemie (pojawieniem si¢
btedu, uruchomieniem systemu itd.), jak réwniez zapisane schematy dzwigkow.

* Console — zawiera wpisy wartosci odpowiedzialne za wyglad wiersza polecen
systemu Windows.

* Control Panel — klucz zawiera wpisy wartosci reprezentujace ustawienia
Panelu sterowania systemu Windows. Klucz ten odpowiada plikom WIN.INI
i CONTROL.INI wykorzystywanym w poprzednich wersjach systemu Windows.

» Environment — klucz przechowujacy zmienne $rodowiskowe ustawione za
pomoca apletu System w Panelu sterowania.

» Identities — ten klucz zawiera wpisy wartosci, ktdre opisuja identyfikatory (ID)
domyslnego uzytkownika i ostatniego uzytkownika, ktory pomys$lnie zatogowat
si¢ do systemu.

»  Keyboard Layout — wpisy warto$ci tego klucza odpowiadajajezykowi biezacego
ustawienia klawiatury.

» Printers — klucz zawiera wpisy wartosci opisujace drukarki dostepne dla
biezacego uzytkownika.

* Software — wpisy warto$ci tego klucza odpowiadaja ustawieniom wszystkich
aplikacji zdefiniowanym dla biezacego uzytkownika i maja analogiczna strukture
jak klucz HKLM Software.

» UNICODE Program Groups — ten klucz istnieje tylko wtedy, jesli uaktualnite$
poprzednia wersje systemu do systemu Windows XP (lub je$li zainstalowate$
system Windows XP w wersji dwusystemowej wraz z poprzednia wersja systemu).

HKEY_LOCAL_MACHINE

Poddrzewo HKEYJLOCALJAACHINE (HKLM) jest prawdopodobnie najwazniejszym
poddrzewem Rejestru. HKLM zawiera wpisy dla jednostki centralnej (CPU), magistrali
systemowej i inne ustawienia konfiguracyjne urzadzen sprzgtowych zebrane przez system
Windows XP podczas uruchamiania. HKLM zawiera rowniez zainstalowane w systemie
sterowniki, ustawienia i dane konfiguracyjne. Oprocz tego réwniez ustawienia zabez-
pieczen (takie jak preferencje logowania) moga by¢ zapisane w tym poddrzewie.

Poddrzewo HKIL Mjest podzielone na pigé nastgpujacych kluczy:

* Hardware — wszystkie podklucze klucza Hardware sa generowane przez system
Windows XP podczas uruchamiania i istniejajedynie w pamigci komputera; nie
sa zapisywane na dysku. Powodem tego jest fakt, ze system Windows musi
rejestrowaé urzadzenia sprzgtowe, ktore zostana wykryte podczas uruchamiania
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systemu, nawet jesli system nie wykryt jeszcze dysku, na ktérym miatby zapisaé
te dane. Ten klucz nie jest szczegdlnie przydatny z punktu widzenia edycji,
poniewaz wickszos$¢ zapisanych w nim ustawien nie moze by¢ edytowana.

* SAM — Klucz przechowuje baze SAM (z ang. Security Manager Accounts), ktora
zawiera informacje dotyczace uzytkownikéw i grup skonfigurowanych na tym
komputerze. Jest to kolejny klucz, ktérym nie bedziesz si¢ zajmowac, gdyz
znacznie prosciej jest zmienic¢ ustawienia zabezpieczen za pomoca wbudowanych
narzedzi administracyjnych systemu Windows XP.

» Security — klucz zawiera aktualne ustawienia zabezpieczenn odnoszace si¢ do
zasad i uprawnien uzytkownika.

» Software — klucz zawiera ustawienia wigkszo$ci aplikacji i systemu. Jest to jeden
z najwazniejszych kluczy, ktére bedziesz edytowaé w Rejestrze. Zawiera wigkszo$¢
informacji, ktére mozesz chcie¢ zmienic.

» System — klucz zawiera informacje dotyczace sposobu uruchamiania systemu
oraz lokalizacji plikéw systemowych. O ile jest to jeden z najwazniejszych kluczy
Rejestru z punktu widzenia systemu operacyjnego, nie bedzie on jednak zbyt
czesto edytowany przez Ciebie.

HKEYJJSERS

Poddrzewo HKEYJJSERS (HKU) zawiera informacje na temat profili wszystkich lokal-
nych uzytkownikow komputera. W poddrzewie HKU zawsze beda co najmniej dwa klucze.
Pierwszy z nich, . Default, zawiera zestaw domyslnych ustawien, ktére sa wykorzystywane,
jesli uzytkownik nie ma jeszcze skonfigurowanego profilu. Kiedy nowy uzytkownik loguje
sie do systemu, system tworzy nowy klucz dla tego uzytkownika, a nastgpnie kopiuje
wszystkie informacje z klucza . Default do nowo utworzonego klucza.

Drugim kluczem, ktéry zawsze istnieje w poddrzewie HKU, jest wbudowane w systemie
konto Administrator. Dodatkowe klucze sa tworzone dla kazdego uzytkownika w systemie.

Klucze w poddrzewie HKU (z wyjatkiem klucza . Default) maja takie nazwy jak identy-
fikator bezpieczenstwa uzytkownika i dlatego widoczne sajako dtugie ciagi cyfr.

Wewnatrz klucza kazdego uzytkownika znajdziesz podklucze, ktére sa takie same jak
opisane w kluczu HKEY CURRENT USER. Oczywiscie jest tak dlatego, ze poddrzewo
HKCUjest jedynie wskaznikiem do odpowiedniego klucza w poddrzewie HKU dla aktual-
nie zalogowanego uzytkownika. Powdd tego jest prosty — tatwiej jest wprowadzi¢ zmiany
w podkluczu HKCU, niz prébowaé odnalez¢ identyfikator bezpieczenstwa aktualnie
zalogowanego uzytkownika w drzewie HKU.

HKEY_CURRENT_CONFIG

Poddrzewo HKEY CURRENT CONFIG (HKCQ zawiera informacje o aktualnie uzywa-
nym profilu sprzgtowym oraz o urzadzeniach sprz¢towych generowane podczas uruchamiania
systemu Windows. To poddrzewo jestjedynie wskaznikiem do klucza w drzewie HKLM:

HKEY LOCAL MACHINEXSystem\CurrentControlSefl Hardware Profiles\Current.
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Klucze, podklucze, wpisy i wartosci

Kazdy klucz Iub podklucz w Rejestrze systemu moze zawiera¢ kilka wpiséw lub nie zawie-
ra¢ zadnych wpisdw. Wpis wartosci opisuje szczegdtowa wlasciwosé klucza. Wezmy np.
nastepujacy podklucz:

HKEY LOCAL MACHINE\Software\Microsoft\Outlook Express\5.(ADefault
Settings\Recent Stationary List

Ten klucz (przynajmniej w moim systemie) zawiera siedem wpisow wartosci i wpis
pusty (Defautt), ktéry posiada wigkszo$¢ kluczy. Kazdy z tych wpisdw reprezentuje
plik ostatnio uzywany jako papeteria (kolorowe tto wiadomosci e-mail) w programie
Outlook Express.

Wszystkie wpisy wartosci sktadaja sig z trzech cztonéw: nazwy, typu danych i wartosci.
Nazwa to przewaznie ciag znakéw. Istnieje wiele réznych typdw danych, ktére sa wykorzy-
stywane jak cze$¢ wpisu wartosci i warto$¢ wpisu zalezy od przypisanego typu danych.

Ponizej wymieniono typy danych, ktére sa uzywane w Rejestrze. Zauwaz, ze kazdy z nich
ma dwie nazwy. Pierwsza to ta, ktora zobaczysz w oknie dialogowym podczas tworzenia
nowego klucza lub wpisu wartosci. Druga, sktadajaca si¢ tylko z wielkich liter, wyswie-
tlanajest w kolumnie 7yp podczas przegladania Rejestru za pomoca Edytora rejestru.

*  Wartosé binarna {REGJBINARY) — zauwaz, ze wewnetrzne dane dotyczace
urzadzen sprzgtowych sa przechowywane w formacie binarnym, Edytor rejestru
wyswietla je w formacie szesnastkowym. Mozesz uzywaé¢ Widoku naukowego
aplikacji Kalkulator, dostgpnego w menu Akcesoria, do szybkiego przeliczania
danych z formatu binarnego na szesnastkowy i odwrotnie.

» Wartos¢ DWORD (REG_DWORD) — dane sa reprezentowane w postaci liczby
o dtugosci 4 bajtow.

»  Wartos¢ ciqgu rozwijalnego (REG_EXPAND_SZ) — ciag danych o zmiennej
dtugosci. Ten typ danych obejmuje zmienne, ktérych wartosci sa obliczane, jezeli
program lub ustuga korzysta z danych.

»  Wartos¢ ciqgu (REG _MULTI SZ) — ciag wielokrotny. Wartos$ci zawierajace
zestawienia lub wartosci wielokrotne, zapisane zwykle w formie mozliwej do
odczytania przez ludzi. Wpisy sa oddzielane spacjami, przecinkami lub innymi
znacznikami.

*  Wartos¢ wielociqgu (REG _FULL RESOURCE DESCRIPTOR) — seria
zagniezdzonych macierzy zaprojektowanych do przechowywania listy zasobow
sktadnika sprzetowego lub sterownika.

Przez umieszczenie typu danych wewnatrz klucza lub wpisu Rejestru, aplikacje, ktore
korzystaja z danych zapisanych w tym kluczu, wiedza, w jaki sposéb interpretowaé dane.
W dalszej czesci tego rozdziatu dowiesz si¢ wiecej o korzystaniu z wpisow wartosci.
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Katalogi i pliki

Rejestr wydaje si¢ sktadaé z jednej czeSci, ale w rzeczywisto$ci zbudowany jest z kilku
réznych katalogéw. Kazdy katalog jest osobnym plikiem lub blokiem pamigci, zawieraja-
cym poddrzewo Rejestru. System Windows XP przechowuje liste katalogéw w podkluczu:

HKEY LOCAL MACHINE>System\CurrentContolSe(\ControNiivelist
Kazdy wpis wartodci tego podklucza zawiera lokalizacje katalogu Rejestru (jako nazwa

wpisu warto$ci) oraz fizyczna lokalizacje katalogu (jako warto$¢ wpisu wartosci). W tym
podkluczu znajdziesz sze$¢ podstawowych wpiséw wartoSci:

* Hardware — ten wpis odpowiada podkluczowi HKLM\Hardware. Ten wpis nie
ma warto$ci, poniewaz nie jest zapisywany na dysku.

SAM — ten wpis odpowiada podkluczowi HKLMSSAM.

» Security — ten wpis odpowiada podkluczowi HKLMSSECURITY.
» Software — ten wpis odpowiada podkluczowi HKLMSSoftware.

* System — ten wpis odpowiada podkluczowi HKLM\System.

» .Default — ten wpis odpowiada podkluczowi HKIKDefault.

Dla kazdego uzytkownika w systemie utworzony jest rowniez dodatkowy wpis warto-
$ci, ktéry wskazuje plik NTUSER.DAT w folderze uzytkownika folderu Documents and
Settings.

Pliki odpowiadajace tym katalogom maja prosto brzmiace nazwy, lecz ponadto istnieja
réwniez cztery rozszerzenia plikow, ktérych celem jest opisywanie celu pliku danych,
w ktérym przechowywane sa informacje Rejestru. Te rozszerzenia to:

» Brak rozszerzenia — jeéli plik nie ma rozszerzenia, to jest petna kopia danych
katalogu.

* .alt — pliki o tym rozszerzeniu zawieraja kopie zapasowa katalogu HKEY LOCAL
MACHINE\System. Jest to jedyny katalog, ktéry korzysta z tego rozszerzenia.

+ .log — plik, w ktérym zapisywane sa transakcje danego katalogu, przechowujacy
dokonane zmiany.

* .sav — podczas instalacji systemu program instalacyjny uzywa plikoéw o tym
rozszerzeniu do przechowywania katalogéw opisujacych aktualny stan w chwili
zakonczenia procesu instalacji w trybie tekstowym. Jesli wystapi btad podczas
trybu graficznego procesu instalacji systemu Windows XP, pliki o rozszerzeniu
.sav sa wykorzystywane do przywrdcenia informacji z katalogdw.

Niektore z tych kluczy to po prostu podzestawy innych kluczy. W rzeczywistodci informacje
dotyczace jednego klucza moga pochodzi¢ z kilku plikéw. Nie musisz pamigta¢, w ktorym
pliku (katalogu) dana informacja jest przechowywana, poniewaz system operacyjny nie
pozwoli Ci ich usunaé. Dobrze jest jednak wiedzieé, skad pochodzi dana warto$¢ podczas
prob rozwiazywania probleméw.
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Niektére z plikdw, ktore sa wykorzystywane do przechowywania informacji o komputerze,
sa przedstawione w tabeli 20.1.

Tabela20.1. Klucze Rejestruipliki

Katalog Rejestru Pliki

HKEY LOCAL MACHINE\SAM Sam, Sam.log, Sam.sav

HKEY LOCAL MACHINE>Security  Security, Security.log, Security.sav

HKEY LOCAL MACHINEXSoftware  Software, Software.log, Software.sav
HKEY LOCAL MACHINE\System System, System.alt, System.log, System.sav

HKEY CURRENT CONFIG System, System.alt, System.log, System.sav
HKEY CURRENT USER Ntuser.dat, Ntuser.dat.log
HKEY USERS\DEFAULT Default, Default.log, Default.sav

Wszystkie te pliki, z wyjatkiem HKEY CURRENT USER, sa przechowywane w %system-
root%\System32\Config. Pliki HKEYJCURRENTJJSER sa przechowywane w %systemro-
ot%\Documents and Settings\nazwa uZytkownika.

Warto poréwna¢ Rejestr komputera lokalnego z Active Directory, co jest opisane

w dodatku B. Rejestr] Active Directory sg wykorzystywane do przechowywania informacii
0 zabezpieczeniach, a Active Directory moze by¢ w prosty sposob rozbudowane do
przechowywania dowolnego rodzaju informacji. W tym rozdziale zapoznasz si¢ z lokalnym
Rejestrem na stacji z systemem Windows XP. Pamietaj jednak, ze jesli Twoj komputer
jest czescig domeny wykorzystujgcej Active Directory, niektére ustawienia lokalnego
Rejestru zostajg nadpisane przez informacje dotyczace domeny Active Directory. Dotyczy
to w szczegdlnosci obiektow Zasad grupy, ktore narzucajg zabezpieczenia dla wszystkich
uzytkownikow, komputeréw i innych sktadnikéw kontenera Active Directory.

Tworzenie kopii zapasowej
i przywracanie Rejestru systemu

Jesli wprowadzasz zmiany w Rejestrze za pomoca Edytora rejestru, to sa one wprowadzane
do systemu od razu. Nie ma mozliwosci przejrzenia zmian przed zapisaniem pliku i nie
ma funkcji Cofnij. Zmiany sa po prostu wprowadzane. Dlatego utworzenie kopii zapa-
sowej Rejestru jest niezwykle wazne przed wprowadzeniem jakichkolwiek zmian.

Kopie zapasowa Rejestru mozesz utworzy¢ na kilka sposobéw. Najprostszym z nich jest
wykorzystanie narzedzia Kopia zapasowa do utworzenia kopii zapasowe]j informacji o stanie
systemu, ktéra obejmuje Rejestri inne wazne ustawienia systemu. Mozesz rowniez dotaczyé
dane o stanie systemu do regularnie tworzonych Kopii zapasowych (ajesli nie wykonujesz

regularnych kopii zapasowych systemu, przejdZ do rozdziatu 21., zanim zrobisz cokol-
wiek innego).

Innym sposobem tworzenia Kopii zapasowej danych Rejestru jest eksportowanie waz-
nych fragmentéw Rejestru (tych, ktore bedziesz zmienia¢) do osobnego pliku na dysku.
Mozesz je nastepnie zaimportowaé do Rejestru, jesli co$ pdjdzie niezgodnie z planem.
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Zaleta korzystania z narzedzia Kopia zapasowa do tworzenia kopii zapasowej wszystkich
danych o stanie systemu jest fatwo$¢ wykonania takiej kopii, tatwos$¢ przywrdcenia danych
oraz pewnos$¢, ze wszystkie wazne dane zostaty umieszczone na kopii zapasowej. Jedyna
wada jest czas potrzebny do wykonania takiej kopii — zwykle jest to okoto 10 minut na
standardowym komputerze z systemem Windows XP.

Ten punkt opisuje w skrocie sposdb tworzenia kopii zapasowej danych o stanie systemu
za pomoca, narzedzia Kopia zapasowa systemu Windows. Bardziej szczegdtowy opis znaj-
duje sie w rozdziale 21. W dalszej czesci tego rozdziatu znajdziesz informacje o impor-
towaniu i eksportowaniu danych z Rejestru.

Kopia zapasowa Rejestru

Narzedzie Kopia zapasowa (wybierz z menu Start/Wszystkie programy/Akcesoria/Narze-
dzia systemowe/Kopia zapasowa) pozwala utworzy¢ kopi¢ zapasowa danych zapisanych
na wszystkich dyskach komputera wiacznie z Rejestrem lub jedynie Rejestru i innych
ustawien systemu. Po uruchomieniu programu Kopia zapasowa automatycznie uruchamiany
jest Kreator kopii zapasowej lub Kreator przywracania, ktéry przeprowadza uzytkownika
przez proces tworzenia kopii zapasowej lub przywracania danych. JeSli program jest
przetaczony w tryb zaawansowany, zamiast trybu kreatora zobaczysz ekran powitalny
zawierajacy przyciski pozwalajace uruchamia¢ poszczegdlne kreatory procesow two-
rzenia kopii zapasowej lub przywracania. Za pomoca menu Narzedzia mozesz przetaczaé
si¢ pomiedzy trybem Kreatora a trybem zaawansowanym. W tym punkcie przyjeto zato-
zenie, ze korzystasz z zaawansowanego trybu uruchamiania Kreaftora kopii zapasowej,
ktéry umozliwia lepsza kontrole nad procesem tworzenia Kopii zapasowej niz tryb kreatora.

Kreator kopii zapasowej (pokazany na rysunku 20.2) pozwala wybraé opcje Wykonaj
Jjedynie kopie zapasowq danych o stanie systemu.

Rysunek 20.2.
Kreator kopii zapasowej

- 4 Co Ma zawieia¢ kopia zapasowa \
pozwala wybrac opcje | Mozesz okiestt elementy, dia kidiych chcesz wykonat kopie zapasowa |8 |
tworzenia kopii danych | {
o stanie systemu | Wybierz, co mazawiera¢ kopia zapasowa:

| ®iyS"prtaiH’"®. zapasowa wszystkich danych m> tym komputerze;
| OWykonaj kooie zapasowa wybranych plikow, dyskéw lub danych sieciowych
‘ OWykonaj jedynie kopie zapasowa danych o stanie systemu

Qalaj> C |

(ﬂ Opcja Wykonajjedynie kopig zapasowg danych o stanie systemu utworzy — oprécz kopii

o Rejestru—rowniez kopie niektorych waznych plikdbw. Np. pozostate pliki, ktore zostang,
zapisane w kopii zapasowej, to baza COM Class Registration oraz pliki potrzebne do
uruchomienia systemu.
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‘m Aby utworzy¢ kopie zapasowg, danych o stanie systemu, mozesz réwniez wpisac
bl w wierszu polecen lub oknie Uruchom polecenie: ntbackup backup systemstate / j
.nazwa kopii" /f ,8ciezka dostepu”.

Rozpoczegcie tworzenia Kopii zapasowej powoduje pojawienie si¢ okna Postep kopii zapa-
sowej (rysunek 20.3). Wyswietla ono informacje o plikach, ktdre sa zapisywane w kopii
zapasowej, jak rowniez o czasie, ktéry pozostat do zakonczenia tworzenia kopii zapasowe;.

Rysunek 20.3. ; —

= . :_1;2§_tip kupii“_/gpasowej S P . L5 j
Kreator kopiizapasowej
otwiera oknodialogowe, . ]
ktdre pokazuje postep - i
procesutworzenia ;
kopiizapasowejdanych S (St
o0 stanie systemu Etykieta: ‘utworzono Backup.bkl 2002-07-19.0 21:47
Stan Sporzadzanie kopii zapasowych plikow z tego komputera |
Postep:
| Caas:
| Przetwarzanie: System SlateV..et\CAWINDOWSSsystemSAVICAP.DLL i |
| PR 253 2025: |
| hfc 68105 4341 346 920 469:

e - e — — — i

Zauwaz, ze Kreator kopii zapasowej korzysta ze standardowego rozszerzenia .bkf dla
pliku kopii zapasowej. Mozesz przekopiowaé plik o tym rozszerzeniu na dowolny nosnik
danych. Plik wynikowy bedzie duzo wigkszy niz pojemno$¢ dyskietki (kilkaset mega-
bajtow), dlatego dobrym rozwiazaniem bedzie zapisanie go na dysku CD-RW (dysk CD
wielokrotnego zapisu). Mozesz regularnie zapisywaé kopie zapasowe na tym dysku (pa-
migtaj, ze zalecane jest przechowywanie co najmniej dwéch lub trzech ostatnich kopii
zapasowych) i korzysta¢ z niego, jesli zajdzie taka koniecznos¢.

m Jesli planujesz wprowadzanie duzej ilosci zmian w Rejestrze, moja rada to... rozdziat 23.,

\Wskazowkal ktory opisuje Kreatora automatycznego odzyskiwania systemu (z ang. Automated
System Recovery). Jest to najlepszy sposdb tworzenia kopii zapasowej, ktéra zapewnia
mozliwos¢ przywrdcenia systemu w wypadku awarii. Kreator tworzy dyskietke, ktora
zawiera wazne ustawienia konfiguracyjne systemu, oraz tworzy kopie zapasowe
wybranych dyskéw. Jesli regularnie korzystasz z Kreatora automatycznego odzyskiwania
systemu, zadne awarie nie sg Ci straszne. Jesli masz czas i chcesz pobawi¢ sig troche
Rejestrem, wydziel osobng, partycje dysku lub wykorzystaj do tego celu naped tasm
lub inny no$nik danych oraz dyskietke i korzystajac z Kreatora automatycznego
odzyskiwania systemu, utwdrz petng kopie zapasowg, dysku systemowego.

Przywracanie Rejestru

Narzedzie Kopia zapasowa systemu Windows sprawia, ze przywracanie Rejestru jest
tak prostym zadaniem jak tworzenie jego kopii zapasowej. Mozesz uruchomié¢ Kreatora
przywracania z gtéwnego okna programu Kopia zapasowa lub za pomoca menu Narzedzia.
Jedli jeste$§ w trybie kreatora, musisz si¢ najpierw przetaczy¢ do trybu zaawansowanego,
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Rysunek 20.4.
Kreator przywr a’ca.r’ua N |
yoloy4 wala przywrocic Mozesz pizywtocté dowolna kombinacie dyskow, loUefow i plikow |-
samg zawartosc¢

Rejestru

tak jak opisano w poprzednim punkcie. Po zamknigciu ekranu powitalnego kreator wy-
$wietla list¢ kopii zapasowych, z ktérych mozna przywrdci¢ dane. Pamigtaj, ze kopia
zapasowa danych o stanie systemu zawiera nie tylko kopi¢ Rejestru. Rysunek 20.4 przed-
stawia zawarto$¢ kopii zapasowej. Jesli chcesz przywroci¢ jedynie zawartos¢ Rejestru,
zaznacz odpowiednia opcje w prawym panelu okna. Gdy nie masz pewno$ci, czy wprowa-
dzone przez Ciebie zmiany w Rejestrze wplynely réwniez na ustawienia innych plikéw
(zaktadajac, ze w migdzyczasie nie wprowadzate$ znaczacych zmian w systemie, jak insta-
lowanie nowego oprogramowania lub urzadzen sprzetowych), najlepszym rozwiazaniem
bedzie przywrécenie wszystkich danych o stanie systemu z Kopii zapasowe;.

jia™"i' KiWenj dwukrotne element po lewej stronie, aby wyswietiic jego
| 2& ' zawartos¢. Nastepnie zaznacz pole wybou obok dowolnego
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Kreator przywracania wyswietli kolejne okna dialogowe, w ktérych musisz poda¢ m.in.,
czy pliki odzyskane maja zastapi¢ istniejace pliki, czy tez maja by¢é przywrdcone w inne
miejsce. Kliknij przycisk Zakoricz, aby rozpoczaé proces przywracania. Wigcej na temat
procesu przywracania dowiesz si¢ w rozdziale 21.

Korzystanie z Edytora rejestru
w systemie Windows

W systemach Windows NT i Windows 2000 uzytkownik moégt wybra¢ pomiedzy dwoma
programami przeznaczonymi do edycji Rejestru (REGEDIT.EXE i REGEDT32.EXE).
System Windows XP zawiera tylko jeden program do edycji Rejestru — Edytor rejestru.
Bez wzgledu na to, czy wpiszesz polecenie regedit czy regedt32 w wierszu polecen lub
oknie Uruchom, zostanie uruchomiony ten sam Edytor rejestru. Dla uproszczenia w dalszej
czesci tego rozdziatu bedziemy uzywaé polecenia regedit.

Jesli uzywasz 64-bitowej wersji systemu Windows XP uruchamianej na procesorze
Itanium, Rejestr bedzie zawierat zardbwno klucze 64-bitowe, jak i 32-bitowe. Wigkszo$¢
32-bitowych kluczy ma takie same nazwy jak odpowiadajgce im klucze 64-bitowe.
Jednak domyslinie po uruchomieniu REGEDIT. EXEVJ 64-bitowej wersji systemu Windows
wys$wietlane bedg jedynie klucze 64-bitowe. Jesli chcesz uzywa¢ edytora, ktory bedzie
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wyswietlat rowniez klucze 32-bitowe, najpierw sprawdz, czy nie masz uruchomionego
64-bitowego Edytora rejestru. Nastepnie uruchom wersje 32-bitowg, wybierajgc z menu
Start/Uruchom i wpisujac $ciezke “systemroot$\syswow64\regedit.

Czy syswowb4 co$ Ci mowi? Syswow32 (,wow" to skrét od ,Windows on Windows")
jest juz dostepny od jakiego$ czasu i jest wykorzystywany w Srodowisku 32-bitowym
do uruchamiania 16-bitowych programéw. Syswow64 tworzy srodowisko dla aplikacii
32-bitowych na procesorze 64-bitowym.

Rysunek 20.5 przedstawia okno regedit i pi¢e¢ gtéwnych poddrzew omawianych w po-
przednich czg$ciach tego rozdziatu. Teraz mozesz wyszukiwaé, dodawaé, usuwaé i zmie-
nia¢ wpisy wartosci w Rejestrze. Kazda z tych funkcji jest opisana w kolejnych punktach
tegorozdziatu.

+> Cj HKEYJJSERS
* CJ HKEY.CURRENT.COtFM

[Mél komputer\HKEY_LOCAL_MAC«NE

Przeszukiwanie Rejestru

Najlepszym sposobem wprowadzania zmian w Rejestrze jest Korzystanie z dobrze udo-
kumentowanej i sprawdzonej instrukcji. W ten sposéb mozesz przej$¢ do odpowiedniego
podklucza, wprowadzi¢ zmiang i zakonczy¢ edycje Rejestru. Jesli nie wiesz, gdzie doktadnie
znajduje si¢ podklucz, regedit oferuje bardzo dobra funkcje wyszukiwania.

Mozesz przeszukiwaé Rejestr po nazwie klucza lub nawet zawartosdci klucza. Pozwala
to odnalez¢ miejsca, w ktérych przechowywane sa wazne informacje.

Jesli korzystasz z artykutu z Microsoft Knowledge Base lub wskazowki znalezionej
w sieci Web, ktore zalecajg wprowadzenie zmiany wartosci klucza w Rejestrze, upewnij
sie najpierw, ze artykut dotyczy systemu Windows XP. Nie mozesz zaktadac, ze klucze
opisane w artykule bedg dziataty w systemie Windows XP w taki sam sposob jak

w poprzednich wersjach systemu Windows.

Aby uruchomi¢ funkcje szukania, wybierz z menu Edycja/Znajd?. Okno dialogowe Znaj-
dowanie, pokazane na rysunku 20.6, pozwala ustawi¢ parametry wyszukiwania. Zauwaz,
ze w polu Znajd? mozesz wpisaé ciag znakow, warto$¢ numeryczna lub nazwe klucza,
ktéry chcesz wyszukaé. Pola opcji Klucze, Wartosci i Dane pozwalaja ograniczy¢ zakres
wyszukiwania.
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Rysunek20.6.
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Rysunek 20.6 przedstawia okno wyszukiwania, ktére spowoduje wyszukiwanie w Rejestrze
kluczy zawierajacych ciag znakéw doc. W ten sposdb mozesz odszukaé klucz w pod-
drzewie HKCR dla rozszerzenia .doc, w ktorym mozesz zmieni¢ liste programéw, ktére
beda pojawiaty si¢ w podmenu Omwdrz za pomocq dla plikow tego typu.

Teraz kliknij przycisk Znajd? nastepny. Regedit zaznaczy pierwszy wpis spetniajacy
parametry wyszukiwania. Rysunek 20.7 przedstawia wyniki wyszukiwania klucza zawie-
rajacego wpis .doc.
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Jedli przy pierwszym kroku funkcja wyszukiwania znajdzie nie ten wpis, ktérego szukasz,
naci$nij klawisz F3, aby przej$¢ do kolejnego wystapienia tego ciagu w Rejestrze bez
konieczno$ci ponownego przywotywania okna Znajdz.

Po wyszukaniu odpowiedniego klucza mozesz doda¢ go do ulubionych, aby nie trzeba
byto wyszukiwaé go ponownie. Jest to dobre rozwiazanie w przypadku kluczy, ktére czesto
edytujesz Iub ktoérych zawarto$é czesto sprawdzasz. Po prostu wyszukaj klucz, zgodnie
Z opisana powyzej procedura, a nastepnie wybierz z menu Ulubione/Dodaj do ulubionych.
Pojawi si¢ niewielkie okno dialogowe, w ktérym zapisz klucz pod domyslna nazwa, sugero-
wana, przez system lub samodzielnie wybierz bardziej opisowa nazwe. Aby w przysztosci
przej$é do tego klucza, wybierz go z listy w menu Ulubione.

Oto kilka kluczy, ktére bez wahania mozesz doda¢ do Ulubionych i z pewnoscig Ci sie
przydadzg; HKLM\Software, HKLM\Software\Microsoft\ Office (oczywisciejesliuzywasz
tego pakietu) i HKLM\Software\Microsoft\Internet Explorer.
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Zmiana wpisu w Rejestrze

Jesli znalazte$ juz wpis, ktory checesz zmienié, zaznacz go w prawym panelu okna, a na-
stgpnie wybierz z menu Edycja/Modyfikuj; mozesz réwniez dwukrotnie kliknaé wpis.
Rysunek 20.8 przedstawia dwa typowe okna Edyfowanie, ktére umozliwiaja zmiang
wartosci wpisu. Gérne okno dialogowe jest wyswietlane przy zmianie wartoSci typu cigg
znakow, natomiast dolne okno dialogowe — przy zmianie wartosci typu DWORD. Zauwaz,
Ze typ wpisu jest zwiazany zaréwno z rodzajem okna uzywanego do edycji wpisu, jak
i typem danych, ktére mozesz wprowadzic¢.

Rysunek 20.8.

Za pomocg o
okiendialogowych
Edytowanie

mozna zmieni¢ . sh-loe 1)
wartoscwpisu

Nazwa wartosci

ButdNurfcei

Dane "wiosci:
=

Aby zmieni¢ wartosci tych typdw, wystarczy wpisaé tekst lub nowa warto$¢. Dane innych
typéw wymagaja, innych wartoéci uzaleznionych od typu danych wpisu. Rysunek 20.9
przedstawia Kkolejny przyktad okna dialogowego Edytowanie; w tym przypadku dane sa
typu binarnego.

Rysunek 20.9. el
Formatoknadialogowego
zmienia sie wzaleznosci

odtypudanych,

ktore sg edytowane 0000 00 00 00 00 00 00 00 00

D008 15 6E 00 00 00 00 00 00
0010 00 40 01 00 00 00 00 00 .#
0018 29 DC 03 00 00 00 00 00 )1
0020 00 00 28 00 00 00 00 00

1028

Lidytowanie wartadel binarne

Mazwa warlosci.

SmoothMou*eXCuve

Klikniecie prawym przyciskiem myszy wpisu wartosci daje dostep do dodatkowych opcji.
Wiekszos¢ wartosci (nawet tych, ktdre nie sg binarne) posiada opcje modyfikowania
danych binarnych, ktéra pozwala zmienia¢ dane za pomocg, kodu binarnego. Dostepne
sg rowniez opcje Usurni i Zmien nazwe.



Dodawanie wpisu lub klucza do Rejestru

Aby doda¢ wpis do Rejestru, musisz zdecydowaé, w ktorym kluczu wpis ma zostaé
umieszczony. Po wybraniu klucza i zaznaczeniu go na liscie utwdrz nowy wpis wybierajac
z menu Edycja/Nowy i wybierajac z listy odpowiedni typ danych. Jak pokazano na ry-
sunku 20.10, podmenu Nowy oferuje rowniez mozliwo$¢ utworzenia podklucza wewnatrz

aktualnie wybranego klucza.

Rysunek 20.10.
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lub wpiséw wartosci
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Zawiera polecenia do tworzenia nowych Kluczy lub wartosci.

Nowo utworzony wpis pojawi si¢ w prawym panelu z pod$wietlona nazwa. Zacznij wpi-
sywaé znaki z klawiatury, aby nada¢ wpisowi nowa nazwe¢ (domyslna nazwa to Nowy
klucz #1). Aby przypisa¢ wartos¢ do nowego wpisu, wybierz wpis i uzyj polecenia Mody-
fikuj. Wpisanie nowej wartosci wyglada tak samo jak modyfikowanie istniejacej wartosci.

Usuwanie klucza lub wpisu z Rejestru

Usuwanie wpisu jest rownie proste jak dodawanie. Kliknij prawym przyciskiem myszy
wpis i wybierz z menu kontekstowego opcje Usur lub zaznacz wpis na liScie i wybierz
z menu gtéwnego Edycja/Usur ewentualnie nacis$nij klawisz Del. Pojawi si¢ okno dialo-
gowe, w ktorym mozesz potwierdzi¢ wykonanie tej operacji. Kliknij przycisk Tak, aby

usunaé wpis.

J'TEEEM  Nie trzeba chyba przypominac, ze powinienes$ by¢ szczegolnie ostrozny podczas usuwania

~g£~"|Jd  Kluczy. Jesli prébujesz usung¢ klucz zawierajgcy wpisy wartosci lub podklucze, zostaniesz
o tym powiadomiony przez okno potwierdzenia. Zwykle nie ma powodu, aby usuwac
jednoczesnie grupe wpiséw lub kluczy, chyba ze usuwasz wpisy dla programu, ktory
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podczas usuwania z systemu nie usunat powigzanych kluczy i wpisow z Rejestru.

Eksportowanie i importowanie informaciji z Rejestru

Weczedniej w tym rozdziale dowiedziates sig, jak korzysta¢ z narzedzia Kopia zapasowa,
aby utworzy¢ kopig zapasowa danych o stanie systemu, ktora zawiera Rejestr i zbior
ustawien konfiguracyjnych. Innym sposobem utworzenia kopii bezpieczenstwa danych



zawartych w Rejestrze lub przeniesienia danych z Rejestru na inny komputer jest eksport
kluczy lub podkluczy do pliku. Mozesz nastepnie zaimportowaé ten plik do Rejestru,
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aby przywréci¢ dane lub zaimportowaé te dane do Rejestru innego komputera.

Aby wyeksportowaé klucz, wybierz odpowiedni klucz — po prostu kiknij go. Nastepnie
wybierz polecenie Eksportuj z menu Plik. Na rysunku 20.11 pokazano okno dialogo-
we Eksportuj plik rejestru. W przypadku pokazanym na rysunku eksportowane jest cate

poddrzewo HKEY LOCAL MACHINE.

Rysunek 20.11.
Mozesz eksponowac
klucze Rejestru lub
caty Rejestr do pliku

W polu Zapisz jako typ dostgpna jest lista mozliwosdci. Rozszerzenie .reg jest uzywane
domyslnie, ale mozesz réwniez wyeksportowaé zawarto$¢ Rejestru do pliku typu teksto-
wego (rozszerzenie .1xt), ktéry nastepnie mozna przeglada¢ za pomoca programu Notatnik
Iub polecenia EOIT wiersza polecen. Mozesz réwniez wyeksportowaé zawarto$¢ Rejestru

do pliku o rozszerzeniu .reg, ktérego format jest zgodny z formatem plikéw .reg Win-
dows 9x/NT 4.
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pliku. W takim wypadku skorzystaj z polecenia EOIT.

W dolnej cze$ci okna dialogowego na rysunku 20.11 mozesz zaznaczy¢ opcje tworzenia
kopii zapasowej catego Rejestru. W sekcji Zakres eksportu wybierz jedna z dwoch dostep-

nych opcji:

v | Anulyj

e

Z niewiadomego powodu przeglgdanie informacji wyeksportowanych z Rejestru,
zapisanych w pliku typu .ixt za pomocg programu Notatnik, moze spowodowac
uszkodzenie tych informacji w taki sposob, ze dane nie mogg juz ponownie zosta¢
importowane do Rejestru. Jesli korzystasz z polecenia eksportowania w celu utworzenia
kopii bezpieczenstwa Rejestru, wtedy skorzystaj z formatu .reg. Jesli potrzebny Ci jest
plik typu .fxt, aby mozna byto przeglada¢ zawarto$¢ Rejestru, wyeksportuj dane w obu
formatach. Jesli zjakiego$ powodu musisz wyeksportowaé¢ dane do pliku w formacie
.Ixt w celu ich poOzniejszego importu, nie uzywaj programu Notatnik do przeglgdania tego



Bl

Wskazowka

Rozdziat 20. - Rejestr systemu Windows XP 471

» Wiszystko — kopia zapasowa catego Rejestru jest zapisywana w pliku.

Wybrana gatq? — mozesz wybraé pojedyncza gataz drzewa Rejestru.

Kliknij przycisk Zapisz, aby utworzy¢ plik. Rozmiar pliku zalezy od tego, czy zapisujesz
zawarto$¢ catego Rejestru, czy tylko wybranej gatezi. Plik utworzony przez okno pokazane
na rysunku 20.11 ma rozmiar 38 MB. Dobrym rozwiazaniem bedzie zapisanie pliku
eksportu Rejestru w bezpiecznym miejscu, takim jak przenosny dysk lub dysk sieciowy.

Aby zaimportowac¢ zapisany plik, uzyj polecenia Importuj z menu Plik. Pojawi sie okno
dialogowe podobne do okna pojawiajacego sig podczas eksportu danych z Rejestru.
Aby przywréci¢ dane z pliku, podaj nazwe pliku i kliknij przycisk Orwdrz. Zostanie
wyswietlone male okno przedstawiajace informacje o postgpie procesu przywracania
danych. Jesli przywracane sa klucze, z ktérych korzysta system, pojawi sie¢ ostrzezenie
informujace, ze niektére dane nie moga zosta¢ przywrocone.

Jesli dane zostaty wyeksportowane do pliku typu .reg, nie musisz nawet uruchamia¢
Edytora rejestru, aby zaimportowa¢ dane. Dwukrotne klikniecie pliku typu .reg powoduije,
ze system Windows zasugeruje uruchomienie importu danych do Rejestru.



