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1 Poczatki

Rozdzial rozpoczynajacy nauke o automatyzacji Microsoft Windows Server 2003 na poczatku
zawiera analize kilkunastu skryptéw napisanych w Microsoft Visual Basic Scripting Edition
(VBScript). Pézniej Czytelnik podejmie pierwsze préby samodzielnego pisania skryptéw. Mate-
rial z tego rozdziatu bedzie potrzebny do zrozumienia kolejnych omawianych zagadnien, a takze

moze okazaé sie przydatny w pracy administratora sieci, zatem Czytelnik musi mie¢ pewno$¢,

ze zrozumial go, nim przystapi do dalszej lektury.

Zanim rozpoczniesz

Do zrozumienia zawartosci tego rozdziatu wymagana jest znajomosc:

Podstawowej administracji Windows Server 2003

Po ukonczeniu tego rozdziatu Czytelnik bedzie umiat:

Radzi¢ sobie z podstawowymi bledami
Polaczy¢ sie z obiektem systemu plikéw
Rozrdznié cztery czedci skryptu
Deklarowaé zmienne

Tworzy¢ wersje wykonywalng
Odczytywad rejestr

Uruchamiaé skrypty

Korzysta¢ z klauzuli Option Explicit

Uruchomienie pierwszego skryptu

Musisz odpowiedzie¢ na pytanie, czy serwer ma zainstalowane narzedzia administracyjne, ale

nie masz czasu ani sity na manualne sprawdzanie. A do sprawdzenia masz setki serwerdw...

Rozwigzaniem jest napisanie prostego skryptu, ktory sprawdza pojedynczy serwer:

Set objShell = CreateObject("Shell.Application")
Set colTools = objShell.Namespace(47).Items
For Each objTool in colTools

WScript.Echo objTool

Next
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Krok po kroku:

P Aby uruchomic istniejacy skrypt:
1. Otworzy¢ lini¢ polecent (w menu Start wybieramy Run\CMD)
2. Zmieni¢ katalog na \BookScripts\ch1.
3. Wpisa¢ CScript CheckAdminTools.vbs i nacisna¢ Enter.

Najlepszym sposobem nauki pisania skryptéw jest ich czytanie. Czym jest skrypt? W omawia-
nym kontekscie to nic innego, jak zbidr poleceni, zawartych w pliku tekstowym. Upodabnia
to skrypty do plikéw wsadowych, uzywanych przez administratoréw sieciowych od czaséw
DOS. Podobnie jak pliki wsadowe, skrypty moga by¢ pisane w prostym Notatniku Windows.
Rézni je jednak elastycznoéé i potega jezyka skryptowego. W tej czgéci zostanie dokonana ana-
liza i rozréznienie wsp6lnych elementéw réznych skryptéw. Pomoze to Czytelnikowi zrozumieé
zasadg dziatania elementéw kazdego skryptu.

Krok po kroku:
» Aby otworzy¢ istniejacy skrypt:
1. Otworzy¢ Notatnik
2. Z menu plikéw wybra¢ Otwdrz. W ramce Typ plikéw na licie rozwijanej wybra¢
Wszystkie pliki.
3. Wybra¢ katalog, w ktérym znajduje si¢ VBScript.
4. Wybra¢ plik i polecenie Otworz.

W dalszej czesci rozdziatu zostanie oméwiony nastepujacy skrypt:

Option Explicit

On Error Resume Next

Dim objShell

Dim regActiveComputerName, regComputerName, regHostname
Dim ActiveComputerName, ComputerName, Hostname

regActiveComputerName = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\" & _
"ComputerName\ActiveComputerName\ComputerName"

regComputerName = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\" & _
"ComputerName\ComputerName\ComputerName"

regHostname = _
"HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\Hostname"

Set objShell = CreateObject("WScript.Shell")
ActiveComputerName = objShell.RegRead(regActiveComputerName)
ComputerName = objShell.RegRead(regComputerName)

Hostname = objShell.RegRead (regHostname)
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WScript.Echo ActiveComputerName & " is active computer name"
WScript.Echo ComputerName & " is computer name"
WScript.Echo Hostname & " is host name"

Zawiera on doé¢ duzo informacji. Dla ulatwienia mozna go rozbi¢ na cze¢dci:
B Czeé¢ nagléwkowa

B Cze$¢ odniesieniowa

B Cze$¢ wykonawcza

W Czgé¢ wyjsciowa

Czes¢ nagtowkowa

Czg$¢ nagléwkowa jest cz¢dcig administracyjng skryptu. Na ogét mozna pozostawic jg pusta,
bez utraty funkcjonalnosci skryptu. W przedstawionym powyiej skrypcie tak naprawde jest
zupelnie niepotrzebna i mozna ja bez wahania usunaé (czynnos¢ t¢ opisano w ramach jednego
z ¢wiczen na koricu rozdziatu). Mimo ze czg$¢ nagléwkowa nie jest konieczna do popraw-
nego dzialania skryptu, czyni go bardziej przejrzystym i umozliwia kontrolg dziatania skryptu
(innego niz domyslne). Wigcej na ten temat znajduje si¢ w punktach dotyczacych polecent
Option Explicit i On Error Resume Next. W podanym skrypcie cz¢dcig nagléwkowa jest naste-
pujacy fragment kodu:

Option Explicit

On Error Resume Next

Dim objShell

Dim regActiveComputerName, regComputerName, regHostname
Dim ActiveComputerName, ComputerName, Hostname

Mimo pozornej ztozonosci wykorzystano tu tylko trzy polecenia: Option Explicit, On Error
Resume Next i Dim. Kazde z nich oméwimy w kolejnych punktach.

Krotko

Podac jeden ze sposobow uruchamiania VBScript?
Wpisa¢ CScript przed nazwa pliku .vbs w linii polecen..

Jakim narzedziem mozna odczytac zawartosé pliku .vbs?
Notatnikiem.

Jakie polecenia znajduja sie w czesci nagtéwkowej VBScript?
Option Explicit, On Error Resume Next i Dim.

O® O® O™
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Option Explicit

Polecenie Option Explicit okresla, iz kazda wykorzystana w skrypcie zmienna zostanie wczesniej
zadeklarowana.

Jesli w czgsci nagléwkowej VBScript znajduje si¢ polecenie Option Explicit, zmienna musi
zostaé przed wykorzystaniem zadeklarowana. Jesli polecenie Option Explicit zostanie pominiete,
VBScript domyélnie przyjmuje, ze nierozpoznawalne wyrazenia sg zmiennymi. Deklaracja
zmiennej nast¢puje przez uzycie polecenia Dim, jak w skrypcie przedstawionym wczeéniej.
Dim jest skrétem od dimension. Nazwa ta wynika ze sposobu operowania zmiennymi (zare-
zerwowanie czedci pamieci, przeznaczonej do przechowywania danych).

Uwaga Zmienna jest definiowana jako nazwana przestrzen, przechowujgca dane, ktére
moga zostaé¢ zmodyfikowane podczas pracy programu. Dla uproszczenia mozna zatozy¢,
Ze zmienne to odpowiednio nazwane informacje, przechowywane w skrypcie.

On Error Resume Next

Polecenie On Error Resume Next shuzy do wykonania przez skrypt konkretnej czynnosci w razie
wykrycia bledu. Tutaj Resume Next kontynuuje prace skryptu, odczytujac kolejng linie kodu.
Takie pominiecie linii kodu wywotujacych bledy nazywane jest obstuga bledéw. Warto wyko-
rzystaé to polecenie w skryptach logowania, gdyz mozliwe bledy moga catkowicie zablokowa¢
dostep do serwera. Oczywiscie kazdy skrypt powinien zosta¢ parokrotnie sprawdzony przed
implementacja, jednak zawsze istnieje mozliwoé¢ pominiecia jakiego$ szczegétu. W dalszych
punktach znajduje si¢ doktadniejszy opis obstugi wystepujacych bledéw.

Uwaga Mimo ze polecenie On Error Resume Next jest niezwykle przydatne w skryptach,
nie powinno sie z niego korzysta¢ w trakcie nauki. Jego dziatanie blokuje komunikaty
o ewentualnych btedach, wiec jesli skrypt z tym poleceniem nie dziata poprawnie, nalezy
w pierwszej kolejnosci usungé to polecenie.

Dim

Powyiszy kod wielokrotnie wykorzystuje polecenie Dim. Jak juz wiadomo, shuzy ono do dekla-
rowania zmiennych takich, jak 06jShell i wszystkich innych, znajdujacych sie w skrypcie
na kofcu tej czeéci (z wyjatkiem Dim). Moga one si¢ nazywaé dowolnie, nawet 4, b, ¢, d,
co skraca wstawianie ich w kodzie. Jednak nalezy pamieta¢, ze odpowiednia nazwa zmiennej
czyni skrypt bardziej przejrzystym i bardziej zrozumialym. W ponizszym przykladzie tatwo
sie domysleé, ze zmienna o nazwie ComputerName przechowuje nazwe komputera. Zmienne
regActiveComputerName, regComputerName i regHostName rdznia si¢ od zmiennych Computer-
Name, ComputerName i HostName jedynie przedimkiem, keéry porzadkuje je wedlug przezna-
czenia. Pierwsze trzy zmienne przechowuja klucze rejestru, a trzy nastepne — ich wartosci.

Dim objShell
Dim regActiveComputerName, regComputerName, regHostName
Dim ActiveComputerName, ComputerName, Hostname
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Krotko

Do czego stuzy polecenie Option Explicit?
Informuje VBScript, ze zmienne beda deklarowane przed wykorzystaniem.

Do czego stosuje sie polecenie On Error Resume Next?
Do prostej obstugi bledéw.

Jakie zastosowanie ma polecenie Dim?
Stuzy do deklaracji zmiennych.

O® 0@ O™

Czes¢ odniesieniowa

Cze$¢ odniesieniowa skryptu umozliwia przypisywanie wartoéci zmiennym zdeklarowanym
w czeéci nagléwkowej. Jedna z przyczyn korzystania ze zmiennych jest utworzenie prostej nazwy
dla ztozonych danych. Ulatwia to prace z kodem skryptu. W podanym kodzie zdeklarowanym
w czedci nagtéwkowej zmiennym przypisano odpowiednie wartosci.

regActiveComputerName = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\" &
"ComputerName\ActiveComputerName\ComputerName"

regComputerName = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control" &
"\ ComputerName\ComputerName\ComputerName"

regHostname = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Services" &
"\Tcpip\Parameters\Hostname"

Latwo zauwazy¢, ze elementy o tym samym znaku po prawej stronie przypominaja klucze

rejestru. Wlasnie dlatego w kodzie pojawiajg si¢ wspomniane zmienne z przedimkiem reg.

Kazda z nich zostaje przypisana do klucza rejestru. Na przyktad z pierwszej linii kodu wynika,

ze regActiveComputerName przypisany jest bardzo dlugi taticuch HKLM\SYSTEM\ Cur-

rentControlSet\ Contro\ ComputerName\ActiveComputerName\ComputerName. (HKLM to skrot

od HKEY_LOCAL_MACHINE. VBScript odczytuje ten skrét, nie trzeba wiec nic dodatkowo

pisaé). Cze¢é¢ odniesieniowa:

B Ogranicza ilosci wpiséw w kodzie, zapewniajac tym samym mniejsze prawdopodobieristwo
wystapienia bledu. Dzigki temu nie trzeba powtarza¢ dtugich wpiséw.

B Czyni skrypt bardziej przejrzystym. Jesli zmienna wystepuje w kodzie parokrotnie, wystar-
czy raz przypisaé jej wartos¢.

B Ulatwia pdzniejsze modyfikacje skryptu. Na przyklad zapisany wyzej skrypt odczytuje

nazwy komputeréw. Jesli zmieni sig klucz rejestru, skrypt moze odczytywaé z niego jakie-
kolwiek inne informagje.
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Uzyskanie odpowiedniego klucza rejestru

Aby zapewni¢ skryptom uzyskanie odpowiedniego klucza rejestru, najlepiej wykorzystaé
funkcje Copy Key Name(Kopiowanie Nazwy Klucza) w programie Registry Editor (Rege-
dit.exe)., jak to jest przedstawione na rysunku 1-1. Nalezy wybra¢ klucz rejestru zawiera-
jacy odpowiednie informacje, otworzy¢ menu edycji, wybra¢ Copy Key Name z listy. Cala
nazwa klucza zostaje skopiowana do schowka, skad mozna ja wklei¢ do skryptu.

4 Registry Editor

File | Edit View Favorites Help
Modify +| [ ame Type | Data
Modify Binary Data [aB]cDefault) REG_57 fwalus not :

B ne REG_SZ 52

Hew v e

Permissions...

ionProgram
Delete Del
Rename allers
rbiter
&

ChisF  fmputerhiame

Find Next F3 riame

; i
[ ContentIndsxCamman
~{_] CrashControl
#-{_] CriticalDeviceDatshase
[#-{_] DeviceClasses
~{_] FileSystem
[#-{_] GraphicsDrivers
~{_] GroupOrdarList
-] HAL
~{_] hivelist
-] IDConfiahB
-] Keyboard Layouk
-] Keyboard Layouts
#-] Lsa
#-{_] MediaCatagories
-] Medialnterfaces
-] MediaProperties
-] MediaResources
-] Mediasets
(] Network
E

-] WetworkProvider
1.5 bl i T S — | |

Copies the name of the selected key to the Clipboard,

Rysunek 1-1 Funkcja Copy Key Name w programie Registry Editor

Czes¢ wykonawcza

Ta cze$¢, jak sugeruje nazwa, wykonuje instrukcje zawarte w skrypcie, korzystajac ze zadekla-
rowanych i uzytych wczeéniej zmiennych.

Uwaga Dotychczas nie pojawily sie zadne opisy dotyczace WScript, wykorzystywanego
do tworzenia obiektéw, oraz sposobu tworzenia obiektéw systemu plikéw. Zagadnie-
nia te zostang wyjasnione w dalszych rozdziatach. Na razie Czytelnik powinien skupi¢ sie
na dziataniu i funkcjonalnosci skryptu..

Oto kolejny przyklad:

Set objShell = CreateObject("WScript.Shell")
Set objFileSystem = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
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ActiveComputerName = objShell.RegRead(regActiveComputerName)
ComputerName = objShell.RegRead(regComputerName)
Hostname = objShell.RegRead(regHostname)

Czytelnik powinien juz rozpoznawaé zmienne w kodzie. S3 nimi miedzy innymi 0b;Shell
i 0bjFileSystem, ktdre maja przypisane jakie§ wartosci. Mozna dowiedzie¢ sie, jakie to wartosci,
analizujac pierwsza linie kodu:

Set objShell = CreateObject("WScript.Shell")

Rozpoczynajace linie wyrazenie Set jest komenda VBScript, przypisujaca odniesienie do obiektu
do zmiennej. Aby VBScript odczytywal rejestr, musi si¢ z nim polaczyé. Dziala to podobnie,
jak w wypadku baz danych — do odczytu wymagane jest polaczenie si¢ z baza. Tworzenie odnie-
sienia do obiektu nastepuje po uzyciu polecenia Sez.

VBScript korzysta z mozliwosci innych programéw za pomoca obiektéw automatyzaciji.
Umozliwia to tworzenie potezniejszych skryptéw, nadajacych sie do zarzadzania zfozonymi
$rodowiskami sieciowymi. Dzieki tym mozliwoéciom mozna wyswietla¢ informacje z wyko-
rzystaniem technologii wizualizacji i formatowania programéw z Microsoft Office System,
zamiast ograniczac si¢ do czarno-bialej, wylacznie tekstowej linii poleceri.

Do powstatego odniesienia mozna przypisa¢ zmienna objShell stosujac polecenie Create-
Object. Znak réwnosci wystepujacy za 0bjShell wskazuje, iz zmienna ta powinna by¢ réwna
jakiej$ wartosci. Tutaj jest to dalsza cze$¢ kodu za znakiem réwnosci lub CreateObject("WScript.
Shell"). Czasownik Create (tworzy¢) w poleceniu CreateObject sugeruje, ze wykonana zostanie
jaka$ czynnos¢. Ta linia kodu przydziela polaczenie zmiennej 06jShell, umozliwiajac skryptowi
odezyt rejestru.

Uwaga Zamiast typowego CreateObject VBScript, aby przypisa¢ odwotania do obiektu
mozna takze postuzy¢ sie WScript.CreateObject. Obydwie te metody dziatajg bez
zarzutu.

Teraz zmienne ActiveComputerName i regActiveComputerName mozna wykorzysta¢ do odczytu
rejestru, korzystajac z mozliwosci zmiennej 06jShell. Zmienna regActiveComputerName zostala
wezesniej zadeklarowana jako klucz rejestru, zawierajacy dane o aktywnym komputerze. Teraz
nalezy zmodyfikowa¢ zmienng ActiveComputerName tak, aby zwracata wartos$¢ klucza rejestru.
To samo trzeba zrobi¢ z dwoma pozostatymi kluczami rejestru.

Dotychczas udalo si¢ zachowa¢ w pamieci nazwy trzech komputeréw, wykorzystujac
zmienne ActiveComputerName, ComputerName i Hostname. Zeby zmienne przechowywaly
nazwy komputeréw, musza one wezesniej by¢ odczytane z trzech réznych kluczy rejestru.
Na potrzeby tego odczytu stworzyliSmy trzy zmienne o nazwach regActiveComputerName,
regComputerName i regHostname. Przedimek reg oznacza zmienne bezposrednio powiazane
z kluczami rejestru. Nastepnie zastosowali$my polecenie RegRead zmiennej 06jShell, przypisa-
nej do odniesienia do obiektu za pomoca polecenia CreateObject. Zgromadzone przez skrypt
informacje mozna wykorzysta¢ na wiele sposobéw. Kolejny skrypt przykladowy przedstawia
mozliwosci wykonawcze VBScript.
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Czesc wyjsciowa

Zgromadzenie informacji z rejestru okazuje sie nieprzydatne, jesli nie mozna z nimi zrobi¢ nic
wiecej. Mozliwosci ich uzycia daje cze$¢ wykonawcza skryptu. Naturalnie skrypt nie musi stu-
zy¢ do generowania wyniku pracy. Moze on wykorzysta¢ zgromadzone informacje chociazby
do monitorowania dziatania ustugi i restartowania jej w razie bledu, jednak wickszo$¢ admi-
nistratoréw sieciowych i tak chcialaby zobaczy¢ wpis dotyczacy restartu. W kolejnym skrypcie
wynik zostanie przedstawiony za pomocy serii polecest Echo. Sposéb korzystania z polecenia
Wseript. Echo obrazuje kod:

WScript.Echo activecomputername & " is active computer name"
WScript.Echo ComputerName & " is computer name"
WScript.Echo Hostname & " is host name"

Polecenie WScript. Echo wypisuje tekst w linii polecer lub wywoluje okno z wiadomoscia,
w zaleznosci od tego, jak wykonywany jest VBScript. Jesli uruchamia si¢ go z wykorzystaniem
CScript, jak bylo to opisane wezesniej w procedurze ,,Krok po kroku: Aby uruchomié istniejacy
skrypt”, zapis odbywa si¢ w interpretatorze polecen.

Ustanowione zmienne s3 réwnowazne informacjom kluczy rejestru z ostatniej czesci skrypru.
Echo jest tu funkcja powtarzania. Jako ze zmienne powiazane sa z fanicuchami, bedacymi czescia
kluczy rejestru (poprzez cz¢$¢ odniesieniowa), mozemy skorzystaé z WSeript. Echo do zapisu
warto$ci przechowywanych obecnie w zmiennych. Za znakiem ,,&”, oznaczajacym ,,i”, w kodzie
znajduje si¢ wyrazenie w cudzystowie. Laczy si¢ ono wraz z warto$cia zmiennej, po lewej stronie
znaku ,,&”. Takie Yaczenie zwane jest konkatenacjg. Funkcja Echo operuje na przechowywanych
wartosciach zmiennych, a do kazdej z nich dotaczany jest tekst, wyjasniajacy, jakie role pelnia.
Uruchomienie skryptu powinno zaowocowad wynikami, przedstawionymi na rysunku 1-2.

Windows Script Host

MREDLT is ackive computer name

Rysunek 1-2 Wyniki pracy DisplayComputerNames.vbs

Juz trzy okna z wiadomos$ciami zapelniaja ekran, a co dopiero gdyby byly ich setki. Istnieja
skrypty, ktdre zwracajg listy, sktadajace sie z ponad tysiaca elementéw (na przyklad skrypt
$redniej wielkosci domeny, ustawiajacy uzytkownikéw w kolejce). Wystarczy wymyslié¢ efektyw-
niejsza metode rozpisania wynikéw. Istnieje kilkanascie sposobéw, jak chociazby wykorzystanie
okien wiadomosci VBScript, ale o tym bedzie dopiero w rozdziale 2.
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Udoskonalanie skryptu

W celu udoskonaleniu funkcjonalnosci skryptu, gotowy skrypt mozna odpowiednio modyfi-
kowa¢. Sprébujemy doda¢ do skryptu ponizsze funkgje:

B Tworzenie dokumentacji, zawierajacej elementy przeéwiczone w poprzednich paragrafach

B Zapis danych, innych niz dotychczas przechowywane nazwy komputeréw

Dokument, ktory dzwoni do domu

Na poczatku zostanie utworzona dokumentacja wykonywanych ¢wiczen.

Dokumentacje dodajemy wpisujac informacje wewnatrz skryptu. Trzeba jednak zaznaczy¢,
iz dodajemy tekst, aby unikna¢ bledéw skryptu. Mozna to zrobi¢ na pare sposobéw. Najefek-
tywniejszym z nich jest poprzedzenie kazdej notki apostrofem (), po ktérym nastepuje tekst
wyjasniajacy (komentarz). Przedstawiony ponizej skrypt jest efektem dodania objasnionych
powyzej elementéw:

' Skrypt odczytuje nazwy komputerdw z rejestru

Option Explicit 'Zmusza skryptujgcego do deklaracji zmiennych

On Error Resume Next 'Wydaje VBScript polecenie przejsScia do nastepnej linii

'zamiast przerywania pracy skryptu w razie wystgpienia btedu

' Za pomocg polecenia Dim deklaruje sie nazwy zmiennych w skrypcie

Dim objShell

Dim regActiveComputerName, regComputerName, regHostname

Dim ActiveComputerName, ComputerName, Hostname

' Uzycie nazwy zmiennej, a nastepnie znaku réwnosci (=) oznacza, iz dane

' zmiennej znajdujg sie po prawej.

' Klucze rejestru sg dos¢ dtugie, najlepiej jest wiec dzielié zawierajace

' je linie na dwie.

regActiveComputerName = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet" & _
"\Control\ComputerName\ActiveComputerName\ComputerName"

regComputerName = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control" & _
"\ ComputerName\ComputerName\ComputerName"

regHostname = "HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Services" & _
"\Tcpip\Parameters\Hostname"

Set objShell = CreateObject("WScript.Shell")
ActiveComputerName = objShell.RegRead(regActiveComputerName)
ComputerName = objShell.RegRead(regComputerName)

Hostname = objShell.RegRead(regHostname)

' Okna komunikatu wywotuje sie poleceniem WScript.Echo
' 1 podaniem zawartosSci komunikatu.

WScript.Echo activecomputername & " is active computer name"
WScript.Echo ComputerName & " is computer name"

WScript.Echo Hostname & " is host name"
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Krok po kroku

4. Zachowac skrypt.

» Dodawanie dokumentacji w skrypcie:
1. Otworzy¢ skrypt w Notatniku.
2. Poprzedzi¢ lini¢ pojedynczym apostrofem ().

3. W pierwszej linii skryptu, po apostrofie, wpisa¢ krétki opis zastosowania skryptu.

Modyfikacja istniejacego skryptu

Po udokumentowaniu skryptu mozemy wprowadzi¢ odpowiednie modyfikacje. Dotychczas

skrypt odczytywal nazwy trzech komputeréw: Active computer, host i computer (te nazwy moga

sie w pewnych sytuacjach rézni¢, wiec skrypt ten jest naprawde uzyteczny). Przyklady innych

informacji jakie mogliby$my odczytywaé za pomoca tego skryptu przedstawione sa w tabeli
1-1. Nalezy zwrdci¢ uwage, klucze rejestru s tutaj rozpisane catkowicie — HKEY_LOCAL_
MACHINE - a nie, jak we wczeéniejszym skrypcie, skrétem HKLM. VBScript umozliwia
odwolywanie sie do rejestru na kilkanascie sposobéw. Opisane s3 one w czesci poswiecone;j

rejestrowi.

Tabela 1-1 Przydatne klucze rejestru dla piszacych skrypty

Informacje

Lokalizacja

Informagje o ustugach

Nazwa uzytkownika

do logowania na domeng
Informacje o domenie
Microsoft Exchange 2000
Informacje

o uzytkownikach domeny
Exchange 2000

Serwer zasad grupy

Katalog domowy
uzytkownika

Serwer, ktéry sprawdza
autentyczno$¢ zalogowanego
uzytkownika

Nazwa domeny DNS
zalogowanego uzytkownika

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\
Services

HKEY CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Explorer\Logon User Name
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Exchange\
LogonDomain
HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Exchange\
UserName

HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Group Policy\History\DCName
HKEY_CURRENT_USER\Volatile Environment\
HomeShare

HKEY_ CURRENT_USER\Volatile Environment\
LOGONSERVER

HKEY_CURRENT_USER\Volatile Environment\
USERDNSDOMAIN
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Uwaga Cze$¢ informacji odczytywanych z rejestru moze zostac uzyskana z innych zrodet,
jak chocby poprzez Active Directory Service Interface (ADSI) lub Windows Management
Instrumentation (WMI) (opis tych narzedzi znajduje sie w dalszych rozdziatach). Nalezy
pamietac o tych mozliwosciach, gdyz rejestr jest Srodowiskiem dynamicznym i jego klucze
moga zmienia¢ pozycje. Oznacza to, iz rejestr nie zawsze jest spdjny dla wszystkich maszyn
w sieci. Bez watpienia istniejg réznice pomiedzy Microsoft Windows 95 i Microsoft Windows
XP, ale ten ostatni rézni sie tez od Microsoft Windows 2000, a nawet od réznych wersji
tego samego systemu. Korzystanie ze zrodet innych niz rejestr zapewni zatem znacznie
spojniejsze wyniki. Odczyt z rejestru jest konieczny, gdy informacji nie sposéb odczytaé
innymi metodami.

Odczyt informacji proponowanych w tabeli 1-1 wymaga dokonania zmian w kazdej z czterech
czgsci skryptu. Znaczne jego fragmenty pozostang jednak niezmienione, a réznice w poszcze-
gblnych czesciach beda dotyczy¢ przede wszystkim nazw. Ponizej przedstawiono proces wpro-
wadzania zmian:

Modyfikacja czesci nagtowkowej

Trzy pierwsze linie skryptu moga pozosta¢ bez zmian. Pozostawiamy Option Explicit, gdyz wciaz
bardzo istotne s3 deklaracje zmiennych. Aby unikna¢ bledéw, wynikajacych z braku wartosci
lub innych niedopatrzen, pozostawiamy takze polecenie On Error Resume Next. Ze wzgledu
na odczyty z rejestru, potrzebna bedzie zmienna 06;Shell. Nie ma sensu zmiana tych nazw. Pier-
wotne nazwy zmiennych jasno okreslajg ich zastosowanie. Konsekwentnie, korzystajac z kon-
kretnych nazw, rozwijamy wlasna konwencje nazewnictwa na potrzeby danych skryptéw.

Option Explicit
On Error Resume Next
Dim objShell

Pierwsze trzy linie skryptu s3 w pelni funkcjonalne, nalezy wiec zaja¢ si¢ deklarowaniem zmien-
nych do odczytu nowych wartodci rejestru. W ponizszym przykladzie zastosowanie znajduja
niektére z wartosci z tabeli 1-1:

Dim regLogonUserName, regExchangeDomain, regGPServer
Dim regLogonServer, regDNSdomain

Dim LogonUserName, ExchangeDomain, GPServer

Dim LogonServer, DNSdomain

Weciaz wykorzystywana jest ta sama konwencja nazewnictwa z przedimkiem reg dla zmiennych
przechowujacych klucze rejestru oraz braku przedimka przed zmiennymi przechowujacymi
dane z kluczy rejestru (nazwy obiektéw zmiennych réznia si¢ jedynie przedimkiem).
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Krok po kroku

» Modyfikacja czesci nagtéwkowej:

. Otworzy¢ Notatnik.

. Upewnic¢ sig, ze skrypt zawiera polecenie Option Explicit.

. Upewni¢ sig, ze skrypt zawiera polecenie On Error Resume Next.
. Usung¢ niepotrzebne zmienne.

. Doda¢ nowe zmienne.

S U A WNKR

. Zachowa¢ skrypt pod inng nazwa.

Modyfikacja czesci odniesieniowej

Poniewaz bedziemy korzysta¢ z innych kluczy rejestru, cze$¢ odniesieniowa musi zostaé catko-
wicie przebudowana. Jednak ogdlna postac tej czgéci pozostanie taka sama:

Nazwa zmiennej = Klucz rejestru w cudzystowie
RegLogonUserName = ,HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\,,&_
»Windows\CurrentVersion\Explorer\Logon User Name”

W odezyt klucza rejestru zaangazowane sa trzy czeéci skryptu, ale kazda z odczytanych infor-
macji moze zostaé fatwo zmodyfikowana przez zmiane przydzialu wartoéci do nazw zmien-
nych, wymienionych w powyizszej propozycji sktadni. Poniewaz zadeklarowali$my wszystkie
zmienne przeznaczone do przechowywania kluczy rejestru w czgéci nagléwkowej, wystarczy
je wyciad i wklei¢ w czedci odniesieniowej. Nastgpnie usuwamy fragmenty z poleceniem Dim
wraz z przecinkami i ustawiamy kazda zmienna w oddzielnej linii. Po tych zmianach kod powi-
nien wyglada¢ jak na rysunku 1-3.

Dim regLogonUserName, regExchangeDomain, regGPServer
Dim regLogonServer, regDNSdomain

B New Text Document.txt - Not... !E[ ﬂ

File Edit Format Wew Help

regLogonUserName =
regExchangeDomain
regGPServer
reglLogonServer
regbDNSdomain

|

Rysunek 1-3 Notatnik niezwykle usprawnia pisanie skryptéw

Kiedy juz nazwy zmiennych i znaki réwnosci znajda sie na swoich miejscach, mozna doda¢ klu-
cze rejestru i zawrzed je w cudzystowach. Warto pamietac o przydatnej funkeji Copy Key Name
w Regedit. Po wklejeniu wszystkich kluczy rejestru, czgs¢ odniesieniowa powinna wyglada¢ jak
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przyklad przedstawiony ponizej. Znaki ,&” i,,_", wykorzystane w tym kodzie, stuza do wyzna-
czania kontynuagji linii, czyniac skrypt bardziej przejrzystym. Dzieki takim polaczeniom nie
trzeba przewija¢ ekranu w prawo podczas przegladania bardziej rozbudowanych skryptéw.

reglLogonUserName = "HKEY CURRENT USER\Software\Microsoft\" & _
"Windows\CurrentVersion\Explorer\Logon User Name"

regbéxchangeDomain = "HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\" & _
"Exchange\LogonDomain"

regGPServer = "HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\" & _
"CurrentVersion\Group Policy\History\DCName"

regLogonServer = "HKEY_CURRENT_USER\Volatile Environment\" & _
"LOGONSERVER"

regDNSdomain = "HKEY_CURRENT_USER\Volatile Environment\" & _
"USERDNSDOMAIN"

Krok po kroku
» Modyfikacja czesci nagtowkowej
1. Otworzy¢ Notatnik.
2. Skopiowaé z czgsci nagléwkowej fragment kodu z poleceniem Dim.
3. Wklei¢ skopiowany fragment z poleceniem Dim do nowego pliku w Notatniku.
4

. Z menu edycji wybra¢ opcjg Replace. W polu Find What, wpisa¢ Dim. Pole Replace
With pozostawié¢ puste. W ten sposob wszystkie stowa Dim zostana usuniete z kodu.

5. Kazda ze zmiennych umiesci¢ w osobnej linii i usunaé przecinki.

6. Otworzy¢ Regedit i znalez¢ odpowiednie klucze rejestru.

7. Korzystajac z funkeji Copy Key Name, wklei¢ klucze po nazwach zmiennych.

8. Upewni¢ sie, ze nazwa zmiennej jest oddzielona od klucza rejestru znakiem
réwnosci.

9. Upewni¢ sig, ze klucze rejestru zawarte sa w cudzystowach.

10. Zachowad skrypt.

Modyfikacja czesci wykonawczej

Pierwsza linia kodu czeéci wykonawczej pozostaje niezmieniona.
Set objShell = CreateObject("WScript.Shell")

Wykorzystane tu zostaja dwie, uzyte juz wczesniej w czesci nagléwkowej, zmienne. Kolejnym
zadaniem jest modyfikacja kazdej linii tak, aby przydzielata do nowych zmiennych z przedim-
kami reg nowoutworzone zmienne bez przedimkéw reg:

Nazwa zmiennej = Pracownik Zmienna rejestru w ()

LogonUserName = 0bjShell. RegRead (regLogon UserName)
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Ponizej przedstawiono cze$¢ wykonawcza po wprowadzonych zmianach:

LogonUserName = objShell.RegRead(regLogonUserName)
ExchangeDomain= objShell.RegRead (regExchangeDomain)
GPServer = objShell.RegRead(regGPServer)
LogonServer = objShell.RegRead(regLogonServer)
DNSdomain = objShell.RegRead(regDNSdomain)

Wszystkie zmienne zadeklarowano w czedci nagléwkowej i stamtad zostaly skopiowane i wkle-
jone do osobnych linii w czgéci wykonawczej, z pominigciem fragmentéw zawierajacych
wyrazenia Dim. W kolejnej czesci skryptu umieszczamy znak réwnosci i ten sam element
wykonawczy (zawsze nalezy to robi¢), keérym w tym wypadku jest 06jShell. RegRead. Ostatni
fragment skryptu zawiera zmienna rejestru, zawarta w nawiasach w ramach czgsci odniesienio-
wej. Znéw wystarczy skorzystaé z funkcji kopiowania i wklejania.

Krok po kroku
» Modyfikacja czesci wykonawczej
1. Otworzy¢ Notatnik.
2. Skopiowa¢ fragment kodu z poleceniem Dim z czgéci nagltéwkowej.

3. Wklei¢ skopiowany fragment kodu z poleceniem Dim do nowego pliku
Notatnika.

4. 7 menu edyqji wybra¢ opcje Replace. W polu Find What wpisa¢ Dim. Pole Replace
With pozostawié¢ puste. W ten sposob wszystkie stowa Dim zostang usuniete z kodu.

. Kazda ze zmiennych umiesci¢ w osobnej linii i usunaé przecinki.
. W kazdej linii wklei¢ znak réwnosci i element wykonawczy 06jShell. RegRead.

. Wklei¢ odpowiednia zmienna z cz¢dci odniesieniowej i umiesci¢ ja w nawiasie.

0 N O U

. Zapisa¢ skrypt.

Uwaga Nie mozna nie doceni¢ mozliwosci kopiowania i wklejania. Zapobiega ono wyste-
powaniu btedéw w pisowni. Wystarczy jeden drobny btad tego typu, aby sparalizowaé funk-
cjonalnos¢ skryptu. Dlatego warto oszczedzi¢ sobie zbednych poprawek i w prosty sposéb
kopiowaé nazwy zmiennych z czeéci nagtéwkowej oraz wklejaé je w czesci wykonawczej.

Po wprowadzeniu zmian w czesci wykonawczej skryptu, nalezy poswieci¢ dodatkowa chwile
na sprawdzenie, czy wszystkie zmienne s3 na swoich miejscach, podobnie jak inne elementy
kodu. Nastepnie zachowujemy skrypt pod inna nazwa, jesli korzystalismy ze skryptu Display-
ComputerNames. Préby uruchomienia skryptu na tym etapie skazane s3 na niepowodzenie,
gdyz przed wprowadzeniem zmian w ostatniej czeéci skryptu nie zadziata on poprawnie.
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Modyfikacja czesci wyjsciowej

Czgé¢ wyjsciowa ma za zadanie wyswietli¢ odczytane z rejestru dane. Dokladniejsze oméwienie
wyswietlania i zapisu danych znajduje sie w kolejnych rozdziatach. Tymczasem skupimy sie
na poleceniu WSeripz. Echo.

Niestety nie mozemy wykorzysta¢ czesci wyjsciowej poprzedniego skryptu. Byloby to zbyt
pracochlonne, ze wzgledu na konieczng ilo$¢ zmian. Zostawiamy jedynie linie z poleceniem
WScript. Echo. Wszystko, co nastepuje po WScript. Echo, powinno zostaé usunigte. W odpo-
wiednie miejsca wklejamy nazwy wszystkich zmiennych z czedci wykonawczej. Skladnia tej
czgsci powinna wygladag, jak w tabeli:

Polecenie Zmienna & Komentarz
WSeript. Echo LogonUserName & " jest obecnie zalogowany"

Nietrudno dostrzec, iz w kolumnie komentarza po pierwszym cudzystowie nastgpuje spacja.
Przerwa potrzebna jest ze wzgledu na znak ,&”, faczacy dwa wyrazenia. VBScript nie tworzy
przerw pomiedzy taczonymi wyrazeniami. Zmodyfikowany kod wyglada nastepujaco:

WScript.Echo LogonUserName & " is currently Logged on"
WScript.Echo ExchangeDomain & " is the current logon domain"
WScript.Echo GPServer & " is the current Group Policy Server"
WScript.Echo LogonServer & " is the current logon server"
WScript.Echo DNSdomain & " is the current DNS domain"

Aby polaczy¢ wszystkie te linie w calo$é, wystarczy wycia i wklei¢ kazda zmienna przyporzad-
kowang kluczowi rejestru w czesci wykonawczej skryptu, dodaé znak ,,&” i umiesci¢ w cudzy-
stowie tekst, objety dzialaniem polecenia WScript. Echo. W pézniejszych éwiczeniach bedzie
ono wykorzystywane do zawiadamiania piszacego skrypty o problemach.

Krok po kroku
» Modyfikacja czesci wyjsciowej
Otworzy¢ Notatnik.

Skopiowa¢ wszystkie zmienne dodane do czesci wykonawczej.

Wklei¢ skopiowane zmienne do czgsci wyjsciowe;.

Doda¢ znak ,,&” po kazdej zmiennej.

Zamkna¢ cudzystowem tekst, ktéry ma zostaé wyswietlony na ekranie.

Wklei¢ znak réwnosci i element wykonawczy 06jShell. RegRead w kazdej linii.

Kazda lini¢ poprzedzi¢ poleceniem WScripz. Echo.

© N UVIAWNER

. Zachowa¢ skrypt.
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Uruchamianie skryptow

Skrypty mozna uruchamiaé¢ w Windows Server 2003 na kilkanascie sposobéw. Zostana,
one oméwione w kolejnych punktach.

Dwukrotne klikniecie pliku z rozszerzeniem .vbs

Domyslnie dwukrotne klikniecie na plik z rozszerzeniem .vbs uruchamia plik poprzez
WScript.exe. W zwiazku z tym, konsekwencja umieszczenia polecenia WSeript. Echo
w czesci wyjsciowej skryptu s pojawiajace sie okna. Dop6ki jest ich niewiele, s3 odpo-
wiednim rozwiazaniem. Jednak nie jest to optymalne rozwiazanie dla domeny z tysigcami
uzytkownikéw. Lepsza alternatywa okazuje sie metoda CScript.

CScript

CScript jest czym$ w rodzaju linii poleceri Windows Scripting Host (rysunek 1-4).
W przeciwienistwie do domyslnej obstugi Windows Scripting Host, nie wymaga pracy
z oknami (w domy$lnej obstudze Windows Scripting Host praca skryptu zostaje wstrzy-
mana do czasu klikniecia OK w odpowiednim oknie i wszystkich kolejnych). Aktywo-
wany przez okno poleceri CScript, tryb Quick Edit umozliwia prosty podglad wynikéw
pracy. Uruchamia si¢ go klikajac C:\ w lewym, gérnym rogu okna i wybierajac opcje
Properties z menu akgji. Nastepnie klikamy zakladke Options i wybieramy Quick Edit
Mode, a potem Save Properties For Future Windows of The Same Title. Umozliwia
to zaznaczanie i kopiowanie tekstu z okna linii polecei. Ze skopiowanym tekstem
mozemy zrobié wszystko, od wklejenia go do Notatnika, po sortowanie skopiowanych
danych w Microsoft Excel. Mozliwosci te oméwiono w dalszych rozdzialach ksiazki.

INNT ' system32\cmd.exe

t (R) Windows Script Host Uersion
Copyright <C» Microsoft Corporation 1996- Zﬂﬂl All rights reserved.

Usage: CScript scriptname.extension [option...1 [arguments...]

Options
7/B Batch mode: Suppresses script errows and prompts from displaying
7D Enable Active Debugging
7/Ezengine Use engine for executii “Bll
7/H:CScript Changes the default sc host to CScript.exe
#/HziSoript Changes the default “Bllpt host to WScript.exe <default>
Interactive mode <default, opposite of ~/B>
Sidohso Bavense. s HSP jo
7/Logo Display logo <default>
7/Hologo  Prevent logo display: Mo banner will b wn at execution time
78 ave current command line options For .
/T :nn Time out in second Maximum time a s permitted to run
7R Execute script in debugger
Use Unicode for redirected 1/0 from the console

Rysunek 1-4 CScript udostepnia opcje poprzez linie polecen
Umieszczanie skryptow na stronach internetowych

Skrypty mozna umieszczaé na stronach internetowych. Ma to zastosowanie w przed-
sigbiorstwach, gdzie uzytkownicy majacy dostep do strony internetowej w intranecie
powinni réwniez mie¢ mozliwo$¢ uruchomienia z niej skryptu. Taki sposéb wykorzysta-
nia VBScript moze okaza¢ si¢ uzyteczny w wypadku gromadzenia informacji lub pomocy
dla uzytkownikéw. Ma on jednak swoje wady, kt6re zostang oméwione w pdzniejszych
rozdziatach ksiazki.
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Przecigganie i upuszczanie pliku .vbs na otwarte okno linii
polecen

Plik .vbs mozna przeciagnaé i upusci¢ na otwarte okno linii poleceri, uruchamiajac w ten
sposéb skrypt z hostem domyslnym. Metoda ta nie wymaga wpisywania Sciezki pliku,
poniewaz Windows Explorer automatycznie umieszcza ja w linii polecen.

Przecigganie i upuszczanie pliku .vbs w Notatniku

Plik .vbs mozna przeciagna¢ i upusci¢ na otwarte okno Notatnika, otwierajac w ten
spos6b przeciagany plik i wyswietlajac jego zawartos¢.

Dodawanie Notatnika do menu SendTo

Szybka edycje skryptu mozna przeprowadzi¢ w Notatniku. Wystarczy doda¢ Notatnik

do menu SendTo, umieszczajac skrét do Notepad.exe w katalogu C:\Documents and

Settings\% USERNAME%\Send To.

Podsumowanie

W rozdziale pierwszym skupiliémy si¢ na analizie pierwszego skryptu. Trzeba zapamietal,

ze skrypt sktada si¢ z czterech czgsci: nagtéwkowej, odniesieniowej, wykonawczej i wyjsciowej.

Rozdziat zawiera takze przeglad zmiennych i metod ich deklarowania. Ponadto omawilismy

sposoby odczytu rejestru i informacji od uzytkownikéw. Pokazano takze modyfikacje skryptéw,

wykorzystujac do tego celu ich wczesniej napisane fragmenty oraz elementy zupelnie nowe.

Quiz

)

)

W jakim celu umieszcza sie polecenie Option Explicit w pierwszej linii VBScript?
Polecenie Option Explicit wymusza deklaracje wszystkich zmiennych, wykorzystanych
w skrypcie. Polecenie to jest wyjatkowo pomocne, jako ze zapobiega bledom zwigzanym
z literéwkami oraz jasno pokazuje, ktére stowa w skrypcie sa poleceniami, a ktére nazwami
zmiennych. Brak polecenia Option Explicit powoduje, iz blednie wpisana zmienna auto-
matycznie staje si¢ nowa zmienna.

Préba odczytu rejestru konczy sie btedem skryptu, gdy probuje on odczytac konkretny
klucz. Jak mozna temu zapobiec?
Istniejg dwa sposoby zapobiegania zatrzymaniom skryptu w wyniku wystapienia bledu.
Pierwszy to zawarcie w skrypcie polecenia On Error Resume Next. Drugim jest umieszcze-
nie przed linia zawierajaca blad apostrofu. Dalsze poprawne dzialanie skryptu udowodni,
ze to whasnie ta linia zawierala blad.

Jaki zwigzek ma polecenie Dim ze zmienng?

Poleceniem Dim deklarujemy zmienne. Deklaracja wywoluje przydzielenie zmiennej miej-
sca w pamieci przez system operacyjny. W ramach polecenia Dim warto zawrze¢ dokumen-
tacje, wyjasniajaca zastosowanie zmiennych.
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P.
0.

P.
0.

Ktérego polecenia nalezy uzy¢ do otwarcia okna dialogowego?
Polecenie WScript.Echo otwiera okno dialogowe w WScrpit lub wysyla dane wyjsciowe
do okna konsoli w CScript.

Z jakich czesci skfada sie VBScript?
Z czterech czgéci: nagléwkowej, odniesieniowej, czgéci wykonawczej i wyjéciowej.

Do samodzielnego ¢wiczenia

Cwiczenie 1: Poznanie VBScript

W tym punkcie poznamy VBScript.

Instrukcje

1.

2.

N o v AW

Otwieramy katalog Lab 1, znajdujacy si¢ na dysku CD dotaczonym do ksiazki. Z katalogu
wybieramy skrypt DisplayComputerNames.vbs i otwieramy go w Notatniku.

Dodajemy komentarze opisujace kazda cze$¢ skryptu (umieszczamy komentarze do wszyst-
kich czegsci skryptu: nagléwkowej, odniesieniowej, czgéci wykonawczej i wyjsciowej).
Zachowujemy skrypt pod inng nazwa, na przyklad lab1.vbs.

Usuwamy calg cze$¢ nagtéwkowa.

Zachowujemy skrypt i sprébujemy go uruchomié. Czy si¢ udaje?

Dodajemy polecenie Option Explicit i znéw zachowujemy. A teraz?

Umieszczamy znak komentarza, czyli apostrof, przed Option Explicit i zachowujemy plik.
Czy uruchamia sig?

Cwiczenie 2: Adaptacja skryptu

Cwiczenie 2 opisuje sposoby adaptacji skryptu do whasnych potrzeb.

Scenariusz

Pracujemy jako administrator sieciowy w firmie Fortune 500. Niedawno miata miejsce awaria

serwera, a ten nie wygenerowat pliku zrzutowego. Jako ze w sieci znajduje si¢ kilkanascie ser-

werdw, zalezy nam na ograniczeniu préb odtwarzania konfiguracji po awarii do wykorzystania

prostego skryptu. Nie potrafimy co prawda jeszcze zdalnie uruchomié skryptu, ale na szczescie

mamy do pomocy stazyste. W zwiazku z tym, obaj wykonujemy co nastepuje:

1.

Tworzymy skrypt odczytujacy odtworzone po awarii dane z rejestru. Interesuja nas ponizsze
klucze:

"HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\CrashControl\AutoReboot"
"HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\CrashControl\MinidumpDir"
"HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Tcpip\Parameters\Hostname"
"HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\CrashControl\LogEvent"
"HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\CrashControl\DumpFile"



2.
3.
4.
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Kopiujemy skrypt do lokalnego serwera.
Uruchamiamy skrypt pod CScript.

Niech pomocnik skopiuje dane wyjsciowe z linii poleceni i wklei je do pliku w Notatniku,
ktéra ma taka sama nazwe, jak nazwa serwera.

Instrukcje

1.
2.

Otwieramy katalog Lab2, znajdujacy si¢ na dolaczonej dysku CD.

Otwieramy plik DisplayComputerName.vbs i zachowujemy go jako ReadCrashRecovery-
Information.vbs.

. Modyfikujemy cz¢$¢ nagléwkowa skryptu, dodajac zmienne dla wszystkich elementéw

odczytywanych z rejestru (pamigtajmy, ze na kazdy z nich przydaja dwie zmienne: jeden
bezposrednio dla klucza rejestru, a drugi dla danych zawartych w kluczu).

. Modyfikujemy cz¢$¢ odniesieniows, skryptu (zmienne z przedrostkiem reg utworzone

w poprzednim punkcie przypisujemy do odpowiednich kluczy rejestru).

. Modyfikujemy cz¢$¢ wykonawcza skryptu (pozostale zmienne utworzone w trzecim punk-

cie przypisujemy do regRead w cz¢sci wykonawczej skryptu).

. Modyfikujemy cze$¢ wyjsciows skryptu (korzystamy ze zmiennych przypisywanych

w poprzednim punkcie).

. Jedli zachodzi taka potrzeba, dodajemy do skryptu odpowiednia dokumentacje. Powinno

si¢ wrecz przesadzaé ze szczegblowoscia i liczbg komentarzy. Rozwiazania, ktére s dzis
jasne, za pare¢ dni moga wydac si¢ kompletnie niezrozumiale.

. Zachowujemy skrypt.
. Otwieramy lini¢ poleceri.

10.

Wpisujemy CScript ReadCrashRecoverylnformation.vbs i naciskamy Enter. W razie nieod-
nalezienia pliku, zmieniamy katalog na ten, w ktérym zachowalismy skrypt i powtarzamy
czynnosci.
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Nie wszyskie operacje moga zosta¢ zautomatyzowane — dotyczy to tez uaktualniania sieciowych
systemdw operacyjnych. Jednak mozliwa jest obstuga za pomoca skryptéw takich zadad, jak
odezyt wpiséw zdarzen i reagowanie na wydarzenia krytczyne. Trzeci rodzial bedzie opiera¢
si¢ na wiedzy z dwéch poprzednich rozdziatéw, polaczonej z trzema poteznymi narzedziami:

If.. Then, If... Then... Elself i Select Case.

Zanim rozpoczniesz

Do zrozumienia zawartosci tego rozdzialu wymagana jest wiedza z zakresu:
B Deklaracji zmiennych

B Podstawowej obstugi bledéw

B Nawiazywania polaczenia z obiektem systemu plikéw

B Korzystania z For Each. .. Next

B Korzystania z Do While

Po ukonczeniu tego rozdziatu, Czytelnik bedzie rozumiat funkcje:
W [f.. Then

B [f.. Then... Elself

B [f.. Then... Else

W Select Case

B Stale wewnetrzne (wbudowane)

If...Then

If-.. Then to jedna z podstawowych funkgji programistycznych. Jej dzialanie opiera si¢ na zasa-
dach logiki. Przyktad podstawowej operacj:

If warunek Then czynno$é

If sklep otwarty Then kup kurczaka

Prawdziwe mozliwosci If... Then (jezeli, to) ujawnia si¢ w powiazaniu z narzedziami, pozna-
nymi w rozdziale 2. Tym bardziej, ze funkcja ta rzadko wystepuje samodzielnie. Przykladem
samotnego jej zaistnienia jest skrypt:

Const a = 2
Const b = 3

41
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Const ¢ =5

If a+ b =c Then
WScript.Echo(c)

End If

Rozpoczyna si¢ on definiowaniem trzech statych: a, b, i ¢, ktére nastepnie zostaly zsumo-
wane, a ich wynik oceniony funkcja If... Then. Implementujac wyrazenie, nalezy zwréci¢ uwage
na trzy rzeczy:

B [fi Then musza by¢ w tej samej linii.
B Wykonywane polecenie musi si¢ znalez¢ w linii nastgpnej.
B Wyrazenie If... Then musi koticzy¢ si¢ End If.

Brak lub bledne umieszczenie jednego z powyzszych elementéw zaoowocuje bledem. Jesli
komunikat o bledzie nie pojawia si¢, cho¢ brakuje jednego z elementéw, nalezy upewni¢ sig
czy polecenie On Error Resume Next zostalo na pewno wykomentowane.

Kolejny, bardziej skomplikowany i uzyteczny, skrypt nosi nazwe GetComments.vbs. Znaj-
duje si¢ na zalaczonym dysku CD. Jego dzialanie polega na zapisie komentarzy VBScript
do osobnego pliku, tworzac w ten sposéb oddzielng dokumentacje. Jesli wszystkie komentarze
beda przygotowane wedlug ustalonego schematu, wygenerowanej dokumentacji nie trzeba
bedzie prawie poprawiaé:

Option Explicit

On Error Resume Next
1
2

Const ForReading

Const ForWriting

Dim scriptFile

Dim commentFile

Dim objScriptFile

Dim objFSO

Dim objCommentFile

Dim strCurrentLine

Dim intIsComment

scriptFile = "C:\scripts\displayComputerNames.vbs"

commentFile = "C:\scripts\comments.txt"

Set o0bjFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")

Set objScriptFile = objFS0.0OpenTextFile _
(scriptFile, ForReading)

Set objCommentFile = objFSO.OpenTextFile(commentFile,
ForWriting, True)

Do While objScriptFile.AtEndOfStream <> True
strCurrentLine = objScriptFile.ReadlLine
intIsComment = InAtr(1l,strCurrentLine,""'")

If intIsComment > O Then
objCommentFile.Write strCurrentLine & vbCrLf
End If
Loop



Rozdziat 3: Inteligencja 43

WScript.Echo("script complete")
objScriptFile.Close
objCommentFile.Close

Krok po kroku

» Implementacja If...Then:
1. W nowej linii skryptu wpisaé If warunck Then.
2. W kolejnej linii umiesci¢ polecenie do wykonania.

3. W kolejnej linii wpisa¢ End If.

Czes¢ nagtowkowa

Czg$¢ nagléwkowa skryptu wykorzystuje polecenie Option Explicit, wymuszajace deklaracje
zmiennych i strzegace przed literéwkami w nazwach zmiennych oraz polecenie On Error Resume
Next, zapewniajace podstawows obstuge bledéw. Polega ona na pominigciu linii, w ktérej znaj-
duje sie blad. Nie zawsze okazuje si¢ to pomocne. Jest tak w wypadku operacji kopiowania
pliku do innej lokalizacji a nastgpnie usunigcia orginatu. Moze to zakoriczy¢ si¢ usunieciem
pliku bez wezeéniejszego skopiowania go.

Trzecia oraz czwarta linia skryptu GetComments.vbs definiuje dwie stale, ForReading i For-
Whriting, stuzace przejrzystosci skryptu (stale oméwiono w rozdziale 2). Zostang one wykorzy-
stane po otwarciu pliku DisplayComputerNames.vbs i Comments.txt. Zamiast stalych mozna
bezposrednio w poleceniu umiescié liczby 1 i 2, jednak skrypt traci wéwczas na przejrzystosci.
Ponadto dzigki stalym pézniejsze modyfikacje sg tatwiejsze do wprowadzenia.

Po definiowaniu dwéch stalych zaczynamy definiowad zmienne. Umieszczanie kazdej zmien-
nej w osobnej linii ulatwia dodawanie do nich poszczegdlnych komentarzy, informujacych
o zastosowaniu danej zmiennej. Tak naprawde nie ma koniecznosci definiowania zmiennych
w konkretnym miejscu kodu, poniewaz kompilator przeglada zawartoé¢ skryptu przed jego
uruchomieniem. Cho¢ chaos w kodzie nie ma wplywu na dziatanie skryptu, to po prostu
utrudnia on jego odczyt.

Czes¢ odniesieniowa

Cze$¢ odniesieniowa skryptu zawiera przypisanie wartosci do zadeklarowanych weze$niej zmien-
nych. Zmienna scriptFile ulatwia pdzniejsze modyfikacje skryptu, jako ze moze zostaé przy-
pisana do pojedynczego pliku albo moze odczytywad po kolei skrypty z wybranego katalogu.
Dodatkowo mozna zaopatrzy¢ skrypt w linie poleceri do wpisania nazwy skryptu, z ktérego maja
zosta¢ wyodrebnione komentarze. Przypisanie zmiennej do nazwy pliku skryptowego umozliwia
wprowadzenie powyzszych rozwigzal w krétkim czasie. W tym miejscu nadajemy takze nazwe
plikowi przechowujacemu zebrane komentarze. Niech nosi on nazwe Comments.txt.
W kodzie trzykrotnie pojawia sie polecenie Sex:

Set objFSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set objScriptFile = objFS0.OpenTextFile _
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(scriptFile, ForReading)
Set objCommentFile = objFSO.OpenTextFile(commentFile,
ForWriting, True)

W pierwszej linii, w powiazaniu z poleceniem Set, pojawia sie znana zmienna 0bjFSO. Przy-
pisujemy ja do polaczenia z obiektem systemu plikéw, ktéry umozliwia odczyt i zapis plikéw.
Obiekt systemu plikéw musi zostaé stworzony (okreslenie techniczne), aby mozna bylo otwie-
ra¢ pliki tekstowe.

Drugie polecenie Ser wykorzystuje zmienna 0bjScriptFile do odczytu pliku DisplayCom-
puterNames.vbs. Nalezy pami¢ta¢, ze polecenie Open TextFile wymaga wylacznie jednej infor-
magji: nazwy pliku. Jesli nie zamiescimy dodatkowych informacji o trybie dostepu, VBScript
uzna, ze zostal on otwarty do odczytu. Okreslamy dwa bity danych upraszczajace skrypt:

B Nazwa pliku
B Zastosowanie pliku — odczyt lub zapis

Wykorzystanie tych dwéch zmiennych przy poleceniu Open TextFile czyni skrypt bardziej przej-
rzystym i elastycznym.

Trzecie polecenie Set dziala podobnie jak poprzednie. Zmienna 0bjCommentFile zostaje
przypisana do wynikéw zwréconych przez polecenie openTextFile. W tym wypadku jednak,
odbywa sie zapis, a nie odczyt pliku. Wykorzystano tu zmienne dla nazwy pliku z komenta-
rzami oraz dla opcji zapisu pliku.

Krotko

P. Czy dozwolone jest, aby If znajdowato sie w jednej linii a Then w nastepnej?

O. Nie. Obie czgsci wyrazenia musza by¢ w tej samej linii logicznej. Moga one znajdo-
wac sie w osobnych liniach fizycznych, jesli linie te sg pofaczone symbolem _. Zazwy-
czaj Ifjest stowem rozpoczynajacym linie, a Zhen poleceniem, kedre ja zamyka.

P. Jesli klauzula Then znajduje sie w osobnej linii logicznej wobec wyrazenia If..
Then, jakie polecenie powinno pojawi¢ sie dalej?
End If: Nalezy pamigtal, ze End If sklada si¢ z dwoch stéw.

Jaka jest gtéwna przyczyna wykorzystania statych?
Wartosci statych zostajg ustalone przed uruchomieniem skryptu i w czasie jego pracy
pozostaja niezmienne.

om® ©

Jakich dwéch informacji wymaga polecenie OpenTextFile?
OpenTextFile wymaga nazwy pliku i okreslenia, czy ma by¢ on zapisany, czy
odczytany.

owm

Czes¢ wykonawcza i wyjsciowa

Czesc wykonawcza i wyjéciowa skryptu s jego jadrem, w ktérym wykonuje si¢ polecenia
skryptu. Skrypt GetComments.vbs odczytuje kazda lini¢ pliku DisplayComputerNames,
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sprawdzajac, czy nie znajduje sie w niej apostrof: "’". Jesli odnaleziona zostanie linia z apostro-
fem, skrypt zapisuje ja w pliku comments.txt.

Cze$¢ wykonawcza i wyjséciowa skryptu GetComments.vbs rozpoczyna si¢ od wyrazenia
Do While... Loop:

Do While objScriptFile.AtEndOfStream <> True
strCurrentLine = objScriptFile.ReadlLine
intIsComment = InStr(1l,strCurrentLine,"'")

If intIsComment > @ Then
objCommentFile.Write strCurrentLine & vbCrLf
End If

Loop

WScript.Echo("script complete")

objScriptFile.Close

objCommentFile.Close

Wyrazenie Do While zostalo oméwione w rozdziale 2. Zmienna ObjScriptFile przechowuje
tekst co znaczy, ze do czasu dotarcia do korica strumienia tekstu, kazda kolejna linia jest prze-
szukiwana pod katem obecnosci apostrofu. Test na obecno$¢ symbolu wykonuje, podobnie
jak w poprzednim rozdziale, funkcja /nStr. Funkcja [nStr zwraca zero lub warto$¢ null w razie
nieodnalezienia apostrofu albo tez liczbowa pozycje, jezeli go nie odkryje.

Jesli InStr odnajdzie apostrof w linii tekstu, warto$¢ zmiennej intlsComment staje sie wieksza
niz zero. Wobec tego zapis linii w pliku comments.txt odbywa si¢ za posrednictwem wyrazenia

If ... Then:

If intIsComment > O Then
objCommentFile.Write strCurrentLine & vbCrLf
End If

Rozaptrywany warunek zawarty jest w wyrazeniu If... Then. Jesli zmienna intlsComment ma
warto$¢ wieksza od zera, wybrana linia tekstu z pliku DisplayComputerNames zostaje zapisana
przy uzyciu polecenia Wrize.

State wewnetrzne (wbudowane)

Polecenie v6CrLf wykonuje operacj¢ zwana powrdt karetki i wysuw wiersza; voCrLf jest staly
wewnetrzna, czyli wbudowana w VBScript. W zwiazku z tym nie ma koniecznosci definiowania
jej, jak regularnej stalej. W bardziej rozwinigtych skryptach state wewngtrzne beda wykorzy-
stywane wielokrotnie.

vbCrLf ' ma swe korzenie w mechanice maszyny do pisania. Jej dziatanie polegato na prze-
skoku do kolejnego wiersza (wysuw wiersza) oraz zmianie pozycji glowicy (powrét karetki).
Podobnie jak maszyna do pisania, polecenie v6CrLf przeskakuje na poczatek kolejnej linii.
Jest ono przydatne przy formatowaniu tekstu, zaréwno w oknach dialogowych, jak i plikach
tekstowych. Ostatnia linia w ramach wyrazenia If... 7hen zawiera polecenie End If: End If zawia-
damia VBScript o zakoriczeniu pracy polecenia If... Then. Jesli End If nie pojawi sie w kodzie,
VBScript zakomunikuje blad.

Po End If nastgpuje osobna linia z pojedynczym poleceniem Loop. Polecenie Loop nalezy
do wyrazenia Do While, ktore zainicjowalo cz¢$¢ wykonawcza i wyjsciowa. Loop wskazuje
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skryptowi ponownie linie z Do While. VBScript kontynuuje prace w petli, odczytujac plik
tekstowy w poszukiwaniu apostroféw, dopdki nie osiagnie korica strumienia tekstu. Kiedy
dotrze do korica strumienia tekstu ze skryptu DisplayComputerNames, na ekranie pojawi sie
komunikat o zakoriczeniu przeszukiwania. Jest on istotny, poniewaz nic innego nie wskaze,
iz skrypt zakonczyt prace. Nastepnie zamykamy te dwa pliki. Tak naprawde nie ma potrzeby
zamykania ich manualnie, gdyz po zakoriczeniu skryptu dzieje si¢ to automatycznie. Jednak
w czasie pracy lepiej robi¢ to samodzielnie na wypadek jakichkolwiek probleméw.

If...Then...Elself

If-.. Then umotliwia sprawdzenie jednego warunku i podjecie czynnosci w zaleznosci od tego
warunku. Dodanie Elself pozwala na wyprowadzenie wielu rozwigzad. Dzieje si¢ to w podobny
sposéb jak przy poleceniu If... Then. Rozpoczynamy od If... Then w pierwszej linii czgsci wyko-
nawczej. Kofczymy wyrazenie If-.. Then za pomoca End If- Jedli chcemy doda¢ kolejne warunki
do sprawdzenia, umieszczamy w nowej linii polecenie Elself oraz wybrany warunek.

Krok po kroku

» Stosowanie If...Then...Elself
1. W nowej linii skryptu wpisaé If warunek Then.
2. W kolejnej linii umie$cié¢ polecenie, ktére ma zosta¢ wykonane.

3. W nastepnej linii wpisaé Elselforaz drugi warunek do sprawdzenia. Linig zakoniczy¢
stowem 7hen.

4. W kolejnej linii umiesci¢ polecenie do wykonania po spelnieniu warunku Elself.

vl

. W razie potrzeby, powtérzy¢ odpowiednio kroki 3 i 4.
6. W nastepnej linii wpisa¢ End If.

Liczba linii z Elself moze by¢ dowolna, jednak ich nadmiar nie stuzy funkcjonalnosci skrypru.
Optymalnym rozwiazaniem, zapobiegajacym nadmiernemu wydtuzaniu skryptu, jest kon-
wersja do typu strukcuralnego Select Case, oméwionego w jednym z kolejnych punktéw tego
rozdziatu. Dziatanie wyrazenia If... Then. .. Elself zilustruje skrypt CPUType.vbs, identyfikujacy
typ procesora maszyny. Zazwyczaj jest to x86, ale zdarzajg si¢ takze stare maszyny Alpha, Power
PC, a nawet IAG4. Precyzyjne informacje o typach procesoréw mogg zapobiec problemom,
wynikajacym ze zdalnego sterowania maszynami. Skrypt CPUType.vbs wyglada nastepujaco:

Option Explicit

On Error Resume Next
Dim strComputer

Dim cpu

Dim wmiRoot

Dim objWMIService
Dim ObjProcessor
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strComputer = "."
cpu = "win32 Processor='CPUO"'"
wmiRoot = "winmgmts:\\" & strComputer & "\root\cimv2"

Set objWMIService = GetObject(wmiRoot)

Set objProcessor = objWMIService.Get(cpu)

If objProcessor.Architecture = 0 Then
WScript.Echo "This is an x86 cpu.

ElseIf objProcessor.Architecture = 1 Then
WScript.Echo "This is a MIPS cpu."

ElseIf objProcessor.Architecture = 2 Then
WScript.Echo "This is an Alpha cpu."

ElseIf objProcessor.Architecture = 3 Then
WScript.Echo "This is a PowerPC cpu."

ElseIf objProcessor.Architecture = 6 Then
WScript.Echo "This is an ia64 cpu."

Else
WScript.Echo "Can not determine cpu type."

End If

Czes¢ nagtowkowa
Cze$¢ nagléwkowa zawiera typowe dane (oméwione w rozdziatach 1 i 2):

Option Explicit

On Error Resume Next
Dim strComputer

Dim cpu

Dim wmiRoot

Dim objWMIService
Dim objProcessor

Option Explicit wymusza deklaracje zmiennych poleceniami Dim. On Error Resume Next
wlacza standardows obstuge bledéw. Zmienna strComputer przechowuje nazwe komputera,
ktérego typ procesora chcemy ustali¢. Zmienna Cpu informuje VBScript, z ktdrego miejsca
Windows Management Instrumentation (WMI) odczytujemy dane. Zmienna wmiRoot umoz-
liwia wykonywanie takich zadari jak oddzielenie czesci polaczenia WMI, czyniac ja tatwiej-
sz3 do modyfikacji i odczytu. Zmienne 0b6jWMIService i 0bjProcessor przechowuja informacje
z czedci odniesieniowej skryptu.

Czes¢ odniesieniowa

Cze$¢ odniesieniowa zawiera przypisania warto$ci do zadeklarowanych weze$niej zmiennych.
W skrypcie CPUType.vbs istnieja nastepujace przypisania:

strComputer =
cpu = "win32 Processor='CPUO""
wmiRoot = "winmgmts:\\" & strComputer & "\root\cimv2"



48 Tworzenie skryptow w Microsoft Windows

Set objWMIService = GetObject(wmiRoot)
Set objProcessor = objWMIService.Get(cpu)

StrComputer jest réwnowazny symbolowi ".", ktéry oznacza lokalny komputer, na ktérym
wykonywany jest skrypt. Za pomoca zmiennej cpu definiujemy miejsce przechowywania przez
WMI informacji o procesorach, czyli zmienna win32_Processor. Jako ze maszyna moze korzy-
sta¢ z wiecej niz jednego procesor, zapytanie musi zosta¢ ograniczone do CPUO. Nie moze by¢
to CPU1, gdyz win32_Processor rozpoczyna liczenie procesoréw od 0, a kazdy komputer zawsze
zawiera CPUO, w przeciwienstwie do CPUL. Skrypt ten stuzy do identyfikacji typu procesora
maszyny, a zatem nie ma koniecznos¢i ropoznania wszystkich procesoréw w komputerze.

Czesc¢ wykonawcza i wyjsciowa

Pierwsza cze$¢ skryptu zawiera deklaracje zmiennych, a druga przypisanie im warto$ci. Kolejna
cze$¢ wykorzystuje zmienne w wyrazeniu If. .. Then. .. Elself; ktdre rozpoznaje typ procesora.
Ponizej przedstawiono cze$¢ wykonawczg iwyjsciows skryptu CPUType.vbs:

If objProcessor.Architecture = 0 Then
WScript.Echo "This is an x86 cpu."
ElseIf objProcessor.Architecture = 1 Then
WScript.Echo "This is a MIPS cpu."
ElseIf objProcessor.Architecture = 2 Then

WScript.Echo "This is an Alpha cpu."
ElseIf objProcessor.Architecture = 3 Then
WScript.Echo "This is a PowerPC cpu."
ElseIf objProcessor.Architecture = 6 Then
WScript.Echo "This is an ia64 cpu."
Else
WScript.Echo "Can not determine cpu type."
End If

Napisanie takiego skryptu wymaga wiedzy na temat zwrotu informacji przez win32_Processor.
Umieszezenie tych informacji w konstrukgji If... Then. .. Elself umozliwi ich translacj¢ na przy-
datne w tym wypadku dane.

Pierwsze dwie linie powyzszego skryptu funkcjonuja, jak typowe wyrazenie If... 7hen. Linia
rozpoczyna sie stowem Ifa koriczy stowem 7hen. Wewnatrz konstrukeji If... Then znajduje sie
wyrazenie przeznaczone do sprawdzenia. Jesli 06jProcessor zwréci zero, gdy zapytanie dotyczy
Architecture, bedzie to oznaczal, iz procesor nalezy do typu x86. Wniosek zostaje wyswietlony
za pomocg polecenia WSeripz. Echo.

Jesli natomiast 0bjProcessor zwrdci 1, oznacza to, ze procesor nalezy do typu MIPS. Dodajac
do wyrazed Elself wyniki zwracanych przez WMI kodéw o typach procesoréw, umozliwiamy
skryptowi ustalenie typu procesora, jakim dysponuje serwer. Po wykorzystaniu odpowiedniej
ilosci wyrazeri Elself do sprawdzenia wszystkich kodéw, umieszczamy do obstugi niewykorzy-
stanych kodéw dodatkows linie, zwierajaca polecenie Else.
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Krotko

P. lle linii Elself mozna umiesci¢ w skrypcie?
0. Tyle ile potrzeba.

P. Czy jesli potrzebne sa wiecej niz dwa wyrazenia Elself istnieje prostsza alterna-
tywa?

0. Tak. Zastosowanie typu strukturalnego Select Case.
P. Jaki bedzie efekt zastosowania w skrypcie strComputer = "."?
O. Kod strComputer oznacza lokalny komputer, na ktérym wykonywany jest skrypt, co

znajduje zastosowanie w WMI.

If...Then...Else

If... Then. ... Else mozna stosowa¢ bez dodatkowych polecen Elself. Wéwezas skrypt ma do wyboru
dwie opgje.

Krok po kroku

» Zastosowanie If..Then...Else:
1. W nowej linii skryptu wpisaé If warunck Then.
2. W kolejnej linii umieéci¢ polecenie do wykonania.
3. W nastepne;j linii wpisa¢ Else.
4. W kolejnej linii umiesci¢ alternatywne polecenie wykonywane, jesli warunek nie
zostaje spelniony.

5. W ostatniej linii wpisa¢ End If.

Zastosowanie If-.. Then... Else przedstawiono w ponizszym kodzie:

Option Explicit
On Error Resume Next

Dim a,b,c,d
a=1
b =2
c =3
d=4

If a + b =d Then

WScript.Echo (a & " + " & b & " is equal to " & d)
Else

WScript.Echo (a & " + " & b & " is equal to " & c)
End If
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Zapisany skrypt If ThenElse.vbs zawiera deklaracje wszystkich zmiennych w jednej linii. Metode
te mozna stosowal przy prostych skryptach. Nadaje si¢ ona takie do rutynowych zmien-
nych, powiazanych ze sobg nawzajem jak w wypadku 0bjWMIService i 0bjProcessor z poprzed-
niego skryptu. Zalet wielokrotnych deklaracji w jednej linii jest oszczgdno$é miejsca. Nie ma
to wplywu na wydajnos¢ skryptu, ale czasem wplywa na jego czytelnoéé. Czytelnik sam bedzie
musiat sobie odpowiedzie¢ na pytanie, ktéra forma jest dla niego wygodniejsza: wielokrotna
deklaracja w jednej linii, czy deklarowanie jednej zmiennej co linig?

Zastosowanie polecenia WScript. Echo wiaze si¢ ze zjawiskiem zwanym konkatenacja, ktdra
faczy tre$¢ wyjsciowa, bedaca kombinacja zmiennych i fadcuchéw tekstu. Nalezy zauwazy¢,
ze wszystkie elementy zawarte s3 w nawiasach, a zadna zmienna nie jest objeta cudzystowiami.
Konkatenacja w jedna linie zachodzi przez zastosowanie znaku (8). Jako ze konkatenacja nie
dodaje automatycznie odstepéw, nalezy w wybranych miejscach, wewnatrz cudzystowéw, dodaé
spacje. Mozna w ten sposéb w danych wyjsciowych zawrze¢ dodatkowe informacje. Podczas
modyfikacji skryptu, nalezy zwraca¢ baczna uwage na te¢ cz¢$¢ kodu. Zmiany w kodzie moga
polega¢ na prostych modyfikacjach warto$ci zmiennych, ale jednak wpisanie nowego taicucha
tekstowego zajmuje chwile.

Select Case

Wyrazenie Select Case jest zazwyczaj niedostgpne dla poczatkujacych. Radza sobie oni z If..
Then, a nawet If. .. Then. .. Else, ale tylko nieliczni umiejgtnie korzystaja z konstrukeji Select Case.
Jest to spora strata, gdyz wyrazenie to ma naprawdg wiele mozliwosci zastosowania. W zwiazku
z tym, zostanie ono doktadnie oméwione w kolejnych punktach.

Krok po kroku

P Zastosowanie Select Case:

. W nowej linii skryptu wpisa¢ Select Case i zmienng do sprawdzenia.
. W kolejnej linii wpisa¢ Case 0.

. W nastepnej linii przypisa¢ zmiennej warto$é.

. W kolejnej linii wpisaé Case 1.

. W nastepnej linii przypisa¢ zmiennej warto$é.

S U A WNKR

. W kolejnej linii wpisa¢ End Select.

Kolejny skrypt ponownie wykorzystuje WMI do uzyskania informacji o komputerze, okre-
$lajac jego role w sieci (czy jest on kontrolerem domeny, serwerem cztonkowskim, czy czton-
kowska stacja robocza). Trzeba bedzie zastosowal tu Select Case do przetworzenia wynikéw,
otrzymanych z WMI, gdyz beda one w formie 0, 1, 2, 3, 4 lub 5. Sze$¢ mozliwosci to nazbyt
wiele dla konstrukgji If-.. Then. .. Elself:

Option Explicit
On Error Resume Next
Dim strComputer
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Dim wmiRoot

Dim wmiQuery

Dim objWMIService
Dim colComputers
Dim objComputer

Dim strComputerRole

strComputer = "."
wmiRoot = "winmgmts:\\" & strComputer & "\root\cimv2"
wmiQuery = "Select DomainRole from Win32 ComputerSystem"

Set objWMIService = GetObject(wmiRoot)

Set colComputers = objWMIService.ExecQuery _
(wmiQuery)

For Each objComputer In colComputers
Select Case objComputer.DomainRole

Case 0
strComputerRole = "Standalone Workstation"
Case 1
strComputerRole = "Member Workstation"
Case 2
strComputerRole = "Standalone Server"
Case 3
strComputerRole = "Member Server"
Case 4
strComputerRole = "Backup Domain Controller"
Case 5
strComputerRole = "Primary Domain Controller"
End Select
WScript.Echo strComputerRole

Next

Informacja nagtéwkowa

Cz¢$¢ nagléwkowa skryptu computerRoles.vbs zostata wyodrebniona ponizej. Rozpoczyna
si¢ poleceniami Option Explicit i On Error Resume Next. Dalej znajduja si¢ deklaracje siedmiu
zmiennych, pochodzacych z omawianego weze$niej skryptu CPUType.vbs. Zmienne st#Com-
puter, wmiRoot i 0bjWMIService sa doktadnie takie same jak w CPUType.vbs.

WimiQuery rézni si¢ jednak od nich. Znajduje si¢ ona w czgsci odniesieniowej, gdzie przypi-
sujemy jej faficuch zapytania WMI. Osobna deklaracja zmiennej umozliwia dokonanie zmian
w zapytaniu WMI, bez koniecznosci przepisywania calego skryptu.

ObjWMIService przechowuje polaczenie z WMI. Tymczasem nazwa colComputers jest tak
naprawde mylaca. Brzmi ona, jakby zmienna przechowywala zbiér nazw komputeréw lub
obiektéw, ale w rzeczywistosci przechowuje zwracane role domen. Zmienna StrComputerRole
przechowuje opis faktycznej roli komputera i jest wykorzystywana przez polecenie WScript.
Echo do wys$wietlania wynikéw pracy skryptu. ObjComputer zlicza wyniki.
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Option Explicit

On Error Resume Next
Dim strComputer

Dim wmiRoot

Dim wmiQuery

Dim objWMIService
Dim colComputers

Dim objComputer

Dim strComputerRole

Czes¢ odniesieniowa

Czg$¢ odniesieniowa przydziela wartosci zmiennym zadeklarowanym w czesci nagléwkowej
ComputerRoles.vbs. ComputerRoles.vbs mozna nazwa¢ przyjaznym skryptem, gdyz wigkszos¢
jego elementéw zostala odziedziczona z innych skryptéw. Zmienne StrComputer, wmiRoot
i 06jWMIService pochodza ze skryptéw omawianych wczesniej. Cze$¢ odniesieniowa omawia-
nego skryptu ma postaé:

strComputer = "."
wmiRoot = "winmgmts:\\" & strComputer & "\root\cimv2"
wmiQuery = "Select DomainRole from Win32 ComputerSystem"

Set objWMIService = GetObject(wmiRoot)
Set colComputers = objWMIService.ExecQuery _
(wmiQuery)

Dwie zmienne zostaly wymyslone specjalnie na potrzeby tego skryptu. S to wmiQuery oraz
colComputers. Skrypt ListHardDrives mial w polecenie GerObject wbudowane zapytanie WMI.
Wydostanie zapytania z polecenia GerObject i przypisanie go do zmiennej wmiQuery upraszcza
skrypt, ulatwiajac jego modyfikacje w przysztosci. Natomiast zmienna co/Computers przypisana
jest do wynikéw pracy zapytania WMI.

Krotko

P. Jak implementowac Select Case?
O. Funkgja Select Case rozpoczyna sie poleceniem Select Case oraz zmienng do spraw-
dzenia. Czesto poprzedzona jest wyrazeniem For Each.

W jaki sposéb Select Case podejmuje decyzje?
Funkcja Select Case przetwarza wyniki zapytan.

Jakie sg zalety przypisania zapytania WMI do zmiennej?
Umozliwa ono VBScript uzyskanie dodatkowych informacji z WMI.

o™ Om
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Czesc wykonawcza i wyjsciowa

WMI czesto zwraca informacje w postaci zbioru (oméwione zostato to w rozdziale 2), ktdry
musi zostal przetworzony przez polecenie For Each...Next, aby uzyska¢ odpowiednie dane.
Cze$¢ wykonawcza skryptu ComputerRoles.vbs rozpoczyna sie od For Each. Przedstawiony
ponizej skrypt ukazuje sposdb, w jaki Select Case sprawdza kazdy obiekt zbioru co/Computers.
Polecenie Select Case rozpoczyna si¢ wskazaniem zrédia informacji, ktérym tutaj jest Domain-
Role zmiennej 0bjComputer. Kod opisywanych czesci wyglada nastgpujaco:

For Each objComputer In colComputers
Select Case objComputer.DomainRole

Case 0
strComputerRole = "Standalone Workstation"
Case 1
strComputerRole = "Member Workstation"
Case 2
strComputerRole = "Standalone Server"
Case 3
strComputerRole = "Member Server"
Case 4
strComputerRole = "Backup Domain Controller"
Case 5
strComputerRole = "Primary Domain Controller"
End Select
WScript.Echo strComputerRole

Next

Strukeura pola DomainRole opisana jest w materiatach Platform SDK dla Microsoft Windows
Server 2003. Wazne sg opisy wartoéci, przedstawione w tabeli 3-1.

Tabela 3-1 WMI Domain Roles w Win32_ComputerSystem

Wartosé Znaczenie

0 Samodzielna stacja robocza
1 Czonkowska stacja robocza
2 Serwer samodzielny

3 Serwer cztonkowski

4 Zapasowy kontroler domeny
5 Gléwny kontroler domeny

Pierwsza linia polecenia Select Case zawiera kluczowe stowa Select Case i wskazuje na czedé
polaczenia, majaca dostep do interesujacych informacji. Kolejne wyrazenia wystepuja w tej
samej postaci:

Case 0
strComputerRole = "Standalone Workstation"
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Sprawdzany element ma postaé wywodzaca si¢ z czg$ci zawierajacej Select Case. Kod serCom-
puterRole = "Standalone Workstation" jest przypisaniem do nowej zmiennej. Zmienna strCom-
puterRole zostaje wyswietlona, przedstawiajac rol¢ komputera w domenie, po zakoriczeniu
konstrukeji Select Case poleceniem End Select.

Konstrukeja Select Case koriczy si¢ stowami End Select, podobnie, jak dla wyrazenia If... Then,
ktére koniczy si¢ stowami End If. Po End Select pojawia si¢ polecenie WScript. Echo, przesylajace
warto$¢ serComputerRole uzytkownikowi. Pamigtajmy, ze skrypt ComputerRoles.vbs korzystat
z konstrukgji Select Case do odkrycia i przypisania wartosci DomainRole zmiennej strCompu-
terRole. Gdy funkcja wypelni swoje zadanie, uzywajac polecenia Next powracamy do petli For
Each z poczatku skryptu.

Podsumowanie

Quiz

Rozdzial 3 omawiat zastosowania konstrukgji decyzyjnych If... Then i Select Case. Pojawily sie
w nim takze wariacje podstawowego polecenia If-.. Then: If... Then... Else oraz If-.. Then.. . Elself.
Wyrazenie If... Then. .. Elself pozwala na sprawdzenie trzech lub wigcej sytuacji, ale potrafi
tez negatywnie wplywa¢é na czytelnoé¢ kodu i stwarzaé problemy w jego interpretacji. Sytu-
acje sprawdzajace ponad cztery parametry najlepiej obstugiwaé funkcja Select Case. Pojawito
si¢ takze zagadnienie stalych wewnetrznych (v6CrLf), ktére moga postuzy¢ do formatowania
danych wyjsciowych. Wykorzystywalismy tez zmienne do podniesienia wydajnosci zapytan
WMI i faficuchéw polaczen.

Gdzie, w wyrazeniu If...Then powinien znalez¢ sie sprawdzany warunek?
. Wewnatrz wyrazenia If... Then.

Ktéra konstrukcja najlepiej postuzy do sprawdzenia dwoch warunkéw?
. Najlepszym rozwiazaniem jest If... Then. .. Else.

Jak zamykamy konstrukcje If..Then...Else?
. Stowami End If:

Czym jest stata wewnetrzna?
Stata wewnetrzna to stata wbudowana w VBScript, niewymagajaca przypisania wartosci
przed jej wykorzystaniem.

O™ O9 O® Om

Ktéra konstrukcja najlepiej postuzy do sprawdzenia trzech warunkéw?
Mozemy skorzystaé z konstrukdji If... Then. .. Elself lub Select Case.

™ O

Dlaczego funkcja Select Case zazwyczaj najlepiej nadaje sie do sprawdzania czterech
lub wiecej warunkdéw instances?
O. Poniewaz zajmuje mato miejsca, a przy tym jest fatwa do odczytu i modyfikacji.
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Do samodzielnego ¢wiczenia

Cwiczenie 5 Modyfikacja CPUType.vbs

Cwiczenie polega na modyfikacji skryptu CPUType.vbs, aby zamiast kilku wyrazesi If... Then
... Elself korzystal z pojedynczej funkeji Select Case.

Instrukcje

1. Otwieramy CPUType.vbs i zachowujemy go jako lab5.vbs.

2. Zmieniamy linie z poleceniem On Error Resume Next w komentarz.

3. Zamiast If... Then wpisujemy Select Case. Pozostawiamy bez zmian objProcessor. Architecture.
Linia Select Case powinna wyglada¢ nastgpujaco:

Select Case objProcessor.Architecture

4. Skupiamy si¢ na sprawdzaniu. Jesli 0bjProcessor. Architecture = 0, wiemy, ze procesor nalezy
do typu x86. Zatem pierwszym argumentem do sprawdzenia jest Case 0, ktéry wpisujemy
w nastepnej linii:
Case 0

5. Nie ruszamy linii z poleceniem WScripz. Echo.

6. Elself 0bjProcessor. Architecture = 1 zmieniamy na Case 1, co oznacza procesor typu MIPS.
Usuwamy calg lini¢ z Elselfi umieszczamy zamiast niej Case 1.

7. Nie ruszamy linii z poleceniem WSeripz. Echo.

Elself objProcessor. Architecture = 2 takze zmieniamy na Case 2:
Case 2
Po wszystkich tych zmianach, konstrukcja Selecs Case powinna wyglada¢:

Select Case objProcessor.Architecture

Case 0

WScript.Echo "This is an x86 cpu."
Case 1

WScript.Echo "This is a MIPS cpu."
Case 2

WScript.Echo "This is an Alpha cpu."
8. Elself objProcessor. Architecture = 3 Then zmieniamy na Case 3.
9. Nie ruszamy linii z poleceniem WScript. Echo.
Kolejny argument to Case 6, a nie Case 4, jak mozna by si¢ spodziewa¢. Wynika to z mody-
fikacji linii ,,Elself 0bjProcessor. Architecture = 6 Then". Kod ma teraz postaé:

Select Case objProcessor.Architecture
Case 0
WScript.Echo "This is an x86 cpu."
Case 1
WScript.Echo "This is a MIPS cpu."
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Case 2
WScript.Echo "This is an Alpha cpu."
Case 3
WScript.Echo "This is a PowerPC cpu."
Case 6
WScript.Echo "This is an ia64 cpu."
10. Ostatni argument Case ma zostaé sprawdzony w ramach polecenia Else, ktére obstuguje
niewypisane mozliwoéci. Argument wprowadzamy przez zmiang stowa Else na Case Else.

11. Nie ruszamy linii z poleceniem WScripz. Echo o tresci "Can not determine cpu type".

12. Zamiast End If piszemy End Select. To zakoticzylo konwersje If.. Then... Elself na Select
Case.

13. Zachowujemy plik i uruchamiamy skrypt.

Cwiczenie 6: Modyfikacja ComputerRoles.vbs

Cwiczenie polega na modyfikaji skryptu ComputerRoles.vbs, aby stuzyt do aktywacji DHCP
na stacjach roboczych.

Scenariusz

Pewna sie¢ zostala zoorganizowana przez kogos, kto nie miat najmniejszego pojecia o DHCP.
Konsekwencjg s statyczne adresy IP wszystkich stacji roboczych w sieci. Juz przy stu stacjach
roboczych dawalo sie to we znaki, a teraz sie¢ ma juz trzy razy wiecej maszyn. Arkusz Microsoft
Excel, stuzacy do $ledzenia odwzorowari pomigdzy nazwami komputeréw a adresami IP nie
dziala juz dluzej, jak nalezy, przysparzajac wigcej probleméw niz korzysci. Co gorsza, paru
uzytkownikéw o wyzszych uprawnieniach poczelo zmieniaé ostatnie oktety we wlasciwosciach
TCP/IP, co przekresla szanse na odzyskanie zarzadzanej sieci. Naszym zadaniem jest napisanie
skryptéw, kedre:

B Wykorzystujac WMI okresl role komputera w sieci i wyswietla jego nazwe, nazwe domeny
(jesli do niej nalezy) oraz uzytkownika przypisanego do komputera.

B Wykorzystujac WMI udostepnia DHCP na wszystkich adapterach sieciowych, zainstalo-
wanych na komputerach z obstuga TCP/IP.
Do realizacji pierwszej czgsci zadania wykorzystamy klase WMI Win32_ComputerSystem.

CzeSC A
1. Otwieramy plik ComputerRoles.vbs i zachowujemy go jako lab6a.vbs.
2. Zmieniamy linie, zawierajaca polecnie On Error Resume Next, w komentarz.
3. Deklarujemy nowe zmienne poleceniem Dim:
B strcomputerName
B strDomainName
B strUserName
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4. Modyfikujemy wmiQuery tak, aby zwracala co$ wiecej niz DomainRole Win32_Compu-
terSystem. PodpowiedZ: zamieniamy DomainRole na symbol *.

wmiQuery = "Select DomainRole from Win32 ComputerSystem"
Po wprowadzeniu zmian, linia wyglada nastepujaco:
"Select * from Win32 ComputerSystem"

5. Poniewaz colComputers jest zbiorem, nie mozemy kierowa¢ do niego bezposrednich zapy-
tal. Bedziemy musieli wykorzysta¢ For Each Next, aby uzyska¢ odpowiedni punkt zacze-
pienia. Przypisanie nowych zmiennych do obiektéw zostanie zrealizowane wewnatrz petli
For Each Next. Robimy to w pokazany sposéb:

B strComputerName = objComputer. name
B strDomainName = objComputer. Domain
B strUserName = 0bjComputer. UserName

6. Po zakonczeniu wyrazenia Select Case (End Select), ale przed poleceniem Next na kodcu
kodu, umieszczamy polecenie WScript. Echo, wyswietlajace cztery elementy wymagane
przez pierwsza cze$¢ scenariusza. Korzystajac z konkatenacji (znak &) umieszczamy cztery
zmienne w jednej linii. Deklaracje tych czterech elementéw maja postaé:

B Dim strComputerRole
B Dim strcomputerName
B Dim strDomainName
B Dim strUserName

7. Zachowujemy plik i uruchamiamy go.

8. Modyfikujemy skrypt tak, aby kazda zmienna byla wyswietlona w osobnej linii. Podpo-
wiedz: korzystamy ze statej wewnetrznej v6CrLf i konkatenacji (&) do polaczenia linii.
Wyglada to tak:

strComputerRole & vbCrLf & strComputerName

9. Zachowujemy plik i uruchamiamy go.

10. Korzystamy z polecenia WScript. Echo do wy$wietlenia komunikatu:
WScript.Echo("all done")

11. Zachowujemy plik i uruchamiamy go.

Czes¢ B
12. Otwieramy skrypt ComputerRoles.vbs i zachowujemy go jako lab6b.vbs.
13. Zmieniamy linie, zawierajaca polecnie On Error Resume Next w komentarz.

14. Deklarujemy nowe zmienne poleceniem Dim. PodpowiedZ: mozemy zmieni¢ nazwe naste-
pujacych elementéw:

B Dim colComputers
B Dim objComputer
B Dim strComputerRole
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15. Nowe zmienne:
B co/NetAdapters
B objNetAdapter
B DHCPEnabled
16. Modyfikujemy wmiQuery do postaci:

wmiQuery = "Select * from Win32 NetworkAdapterConfiguration where
IPEnabled=TRUE"

17. Zmieniamy wyrazenie Set:
Set colComputers = objWMIService.ExecQuery (wmiQuery)
Zamiast colComputers w wyrazeniu znajdzie si¢ colNetAdapters:
Set colNetAdapters = objWMIService.ExecQuery (wmiQuery)

18. Usuwamy konstrukcje Selecr Case. Rozpoczyna si¢ ona od nastgpujacej linii:
Select Case objComputer.DomainRole

Korczy si¢ stowami: End Select.
19. Powinni$my otrzymaé:

For Each objComputer In colComputers
WScript.Echo strComputerRole
Next

20

Modyfikujemy linig, zawierajaca For Each, do postaci:

For Each objNetAdapter In colNetAdapters

Przypisujemy DHCPEnabled do objNetAdapter. EnableDHCP(). Mozna to zrobi¢ w spo-
s6b:

DHCPEnabled = objNetAdapter.EnableDHCP()

21

22. Korzystajac z If-.. Then... Else oceniamy czy operacja zakonczyla si¢ pomyslnie. Wartos¢
DHCPEnabled bedzie wynosic¢ 0, jesli DHCP zostanie udostgpnione. Efektem powinien

by¢ komunikat, wygenerowany przez polecenie WScript. Echo. Kod ma postaé:

If DHCPEnabled = 0 Then
WScript.Echo "DHCP has been enabled."

23. Jesli warto$¢ DHCPEnabled bedzie inna niz 0, procedura nei zadziala. Musimy umiesci¢
w kodzie takie warunek Else:

Else
WScript.Echo "DHCP could not be enabled."
End If

24. Skrypt koficzymy poleceniem Next, kt6re réwnoczesnie dopetnia konstrukeje If... Then. ..
Next. Nie trzeba umieszczaé tu komunikatéw zamykajacych, gdyz odpowiednie wiadomosci

zostaly przygotowane juz wezesniej, w zwiazku z poleceniem DHCPEnabled.

25. Zachowujemy i uruchamiamy skrypt.



11 Wstep do Active Directory
Service Interfaces

Ponizszy rozdzial zawiera obraz koncepcji Active Directory Service Interfaces (ADSI). Skiadaja
si¢ na nig dwa elementy: Active Directory oraz interfejsy ustugi. Zrozumienie obydwu tych
elementdéw jest konieczne do efektywnego korzystania z Microsoft Visual Basic Script (VBS-
cript). Rozdzial ten nie zawiera pelnego oméwienia tematu, skupiajac sie na zastosowaniu ADSI
do automatyzagji i planowania wykonywania rutynowych czynnosci.

Zanim rozpoczniesz

Do zrozumienia zawartosci tego rozdzialu wymagana jest wiedza z zakresu:
B Tworzenia tablicy

B FEksportu danych do plikéw tekstowych

B Odczytu informacji z plikéw tekstowych

B Implementadji konstrukcji For... Next

B Implementadji konstrukgji Select Case

Po ukonczeniu tego rozdziatu, Czytelnik bedzie umiat:
B Nawiazaé polaczenie z Active Directory

B Pracowac z przestrzeniami nazw Active Directory

B Tworzy¢ jednostki organizacyjne (OU) w Active Directory
B Utworzy¢ uzytkownika w Active Directory

B Dysponowal wiedza na temat dostawcéw ADSI

Praca z ADSI

Ponizsze punkty przedstawiaja zastosowanie ADSI oraz VBScript do wykonywania podstawo-
wych zadad administracji sieciowej:

B Import listy nazw i tworzenie kont uiytkownikéw
B Import listy i zmiana hasel uzytkownikéw

B Import listy i tworzenie jednostek organizacyjnych (OU) bezposrednio po aktualizacji
do Microsoft Windows Server 2003

167
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B Odczyt katalogu Microsoft Exchange 5.x oraz ustawienie wy$wietlanej nazwy w Active
Directory z wartoscig z Exchange 5.x

B Odczyt katalogu Exchange 5.x dla domyslnego osobistego adresu SMTP i ustawienie
go w Active Directory

B Odczyt nazwy komputera lub adresu IP oraz przypisanie uzytkownikom lokalnych drukarek

B Tworzenie uzytkownikom personalizowanych skrétéw podczas logowania na podstawie
przynaleznosci do grupy

B Odwzorowanie nap¢edéw na podstawie przynaleznosci do OU

Krok po kroku

» Nawiazanie potaczenia z Active Directory:
1. Zaimplementowac polaczenie z Active Directory.
2. Skorzysta¢ z odpowiedniego dostawcy.
3. Okredli¢ $ciezke do odpowiedniego obiektu w Active Directory.
4.

Za pomoca SetInfo zapisa¢ zmiany w Active Directory.

Skrypt, CreateOU.vbs, wykonuje wymienione wyzej punkty. Skrypt ten zostal pozbawiony
czgsci nagléwkowej, aby skupi¢ si¢ przede wszystkim na dziataniach majacych na celu nawiaza-
nie polaczenia z Active Directory oraz utworzenia OU. CreateOU.vbs korzysta ze zmiennych
w kazdym z przedstawionych krokéw.

provider = "LDAP://"

OU = "ou=hiring, ou=hr,"
domain = "dc=a,dc=com"

oClass = "organizationalUnit"
o0U = "ou="

oOUname = "myOU"

Set objDomain = GetObject(provider & OU & domain)
Set objOU = objDomain.create(oClass, oOU & oOUname)

objOU.SetInfo

WScript.Echo("OU " & oOUname & "was created")

Czes¢ odniesieniowa

Czg$¢ odniesieniowa skryptu konfiguruje potaczenie z Active Directory oraz okrela $ciezke
i cel operacji. Tymczasem decydujemy, z ktérego dostawcy nalezaloby skorzysta¢. Dobrze jest
przyjrzed si¢ kazdemu z nich przed podjeciem tej decyzji.



Rozdziat 11: Wstep do Active Directory Service Interfaces 169

Dostawcy ADSI

Tabela 11-1 zawiera czterech dostawcdw, z keérych mogg korzystaé uzytkownicy ADSI. Pola-
czenie z systemem Microsoft Windows N'T 4 wymaga zastosowania specjalnego dostawcy
WinINT. Podczas migracji Active Directory zazwyczaj przenosi si¢ za pomoca osobnego skryptu
uzytkownikéw z domeny Windows NT 4 do Active Directory OU lub domeny Microsoft
Windows Server 2003. Niekiedy (chociazby w przypadku dowolnych schematéw nazewni-
ctwa) napisanie skryptu jest o wiele prostsze niz korzystanie z Active Directory Migration

Tool (ADMT).

Tabela 11-1 Dostawcy obstugiwani przez ADSI

Dostawca Cel

WinNT: Komunikacja z Primary Domain Controllers (Gléwnymi Kontrolerami
Domeny, PDC) Windows NT 4.0 oraz Backup Domain Controllers
(Zapasowymi Kontrolerami Domeny, BDC) i bazami danych z kont
lokalnych Windows 2000 oraz nowoczesniejszych stacji roboczych

LDAP: Komunikacja z serwerami LDAP, w tym katalog Exchange 5.x oraz Active
Directory Windows 2000
NDS: Komunikacja z serwerami Novell Directory Services

NWCOMPAT:  Komunikacja z serwerami Novell NetWare

Nawiazywanie polaczenia z maszyng Windows N'T za pomoca ADSI bywa klopotliwe. Nazwa
dostawcy WinNT musi zostaé doktadnie przepisana z tabeli 11-1. Nie mozemy zmienia¢ wiel-
kosci liter. Wynika to z ograniczeri zwrotéw Pascala, ktére czgsciowo skladajg si¢ z malych
a cze$ciowo z duzych znakéw, o czym nie wolno zapominaé. Oznaka bledu w pisowni nie jest
zawiadomienie o bledzie, ale nieudane wykonanie operacji faczenia.

Po wyborze dostawcy ADSI nalezy okresli¢ $ciezke docelowego katalogu. Konieczna jest
tu odrobina wiedzy o Active Directory, a konkretnie o hierarchicznej strukturze przestrzeni
nazw. Nawigzywanie polaczenia z dostawca ustug LDAP (Lightweight Directory Access Proto-
col) wiaze si¢ ze wskazaniem celu polaczenia w hierarchii bazy danych LDAP, poniewaz hierar-
chia ta jest powiazana jedynie z baza, a nie protokolem czy dostawca. Na przyklad w skrypcie
CreateOU.vbs tworzymy OU, ktéra znajduje si¢ w dzierzawionej OU, znajdujacej sie w OU
HR. Brzmi to zawile, ale wystarczy wiedzie¢, ze OU HR zawarta jest w domenie o nazwie
a.com. Stad wniosek, iz znajomo$¢ i zrozumienie hierarchii, z ktdra sie pracuje, jest konieczne.
Narzedziem, ktére moze w tym pomoc, jest ADSI Edit.

Uwaga Prawdopodobnie najtrudniejsze w korzystaniu z ADSI jest ustalenie nazw w kata-
logu. Wynika to z braku powigzah z wyswietlanymi nazwami, ktére mozna przejrzeé
w narzedziach takich jak Active Directory Users and Computers. Przyktady znajduja sie
w Dodatku B ,Dokumentacja ADSI".

ADSI Edit znajduje si¢ na dysku Windows Server 2003, w katalogu support\tools. Instala-
¢ja nastepuje po kliknieciu na Suptools.msi oraz po wczesniejszym zamknieciu wszystkich
programoéw. Trwa to par¢ minut i nie ma koniecznosci restartowania komputera. Po instalacji
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otwieramy czysta konsole MMC i dodajemy modul dodatkowy ADSI Edit. Po instalagji
modulu, klikamy prawym przyciskiem myszy ikong ADSI Edit, zlecamy nawigzanie polacze-
nia i wybieramy z rozwijanej listy domene w sposéb przedstawiony na rysunku 11-1.

_|B]x
ISETES]

Gy Fle Action  Wiew Favorites Window Help

s | BnEFRE 2

L1 Console Root:
[ G ADSI Edit

Mame

[ class | Distinguished Hame

&5 Domain[s2.a.com] There are no items to show in this view,
= DC=a,DC=com
-0 Ch=Buitin
-0 C=Computers
-0 OU=Domain Controllers
-1 OlU=EzAdorganizationallnit
- Ch=ForeignsecurityPrincipals
£+ ou=Hr
= (1 ou=hiring
-1 oU=gone
L ou=myou
-0 OU=newHires
- OU=NotsoPerm
-0 OU=oldHires
-0 oU=Perm
-1 Ol=realgone
-1 OU=temps
-0 Ch=LostandFound
-1 CH=MOMLatencyMonitors
-0 CN=NTDS Quatas
(-0 Ch=Program Data
-0 Ch=System
L3 cu=tsers

| | |

Rysunek 11-1 Poznajemy hierarchie lasu, aby zapobiec jakimkolwiek pomytkom
w $ciezce skryptu.

Nazwy LDAP

Podczas okre$lania nazw OU i domeny mamy do czynienia z konwencja nazewnictwa LDADR,
gdzie przestrzen nazw figuruje jako zbidr elementéw nazw, zwanych relatywnymi wyszczegol-
nionymi nazwami (relative distinguished names, RDN). Przypisywanie wartoéci RDN polega
na zastosowaniu znaku réwnosci. Skiadajac razem wszystkie RDN oraz czeéci z nazw stojacych
wyzej w hierarchii, az do korzenia, otrzymamy pojedyncza, wyszczegdlniona unikatowa nazwe
globalna.

RDN zazwyczaj sktada sie z typu atrybutu, znaku réwnosci oraz wartosci faficuchowej. Czes¢
atrybutéw, zwiazanych z Active Directory, przedstawiono w tabeli 11-2.

Tabela 11-2 Najczestsze typy atrybutéw RDN

Atrybut Opis

DC Komponent Domeny
CN Nazwa Publiczna

oU Jednostka Organizacyjna
0 Nazwa Organizacji
Street Adres Ulicy
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Tabela 11-2 Najczestsze typy atrybutéw RDN

Atrybut Opis
C Nazwa Kraju
UID ID Uzytkownika

Czes¢ wykonawcza

Cze$¢ wykonawcza skryptu zawiera dwie linie kodu: pierwsza dokonuje faczenia a druga tworzy
OU. Wykonanie tych czynnosci wymaga skonstruowania wyszczegélnionej nazwy. Gdy juz
ja bedziemy mieli, OU zostanie utworzony zaraz po nawigzaniu polaczenia z odpowiednim
poziomem Active Directory.

W skrypcie CreateOU.vbs wyszczegdlniona nazwa jest konkatenacja dwdch osobnych

zmiennych:
0U = "ou=hiring, ou=hr,"
domain = "dc=a,dc=com"

Werifikacja poprawnosci pofaczenia do OU moze nastapié za posrednictwem ADSI Edit.
Wystarczy klikna¢ prawym przyciskiem odpowiedniag OU, otworzy¢ wlasciwosci i wybraé Dist-
inguished Name z listy dostgpnych wlasciwosci. Pojawi si¢ wéwczas okno dialogowe, przed-
stawione na rysunku 11-2.

String Attribute Editor
Attribute; distinguishedM ame

Walue:

[0 =my0,00=hiring, OU=HE; D C=a,0C=com|

LClear | QK I Cancel |

Rysunek 11-2 Wykorzystanie edytora atrybutow taficuchdéw w ADSI Edit do szybkiej
weryfikacji wybranej nazwy potencjalnego celu dla skryptu ADSI

Kolejna linia w czesci odniesieniowej okresla klase obiektu, z ktérym pracujemy. Gdy korzy-
stamy z metody Create, musimy okresli¢ jaki typ obiektu tworzymy. W CreateOU.vbs intere-
sujacy nas kod ma nastgpujaca postaé:

oClass = "organizationalUnit"

IADsContainer

Skrypt zawiera metode Create dobrze znanego interfejsu JADsContainer. Umozliwia poziomowi
ADSI tworzenie, usuwanie i zarzadzanie obiektami ADSI. Wszystkie obiekty o okreslonym
poziomie Active Directory korzystaja z IADsContainer. IADsContainer obstuguje pig¢ metod,
wypisanych w tabeli 11-3, ktére mogg zostaé zastosowane na obiekcie ADSI w Active Directory.
Bedziemy z nich korzystali w dalszych skryptach.
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Tabela 11-3 Metody IADsContainer

Metoda Znaczenie

GetObject Laczy element katalogu z wybrana ADsPath i przypisuje je do nazwanej

zmienne;j.
Create Tworzy na danym poziomie nowy obiekt wybranej klasy.
Delete Usuwa obiekt wybranej klasy z danego poziomu.

CopyHere Tworzy kopig obiektu z wybrang ADsPath na danym poziomie.
Pamigtajmy, ze obiekt musi znajdowaé si¢ w tej samej przestrzeni nazw
katalogu. Na przyktad niemozliwe bedzie skopiowanie obiektu z przestrzeni

LDAP: do WinNT:.

MoveHere Przenosi obiekt z wybrana ADsPath do danego poziomu z poprzedniej
lokacji. Do tej metody odnosza si¢ te same ograniczenia przestrzeni nazw,
co do metody CopyHere.

W skrypcie CreateOU.vbs implementujemy metode /ADsContainer Create do utworzenia
OU. Korzystamy przy tym z dwdch zmiennych. Pierwsza z nich to 0OU, przechowujaca klase
obiektu, kedry chcemy utworzy¢. Przypisujemy jej warto$¢ OU. Druga zmienna jest 0O Unarme,
ktéra przechowuje nazwe OU. Stuzy do utrzymania polaczenia z metoda Create po implemen-
tacji polaczenia za pomocs polecenia Sez:

Set objOU = objDomain.create(oClass, oOU & oOUname)

taczenie

Nim uczynimy cokolwiek z ADSI, musimy nawiaza¢ polaczenie z obiektem w Active Directory,
co nazywane jest procesem #gczenia. Lancuch tgczenia umozliwia wykorzystanie réinych ele-
mentéw ADSI, w tym metod i wlasciwosci. Cel zaproponowanej czynnosci zostaje okreslony
jako komputer, kontroler domeny, uzytkownik lub inny element, pozostajacy w strukturze
katalogowej. Laricuch taczenia sklada si¢ z pigciu czeéci. Kazda z nich przedstawiono w tadcu-
chu faczenia ze skryptu CreateOU.vbs:

Slowo kluczowe Zmienna  Polecenie Dostawca ADsPath

Set 0bjDomain GetObject LDAP://  OU=hiring, OU=hr, de=a, de=com

Uwaga Po nawigzaniu potgczen i utworzeniu elementéw nalezy upewnié sie, czy zmiany
te zostaty zatwierdzone w Active Directory. Zmiany w Active Directory sg zazwyczaj tym-
czasowe, nalezy wiec zadbad o ich zatwierdzenie. Nalezy skorzysta¢ z metody Setinfo,
w sposdb zastosowany w skrypcie CreateOU.vbs: 0bjOU.SetInfo.
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Czesc¢ wyjsciowa
Skrypt nie ma domyslnie zadnych danych wyjsciowych, jednak zawiera pojedyncze polecenie

WScript. Echo, ktdre wyswietla nazwe utworzonego poziomu. Poniewaz OU przechowywane
jest w zmiennej 0OUname, polecenie wyswietla tak naprawde zawarto$¢ zmiennej:

WScript.Echo("OU " & oOUname & "was created")

Krotko

Jak nazywa sie proces nawigzywania potaczenia z Active Directory?
. Proces taczenia.

Jaka nazwe nosi cel operacji ADSI?
. ADsPath.

T 0@ OF

Nazwa LDAP sktada sie z kilku czesci. Jak nazywajg sie te czesci, oddzielone
od siebie przecinkami?
. Jest to relatywna wyszczegélniona nazwa.

o

Tworzenie uzytkownikéw

Jedna z mozliwosci ADSI jest tworzenie uzytkownikéw. Utworzenie pojedynczego uzytkow-
nika za pomocg GUI nie stwarza probleméw, ale utworzenie tuzina jest juz nietatwe. Ponadto
ze wzgledu na podobieristwo skryptéw ADSI, usuniecie tuzina lub wigcej uzytkownikéw jest tak
proste, jak ich utworzenie. Poniewaz mozemy korzysta¢ z tego samego wejsciowego pliku teks-
towego w réznych skryptach, ADSI doskonale nadaje si¢ do tworzenia tymczasowych kont.

Krok po kroku

» Tworzenie uzytkownikow:

Wybra¢ odpowiedniego dostawce.

Nawiaza¢ polaczenie z danym poziomem dla uzytkownika.
Okregli¢ domene.

Okredli¢ klase User obiektu.

Nawiaza¢ potaczenie z Active Directory.

Za pomoca metody Create utworzy¢ uzytkownika.

Uzywajac metody Put okredli¢ wlasciwos¢ sAMAccountName.

NV AEWNH

Stosujac Setlnfo przypisaé uzytkownika do Active Directory.
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Ponizszy skrypt CreateUser.vbs przypomina skrypt CreateOU.vbs. Tak naprawde CreateUser.
vbs jest pochodng CreateOU.vbs, wiec dokladna analiza skryptu nie jest konieczna. Jedyna
réznica jest fake, ze 0Class réwne jest klasie ,,User”, a nie ,,organizationalUnit".

provider = "LDAP://"

OU = "ou=hiring, ou=hr,"
domain = "dc=a,dc=com"
oClass = "User"

oCN = "CN="

oUname = "myuser"

Set objDomain = GetObject(provider & OU & domain)
Set objUser = objDomain.create(oClass, oCN & oUname)
objUser.Put "sAMAccountName", oUname
objUser.SetInfo

WScript.Echo("User " & oUname & "was created")

Czes¢ odniesieniowa

Cze$¢ odniesieniowa zawiera przypisania wartosci zmiennym, ktére sa deklarowane w skryptach
tego typu. Tutaj dostawca jest LDAP://. Nie wolno zapomina¢, ze nazwa dostawcy rozréznia
wielkie i male litery, a cala nazwa napisana jest w tych pierwszych. Nastepnie okreslamy OU,
ktéra wykorzystamy w cz¢sci ADsPath faficucha laczenia. Celem bedzie OU o nazwie hiring,
znajdujaca sie w OU Ar. Nazwa domeny sklada sie z dwdch komponentéw domeny lub DC
oddzielonych przecinkami. Nazwa domeny to a.com, a wiec pierwszy komponent to dc=a,
a druga de=com.

Podczas tworzenia kont uzytkownikéw musimy okresli¢ klase uzytkownika. Nazwa uzyt-
kownika oddzielona jest przedrostkiem ,cn=". Z tabeli 11-2 wiadomo, ze ¢z oznacza common
name. Nalezy okresli¢ wlasciwo$¢ nazwy publicznej dla obiektu uzytkownika.

Do zalogowania si¢ w sieci potrzebna bedzie uzytkownikowi co najmniej sAMAccountName.
Moze by¢ ona taka sama jak wlasciwos¢ nazwy publicznej i czesto tak whasnie jest. Reszta
pozostaje wedtug ustaled domyslnych, w tym blokada konta. Podczas ¢éwiczeni zostanie jednak
utworzone bardziej rozbudowane konto uzytkownika.

Czes¢ wykonawcza

W czgsci wykonawezej skrypt zaczyna odbiega¢ od schematu z poprzednich przykladéw,
zawiera ona cztery linie kodu:

Set objDomain = GetObject(provider & OU & domain)
Set objUser = objDomain.create(oClass, oCN & oUname)
objUser.Put "sAMAccountName", oUname
objUser.SetInfo

Laczenie z ADSI jest analogiczne do procesu z poprzedniego skryptu. Korzystamy nawet z tej
samej nazwy zmiennej. W kolejnej linii, gdy wywolujemy metod¢ Create, stosujemy jednak
inne zmienne, gdyz zamiast OU tworzymy uzytkownika. Klasa 0Class jest réwnowazna User,
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oCN jest réwnowazne ,,CN=", a 0Uname przechowuje warto$¢ uzytkownika, ktéry ma zosta¢
utworzony.

Wykonujemy teraz metode Put, aby okresli¢ whasciwos¢ sAMAccountName. Korzystamy
tu z nazwy CN oUname i stosujemy te zmienng przy sAMAccountName. Po zakoriczeniu pracy
wywolujemy Set/nfo i zapisujemy dane w Active Directory.

wyjsciowa
Po utworzeniu uzytkownika nalezy zasygnalizowa¢ koniec procesu. Wedhug schematu z poprzed-

niego skryptu korzystamy z WScript. Echo do wy$wietlenia zmiennej oUname z wiadomoscia
o utworzeniu uzytkownika.

Krotko

P. Jaka klase nalezy okresli¢, aby utworzy¢ uzytkownika?
0. Klase User.

P. Do czego stuzy metoda Put?
0. Do zapisu dodatkowych danych wlasciwosci obiektu, z ktérym jest zwiazana.

Podsumowanie

Quiz

Rozdzial ten zawiera opis wykorzystania ADSI do nawiazywania polaczen z Active Directory
i tworzenia OU oraz uzytkownikéw. Omdwiono tez proces taczenia z Active Directory i kom-
ponenty, ktére skladaja sie na konstrukeje tacza. Przedstawieni zostali rézni dostawcy, z kté-
rych mozna korzysta¢ w pracy z ADSI z podkresleniem faktu, ze w nazwach i i zapytaniach
rozrézniana jest wielko$¢ liter. Oméwiono takze metode Create, stuiaca do tworzenia obiektéw
w Active Directory oraz proces tworzenia uzytkownikéw i OU. Pokazano réwniez dodatkowe
whadciwosci dostepne obiektowi User oraz zastosowanie metody Pur do zmiany wartosci réznych
cech obiektu User. Wskazano tez, jak korzystaé z polecenia sezlnfo do zapisu danych w Active
Directory.

Do czego stuzy dostawca ADSI?

Zawiera schemat katalogu, z ktdrym si¢ porozumiewa i ktéry ukrywa przed uzytkowni-
kiem. Kazdy dostawca jest wykorzystywany w jednolity dla wszystkich sposéb, aby wpro-
wadzi¢ pewien standard.

o™

Wymien czterech dostawcoéw ADSI.
. Sato LDAP, WinNT, NDS oraz NWCOMUPAT.

Co oznacza atrybut relatywnej wyszczegdlnionej nazwy LDAP o oznaczeniach CN?
. Common name, czyli nazwe publiczng.

Ov Om
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P. W jaki spos6b wykonywana jest metoda IADsContainer o nazwie GetObject?
O. Laczy ona obieke katalogu z okreslong ADsPath i przypisuje je nazwanej zmiennej.

Do samodzielnego ¢wiczenia

Cwiczenie 22: Tworzenie OU

Cwiczenie to polega na utworzeniu OU. Rezultatem pracy bedzie podprocedura, ktéra bedzie
mogla znalez¢ zastosowanie w innym skrypcie.

Instrukcje

1
2
3

10.

11

12

Otwieramy Notatnik.

W pierwszej linii umieszczamy Option Explicit.

Deklarujemy zmienne: provider, domain, oClass, 0OU, 0bjDomain, 06jOU, 0O Uname oraz
oDescription.

Przypisujemy dostawcg LDAP do zmiennej provider:

provider = "LDAP://"

Przypisujemy zmienng domain do domeny udostepnionej przez sie¢, na przyklad a.dom.
Dzielimy kazda cze$¢ nazwy domeny na komponenty:
domain = "dc=a,dc=com"

Przypisujemy zmienng do klasy organizationalUnit. Nalezy pamigtaé o zawarciu nazwy
klasy w cudzystowiu:

oClass = "organizationalUnit"

Przypisujemy warto$¢ zmiennej, przechowujacej nazwe OU. Tutaj zmienng ta bedzie
00Uname, a warto$cia Lab22:

oOUname = "Lab22"
Przypisujemy odpowiedni opis zmiennej oDescription:
oDescription = "For Lab 22 Use"

Za pomocg polecenia Set przypisujemy zmienng 0bjDomain do rezultatu dziatania funkcji
GetObject podczas pracy ze zmienng dostawcy i zmienng domeny:

Set objDomain = GetObject(provider & domain)

Uzywajac polecenia Set przypisujemy zmienng 06j0U do rezultatu dzialania metody Create
podczas pracy ze zmiennymi 0Class, 0OU i 0O Uname:

Set objOU = objDomain.create(oClass, oOU & oOUname)

Stosujac metode Pur umieszczamy dane ze zmiennej oDescription w polu Description. Roz-
dzielamy zmienng i nazwe pola przecinkiem:

objoOU.Put "description", oDescription
Metoda Set/nfo dokonujemy zmian w Active Directory:
objoU.SetInfo
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Skrypt koficzymy poleceniem WScript. Echo, wyswietlajacym nazwe 0OUname oraz odpo-
wiedni opis podjetych czynnosci:

WScript.Echo("OU " & oOUname & "was created")

Zachowujemy skrypt pod nazwa Lab22Solution.vbs.

Uruchamiamy skrypt. Nie ma tu znaczenia, czy zostanie uruchomiony jako CScript, czy
WScript.

Otwieramy Active Directory Users and Computers, aby zweryfikowaé obecnos¢ OU
Lab22.

Klikamy prawym klawiszem myszy na OU Lab22 i wybieramy wlasciwosci z menu. W polu
General sprawdzamy, czy opis przypisany w punkcie 11 znajduje si¢ w polu opisowym.

Zamykamy wszystko. Nie usuwamy OU Lab22, poniewaz bedzie potrzebna w kolejnym
¢wiczeniu.

Cwiczenie 23: Tworzenie wielowartosciowych

uzytkownikow

To ¢wiczenie polega na tworzeniu uzytkownikéw. Utworzonego uzytkownika umiescimy w OU
utworzonej w ¢wiczeniu 22. Efektem pracy jest podprocedura, ktéra bedzie mozna zastosowaé
w innych skryptach, gdzie korzystamy z Users.

Instrukcje

1.
2.
3.

Otwieramy Notatnik.

W pierwszej linii umieszczamy Option Explicit.

Deklarujemy zmienne: provider, ou, domain, oClass, 0CN, objDomain, objUser, oUname
oraz oDescription.

. Przypisujemy dostawcg LDAP do zmiennej provider:

provider = "LDAP://"

. Przypisujemy OU Lab22 do zmiennej OU:

0U = "ou=lab22,"

. Przypisujemy domene z punktu 5 éwiczenia 22 do zmiennej domain. Powinna ona znaj-

dowac sie w sieci lokalnej i by¢ ta sama domena, ktérg utworzyliémy w OU Lab22:

domain = "dc=a,dc=com"

. Przypisujemy klase User do zmiennej oClass:

oClass = "User"

. Przypisujemy warto$¢ ,,CN="do zmiennej o CV:

oCN = "CN="

. Przypisujemy zmiennej oUname nazwe utworzonego uzytkownika. Niech bedzie

to labUser:

oUname = "labUser"
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10. Przypisujemy nowemu uzytkownikowi odpowiedni opis. Polega to na przypisaniu zmiennej

11

12

13

14

15

16

17

18
19

20

21

Description wartosci:
oDescription = "created for lab22 use"

Korzystajac z polecenia Set przypisujemy zmiennej objDomain rezultat dziatania funkcji
GetObject podczas pracy ze zmienng dostawcy, zmienna OU oraz zmienng domain:

Set objDomain = GetObject(provider & OU & domain)

Za pomocg polecenia Set przypisujemy zmiennej 06jUser rezultat dzialania metody Create
podczas pracy ze zmiennymi 0Class, oCN i oUname:

Set objUser = objDomain.Create(oClass, oCN & oUname)

Uzywajac metody Pur umieszczamy dane ze zmiennej o Uname w polu sAMAccountName.
Oddzielamy zmienng od nazwy pola przecinkiem:

objUser.Put "sAMAccountName", oUname

Stosujac metode Pur umieszczamy dane ze zmiennej o Uname w polu DisplayName. Oddzie-
lamy zmienng od nazwy pola przecinkiem:

objUser.Put "DisplayName", oUname

Korzystajac z metody Put umieszczamy dane ze zmiennej oDescription w polu escription.
Oddzielamy zmienng od nazwy pola przecinkiem:

objUser.Put "description", oDescription

Za pomoca metody Set/nfo dokonujemy zmian w Active Directory:

objUser.SetInfo

Konczymy skrypt poleceniem WScripz. Echo, wyswietlajacym nazwe oUname oraz odpo-
wiedni opis podjetych czynnosci:

WScript.Echo("User " & oUname & "was created")

Zachowujemy skrypt pod nazwa Lab23Solution.vbs.

Uruchamiamy skrypt. Nie ma tu znaczenia, czy zostanie on uruchomiony pod CScript,
czy WScript.
Otwieramy Active Directory Users and Computers, aby zweryfikowa¢ obecno$é nowego

uzytkownika. Powinien znajdowaé sie w OU Lab22.

Klikamy prawym klawiszem myszy na nowego uzytkownika i wybieramy wlasciwosci
z menu. W polu General sprawdzamy, czy przypisana wezesniej nazwa oraz opis znajduja
sie na swoim miejscu.

22. Zamykamy wszystko.
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